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แผนการจัดการเรียนรู้ ครั้งที่ 3

1. มาตรฐานการเรียนรู้



ท 3.1

2. จำนวน
 
1  ชั่วโมง
3. สาระสำคัญ

เมื่อไปอยู่สถานที่ใดจำเป็นต้องรู้จักบุคคลและสถานที่ ตลอดจนปฏิบัติข้อตกลงของสถานที่นั้น
4. จุดประสงค์การเรียนรู้
4.1 บอกชื่อห้องเรียนและของใช้ต่าง ๆ ในห้องเรียนได้ถูกต้อง (ท 3.1 ป.1/4)
4.2 จัดเก็บของใช้และเครื่องเรียนได้ถูกต้อง 
4.3 เล่นเกมที่กำหนดให้ได้ (ท 3.1 ป.1/1)
4.4 ทำงานระบบกลุ่มได้ 
5. สาระการเรียนรู้   

หน่วยการเรียนรู้  เตรียมความพร้อม 


- ชื่อห้องเรียน
- ของใช้ต่าง ๆ ในห้องเรียน
6. คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องการพัฒนา
      
6.1 เคารพกติกา

6.2  ความผิดชอบ

6.3 ความมีเหตุผล

6.4 ภูมิคุ้มกัน

6.5 รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นอย่างมีเหตุมีผล
7. กิจกรรมการเรียนรู้

7.1 นักเรียนช่วยกันบอกชื่อสิ่งของที่รู้จักมาคนละ 1 ชื่อ แล้วสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับ
สิ่งของนั้น ๆ

7.2 นักเรียนเล่นเกมเลียนเสียงสัตว์ เพื่อฝึกให้ผู้เรียนมีคุณธรรมในการเคารพกติกาของ
การเล่นเกม ดังนี้


7.3 นักเรียนแต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม ดังนี้




1) เลือกประธานและเลขานุการกลุ่ม


2) นักเรียนแต่ละกลุ่ม เดินสำรวจในห้องเรียนและช่วยกันจดจำว่า “ของใช้ใน
ห้องเรียนมีอะไรบ้าง”



3) แต่ละกลุ่มส่งตัวแทน 2 คน ออกมารายงานหน้าชั้นเรียน


7.4 นักเรียนจับคู่ตามความพอใจแล้วเล่นเกมความทรงจำ (ภาคผนวก)


7.5 นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายประโยชน์ของการเล่นเกมความทรงจำ เพื่อฝึกความมีเหตุผล เช่น


   
- การใช้ของแล้วควรเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย เป็นระเบียบสวยงามเพื่อความสะดวก       ในการนำมาใช้ใหม่


   
- ใช้ของอย่างคุ้มค่าและประหยัด เพื่อฝึกภูมิคุ้มกัน


7.6 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ฝึกวิธีใช้มุมประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ครูจัดไว้ให้ 4 มุม โดยให้เล่นเพียง 5 นาที เพื่อฝึกความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย 


  
กลุ่มที่ 1 มุมหนังสือ


  
กลุ่มที่ 2 มุมเกม


  
กลุ่มที่ 3 มุมคณิตศาสตร์


  
กลุ่มที่ 4 มุมศิลปะ


7.7 เมื่อนักเรียนแต่ละกลุ่ม ฝึกวิธีการใช้มุมต่าง ๆ เสร็จสิ้นตามเวลาที่กำหนดแล้วให้นักเรียนช่วยกันจัดเก็บของและรักษาความสะอาด

7.8 นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุป ลักษณะนิสัยที่ดีในการเล่นของเล่นและใช้มุมประสบการณ์ต่าง ๆ ในห้องเรียน เพื่อฝึกความมีเหตุผล

 7.9 นักเรียนทำแบบฝึกหัด ชื่อ ห้องเรียนของฉัน (ภาคผนวก)เพื่อฝึกความรอบรู้และความรับผิดชอบ 
8. การประเมินผล
	กิจกรรม/พฤติกรรม/ผลงาน
ที่ต้องการประเมิน
	วิธีการ
	เครื่องมือประเมิน

	1. ขณะร่วมกันปฏิบัติ
     กิจกรรมกลุ่ม
2. ขณะร่วมปฏิบัติกิจกรรม
    การเล่นเกม
3. ผลงาน
	สังเกต
สังเกต
ตรวจงาน
	แบบประเมินผลการสังเกตพฤติกรรม
การทำงานระบบกลุ่ม
และเกณฑ์การประเมินผล
แบบประเมินผลการสังเกตพฤติกรรม
การเล่นเกม และเกณฑ์การประเมินผล
แบบฝึกหัด เรื่อง ห้องเรียนของฉัน
และเกณฑ์การประเมินผล


9. สื่อการเรียนรู้
9.1 เกมเลียนเสียงสัตว์
9.2 บัตรภาพสัตว์ แมว สุนัข หมู นกกระจิบ
9.3 เกมความทรงจำ
9.4 ผ้าปิดตา
9.5 สิ่งของในห้องเรียน
9.6 มุมประสบการณ์ มุมหนังสือ มุมเกม มุมคณิตศาสตร์ มุมศิลปะ
9.7 แบบฝึกหัด เรื่อง ห้องเรียนของฉัน
10. บันทึกผลหลังสอน

  10.1 ผลการสอน

10.2 ปัญหาอุปสรรค/แนวทางแก้ไขปัญหา

10.3 ข้อเสนอแนะ
ลงชื่อ
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)
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ภาคผนวก

เกมเลียนเสียงสัตว์
1. จุดประสงค์
เพื่อแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม
2. อุปกรณ์

2.1 บัตรภาพสัตว์ แมว สุนัข หมู และนกกระจิบ

2.2 ภาชนะใส่บัตรภาพสัตว์
3. วิธีเล่น

3.1 นักเรียนออกมาหยิบบัตรภาพสัตว์ทุกคน และห้ามบอกเพื่อนว่าตนเองได้ฉลาก
ชื่อสัตว์อะไร

3.2 นักเรียนเลียนเสียงสัตว์ ตามบัตรภาพสัตว์ที่ตนเองจับได้ แล้วเดินหาเสียงสัตว์ประเภท
เดียวกัน เพื่อเข้ากลุ่มของตนเอง

เกม ความทรงจำ
1. จุดประสงค์

เพื่อฝึกความจำที่เก็บของใช้และเครื่องเรียนให้ถูกต้อง
2. อุปกรณ์

2.1 ผ้าปิดตา

2.2 สิ่งของในห้องเรียน
3. วิธีเล่น

3.1 ให้คนที่ 1 ปิดตา
3.2 คนที่ 2 ไปหยิบของมา 1 ชิ้น แล้วส่งให้เพื่อนที่ปิดตา

3.3 คนที่ 2 เปิดตาและนำของที่คนที่ 1 เอาไปให้วางที่เดิมให้ถูกต้อง
3.4 คนที่ 1 เปิดตาและนำของที่คนที่ 2 เอาไปให้ไปวางที่เดิมให้ถูกต้อง

แบบฝึกหัด
เรื่อง ห้องเรียนของฉัน

ชื่อ






สกุล



ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1


โรงเรียน












คำชี้แจง

ให้นักเรียนวาดภาพห้องเรียนของตนเอง พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพห้องเรียนด้วย

ห้อง………..…….

การประเมินผล


เกณฑ์การประเมินผล



สรุปผลการประเมินผล

(

หมายถึง 
ชอบมาก

(

หมายถึง 
ชอบปานกลาง

(

หมายถึง
ชอบน้อย
แบบประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมการเล่นเกม
ประจำแผนการจัดการเรียนรู้  ครั้งที่ 3 หน่วยการเรียนรู้  เตรียมความพร้อม
คำชี้แจง
1. 
ให้ครูกาเครื่องหมาย ( ลงในช่องที่นักเรียนปฏิบัติถูกต้อง ตามระดับคุณภาพ


ระดับ 3  หมายถึง   ดี   /  ระดับ 2  หมายถึง  พอใช้  /  ระดับ 1  หมายถึง   ปรับปรุง 

2.
สรุปผลการประเมิน ผ่าน / ไม่ผ่าน โดยใช้เกณฑ์นักเรียนต้องผ่านระดับ 2 ขึ้นไป


ทุกรายการ  จึงจะถือว่า ”ผ่าน”

	
	
	รายการประเมิน
	สรุป

	เลขที่
	ชื่อ – ชื่อสกุล

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	ผ่าน
	ไม่ผ่าน

	
	
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


ลงชื่อ








ผู้ประเมิน
(                                       )

เกณฑ์การประเมินผล
การสังเกตพฤติกรรมการเล่นเกม
	
	
	ระดับคุณภาพ

	
	
	ระดับ 3
	ระดับ 2
	ระดับ 1

	1
	มีสมาธิ
	ตั้งใจเล่นเกม
ทุกขั้นตอนอย่าง
ใจจดใจจ่อ
	ตั้งใจเล่นเกม
ไม่ทุกขั้นตอน
	ไม่ตั้งใจเล่นเกม

	2
	มีความสนุกสนาน
	สนุกสนานตลอดเวลา
	สนุกสนานบางเวลา 
บางเวลาเล่นกับ
เพื่อน
	ไม่สนุกสนาน
ในการเล่นเกม

	3
	ปฏิบัติตามกติกา
	ปฏิบัติตามกติกา
ที่กำหนดไว้
	ปฏิบัติตามกติกา
ไม่ครบทุกขั้นตอน
	ปฏิบัติตามกติกา
เพียงเล็กน้อย

	4
	มีความแม่นยำ
มีความรู้
	จำสัญลักษณ์ของ
ตนเองและเพื่อนๆ ได้
สามารถบอกชื่อเพื่อน
ได้ ร้อยละ 80 ของ
จำนวนนักเรียน
ทั้งหมด
	จำสัญลักษณ์ของ
ตนเองและเพื่อนได้ 
สามารถบอกชื่อ
เพื่อนได้ ร้อยละ 60 
ของจำนวนนักเรียน
ทั้งหมด
	จำสัญลักษณ์ของ
ตนเองและเพื่อนได้
สามารถบอกชื่อ
เพื่อนได้ ร้อยละ 20 
ของจำนวนนักเรียน
ทั้งหมด

	5
	ความสามัคคี
	มีความสามัคคี
ร่วมมือกับเพื่อนได้
ตลอดเวลา
ในการเล่นเกม
	มีความสามัคคี
ร่วมมือกับเพื่อน
เป็นบางครั้ง

	ทะเลาะกับเพื่อน  
ไม่สามารถเล่นเกมกับ
เพื่อนได้ตลอดเวลา
เล่นเกมได้เฉพาะ
บางครั้ง


เกณฑ์การประเมินผล 
การสังเกตพฤติกรรมการทำงานระบบกลุ่ม

	
	
	ระดับคุณภาพ

	
	
	ระดับ 3
	ระดับ 2
	ระดับ 1

	1
	เลือกประธาน และ
เลขานุการกลุ่ม

	สมาชิกใช้สิทธิ
ในการเลือกประธาน
และเลขานุการกลุ่ม
ทุกคน
	สมาชิกใช้สิทธิ
ในการเลือกประธาน
และเลขานุการกลุ่ม
เพียง 3 ใน 4 ส่วน
ของสมาชิก
	สมาชิกใช้สิทธิ
ในการเลือกประธาน
และเลขานุการกลุ่ม
โดยใช้ความคิดเห็น
เพียง 1-2 คน

	2
	มีการวางแผนงาน
	สมาชิกทุกคนร่วมกันวางแผนงาน
ทุกขั้นตอน
	สมาชิกบางส่วน
ร่วมกันวางแผนงาน
ครบทุกขั้นตอน
	สมาชิกเพียง 1-2คน
ร่วมกันวางแผนงาน
สมาชิกที่เหลือไม่ร่วม
แสดงความคิดเห็น

	3
	ความสามัคคี
	สมาชิกทุกคน
ในกลุ่มร่วมกัน
ทำงานตลอดเวลา
ด้วยความราบรื่น
	สมาชิกร้อยละ 20
ของจำนวนสมาชิก
ทั้งหมด ไม่ร่วมกัน
ทำงานกับสมาชิก
อื่น ๆ
	สมาชิกเพียง 1-2 คน
ร่วมทำงาน ทำให้
งานเสร็จช้ากว่าเวลา
ที่กำหนด

	4
	การแสดง
ความคิดเห็น
	สมาชิกทุกคนร่วมกัน
แสดงความคิดเห็น
และยอมรับฟัง
อย่างมีเหตุผล
	สมาชิกทุกคน
ร่วมกันแสดง
ความคิดเห็น และ
บางคนไม่ยอมรับฟังอย่างมีเหตุผล
	สมาชิกเพียง 1-2 คน
ที่แสดงความคิดเห็น
คนอื่น ๆ นั่งฟังเฉย ๆ

	5
	ตรงต่อเวลา
	ทำงานเสร็จทันเวลา
ที่กำหนด
	ทำงานเลยเวลา
ที่กำหนดเพียง
เล็กน้อย
	ทำงานไม่เสร็จ
ทันเวลา เลยเวลา
ที่กำหนดมาก

	6
	ความรับผิดชอบ
	สมาชิกทุกคน
มีความรับผิดชอบ
	สมาชิก ร้อยละ 80
มีความรับผิดชอบ
ต่อหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมาย
	สมาชิกเพียง 1-2 คน
มีความรับผิดชอบ

	7
	ผลงาน
	เมื่อเล่นของแล้ว
เก็บเข้าที่ เป็นระเบียบ
เรียบร้อย สวยงาม
ทันเวลาที่กำหนด

	เมื่อเล่นของแล้ว
เก็บเข้าที่ เป็น
ระเบียบ เรียบร้อย 
สวยงาม ไม่ทันเวลา
ที่กำหนด
	เมื่อเล่นของแล้ว
ไม่เก็บเข้าที่ให้ เป็น
ระเบียบ เรียบร้อย 
สวยงาม และไม่

ทันเวลาที่กำหนด








 (  (  (








ปฏิบัติตามกติกา





มีความแม่นยำ/


มีความรู้














 มีความสามัคคี








มีความสนุกสนาน





มีสมาธิ








ที่     รายการประเมิน








ที่      รายการประเมิน
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