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แผนการจัดการเรียนรู้  ครั้งที่ 2

1. มาตรฐานการเรียนรู้



ท 3.1

2. จำนวน
 
1  ชั่วโมง
3. สาระสำคัญ

เมื่อไปอยู่สถานที่ใด จำเป็นต้องรู้จักบุคคลและสถานที่ตลอดจนปฏิบัติตามข้อตกลงของสถานที่นั้น
4. จุดประสงค์การเรียนรู้

4.1 บอกชื่อและสัญลักษณ์ของตนเองได้ถูกต้อง (ท 3.1 ป.1/4)

4.2 บอกชื่อและสัญลักษณ์ของเพื่อนในชั้นเรียนได้ถูกต้อง (ท 3.1 ป.1/4)

4.3 บอกชื่อครูประจำชั้นได้ถูกต้อง (ท 3.1 ป.1/4)
5. สาระการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้  เตรียมความพร้อม
5.1 ชื่อตนเองและสัญลักษณ์
5.2 ชื่อเพื่อนและสัญลักษณ์
5.3 ชื่อครูประจำชั้น
6. คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องการพัฒนา
6.1 ความมีเหตุผล
6.2 
มีภูมิคุ้มกัน การมีสัมมาคารวะ เคารพกติกา มีความสามัคคีในหมู่คณะ
7. กิจกรรมการเรียนรู้

7.1 นักเรียนฟังครูร้องเพลง สวัสดี  ดังนี้
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เพลง  สวัสดี











คำร้อง ไม่ทราบนามผู้แต่ง












สวัสดี สวัสดี สวัสดี






วันนี้เรามาเจอกัน






เธอและฉันพบกันสวัสดี สวัสดี
7.2 นักเรียนร้องเพลงตามครูทีละวรรคจนคล่อง
7.3 นักเรียนและครูร้องเพลงพร้อมกันอีกครั้งหนึ่ง
7.4 นักเรียนและครูร่วมกันปฏิบัติกิจกรรม เกี่ยวกับเนื้อเพลง เพื่อฝึกความมีเหตุผล
และสร้างภูมิคุ้มกันในการฝึกตนเป็นคนมีคารวะธรรม ดังนี้



1) เมื่อนักเรียนพบกันต้องกล่าวทักทายว่าอย่างไร



2) นักเรียนร่วมกันแสดงท่าทางประกอบเพลงสวัสดี ตามความพอใจ แล้วร่วมกันนำความคิดของแต่ละบุคคลมาประดิษฐ์ท่าประกอบเพลงสวัสดีประจำห้องเรียน



3) นักเรียนทั้งชั้นฝึกร้องเพลง สวัสดี ประกอบท่าทางจนคล่อง

7.5 ครูติดป้ายชื่อของตนเองบนกระดานดำ แล้วปฏิบัติกิจกรรมตามแนวใต้ป้ายชื่อ ดังนี้
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             นางศิริเกศ  กองชาญ



1) ครูแนะนำชื่อของตนเอง



2) นักเรียนเรียกชื่อครูพร้อมกันทั้งชั้น

7.6 นักเรียนชายออกมาหยิบบัตรภาพสัตว์และนักเรียนหญิงออกมาหยิบบัตรภาพผลไม้ ซึ่งเป็นสัญลักษณ์แทนชื่อของตนเอง เลือกตามความพอใจ

7.7 นักเรียนแนะนำชื่อของตนเองพร้อมแสดงป้ายสัญลักษณ์ เช่น หนู ชื่อสมใจสัญลักษณ์ ส้ม แล้วครูแสดงป้ายชื่อของสมใจ พร้อมทั้งติดสัญลักษณ์ และอ่านว่า สมใจ พร้อมกัน ทำเช่นนี้จนครบทุกคน
7.8 นักเรียนฟังครูร้องเพลง ชื่อของเธอ แล้วร้องตามครูจนคล่อง ดังนี้

เพลง ชื่อของเธอ











คำร้อง ไม่ทราบนามผู้แต่ง



ชื่อของเธอ ฉันไม่รู้จัก
จึงถามทักสมาชิกเพื่อนใหม่

ชื่อของเธอ ฉันจำไม่ได้

ชื่ออะไรช่วยตอบหน่อยซิ

7.9 เมื่อร้องเพลงจบ ให้นักเรียนออกมาบอกชื่อของตนเองพร้อมทั้งอ่านป้ายชื่อและสัญลักษณ์ เพื่อฝึกให้นักเรียนระมัดระวังในการใช้สัญลักษณ์แทนตัวเอง



- ฉัน (หนู) ชื่อ นารี  สัญลักษณ์    องุ่น



- ผม ชื่อ สมศักดิ์     สัญลักษณ์    แมว

7.10 นักเรียนเล่มเกม เพื่อนจ๋าฉันคิดถึง  (ภาคผนวก) เพื่อฝึกในการเคารพกติกาของ
การเล่นเกม  

7.11. นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาสรุป “การเรียนอยู่ชั้นเดียวกันต้องรู้จักกัน จะทำให้การเรียน เล่น และทำงานด้วยกันสะดวกและสนุกสนาน รักใคร่กัน”


7.12 นักเรียนเล่นเกมซ่อนหาหรือโป้งแปะ (ภาคผนวก) 

7.13 นักเรียนและครูทบทวนชื่อครูประจำชั้น ชื่อตนเอง ชื่อเพื่อน

7.14 นักเรียนทำแบบฝึกหัด เรื่อง ชื่อของฉัน (ภาคผนวก) เพื่อฝึกการใช้สัญลักษณ์แทนชื่อของตนเอง และมีความรับผิดชอบ  
8. การประเมินผล
	กิจกรรม / พฤติกรรม / ผลงาน
ที่ต้องการประเมินผล
	วิธีการ
	เครื่องมือประเมิน

	1. ขณะร่วมกิจกรรมการเรียน 

การสอน
2. ขณะร่วมกิจกรรมการเล่นเกม
3.  ผลงาน
	สังเกต
สังเกต
ตรวจงาน
	แบบประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมการร่วมกิจกรรม และเกณฑ์การประเมินผล
แบบประเมินผลการสังเกตพฤติกรรม
การเล่นเกม และเกณฑ์การประเมินผล
แบบฝึกหัด เรื่อง ชื่อของฉัน
และเกณฑ์การประเมินผล


9. สื่อการเรียนรู้

9.1 เพลง สวัสดี

9.2 ป้ายชื่อครู

9.3 บัตรภาพสัตว์และผลไม้

9.4 ป้ายชื่อนักเรียนทั้งชั้น

9.5 เพลงชื่อของเธอ

9.6 เกม เพื่อนจ๋าฉันคิดถึง

9.7 นกหวีด

9.8 กล่อง

9.9 เกมซ่อนหาหรือโป้งแปะ

9.10 บริเวณโรงเรียน

9.11 แบบฝึกหัด เรื่อง ชื่อของฉัน
10. บันทึกผลหลังสอน

  10.1 ผลการสอน

10.2 ปัญหาอุปสรรค/แนวทางแก้ไขปัญหา

10.3 ข้อเสนอแนะ
ลงชื่อ





                                                                         (



)

ภาคผนวก

เกมเพื่อนจ๋า ฉันคิดถึง
1. จุดประสงค์

บอกชื่อเพื่อนและสัญลักษณ์ได้ถูกต้อง
2. อุปกรณ์

2.1 บัตรภาพสัตว์  และชื่อนักเรียนตามขั้นสอนข้อ 3


2.2 บัตรภาพผลไม้ และชื่อนักเรียนตามขั้นสอนข้อ 3


2.3 นกหวีด

2.4 กล่อง
3. วิธีเล่น

3.1

ครูนำบัตรภาพสัตว์และผลไม้ใส่กล่อง คละกันไว้ 


3.2

นักเรียนหยิบบัตรคนละ 1 ใบ

3.3

ครูให้สัญลักษณ์นกหวีด นักเรียนต้องขานชื่อสัญลักษณ์ของตนเอง  เช่น 

ส้มอยู่ไหน หนูอยู่ไหน เมื่อพบคู่แล้วให้นั่งลง ใครพบคู่ก่อนชนะ
3.4   นักเรียนแต่ละคู่ออกมาบอกชื่อของตนเองและเพื่อน

เกม ซ่อนหาหรือโป้งแปะ
1. จุดประสงค์

เพื่อให้นักเรียนได้เล่นร่วมกับเพื่อนอย่างสนุกสนาน
2. อุปกรณ์

2.1 จำนวนผู้เล่นไม่จำกัด

2.2 สถานที่หลบซ่อน
3. วิธีเล่น

3.1 แบ่งผู้เล่นออกเป็น 2 ฝ่าย


 
- ฝ่ายผู้ค้นหา จำนวน 1 คน



- ฝ่ายผู้หลบซ่อน ไม่จำกัดจำนวน
4.1  ผู้ค้นหาเอามือปิดตา นับหนึ่งถึงสิบ รอให้ผู้หลบซ่อนไปซ่อนตัวให้หมด
ตามสถานที่ที่คิดว่าจะปิดบังตัวเองได้มิดชิด
4.2  ผู้ค้นหาให้สัญญาณโดยร้องถามดัง ๆ ว่า “เอาหรือยัง”

4.3  ผู้หลบซ่อนตัวอยู่ร้องตอบว่า “เอาละ”

4.4  ผู้ค้นหาออกวิ่งหรือเดินค้นหาผู้หลบซ่อน ถ้าเจอก็เอานิ้วชี้ไป “โป้ง” ที่คนนั้น 

พร้อมทั้งเอ่ยชื่อ จนกระทั่งหาเจอกันครบทุกคน
4.5  ผู้ที่ถูก “โป้ง” เป็นคนแรก จะต้องเป็นผู้คนหาต่อไป
หมายเหตุ

ถ้าผู้ค้นหาเผลอ อาจถูกคนที่ซ่อนตัวอยู่วิ่งเอามือมาแตะตัวพร้อมทั้งร้องว่า 



“แปะ” ได้ก่อน  ผู้ค้นหาก็ต้องเริ่มปิดตาเป็นผู้ค้นหาอีกครั้ง
แบบฝึกหัด
เรื่อง ชื่อของฉัน

ชื่อ





สกุล



        ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1


โรงเรียน













คำชี้แจง

ให้นักเรียนวาดภาพสัญลักษณ์ของตนเอง ระบายสีให้สวยงาม




พร้อมทั้งเขียนชื่อตนเองไว้ใต้ภาพ

การประเมินผล


เกณฑ์การประเมินผล



สรุปผลการประเมินผล

(

หมายถึง 
ชอบมาก

(

หมายถึง 
ชอบปานกลาง

(

หมายถึง
ชอบน้อย
แบบประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมการเล่นเกม
ประจำแผนการจัดการเรียนรู้  ครั้งที่ 2 หน่วยการเรียนรู้ เตรียมความพร้อม
คำชี้แจง
1. 
ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องที่นักเรียนปฏิบัติถูกต้อง ตามระดับคุณภาพ


ระดับ 3  หมายถึง   ดี   /  ระดับ 2  หมายถึง  พอใช้  /  ระดับ 1  หมายถึง   ปรับปรุง 

2.
สรุปผลการประเมิน ผ่าน / ไม่ผ่าน โดยใช้เกณฑ์นักเรียนต้องผ่านระดับ 2 ขึ้นไป


ทุกรายการ  จึงจะถือว่า ”ผ่าน”
	
	
	รายการประเมิน
	สรุป

	เลขที่
	ชื่อ – ชื่อสกุล

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	ผ่าน
	ไม่ผ่าน

	
	
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


ลงชื่อ








ผู้ประเมิน
(                                       )
เกณฑ์การประเมินผล
แบบประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมการเล่นเกม

	
	
	ระดับคุณภาพ

	
	
	ระดับ 3
	ระดับ 2
	ระดับ 1

	1
	มีสมาธิ
	ตั้งใจเล่นเกม
ทุกขั้นตอนอย่าง
ใจจดใจจ่อ
	ตั้งใจเล่นเกม
ไม่ทุกขั้นตอน
	ไม่ตั้งใจเล่นเกม

	2
	มีความสนุกสนาน
	สนุกนานตลอดเวลา
	สนุกสนานบางเวลา 
บางเวลาเล่นกับ
เพื่อน
	ไม่สนุกสนาน
ในการเล่นเกม

	3
	ปฏิบัติตามกติกา
	ปฏิบัติตามกติกา
ที่กำหนดไว้
	ปฏิบัติตามกติกา
ไม่ครบทุกขั้นตอน
	ปฏิบัติตามกติกา
เพียงเล็กน้อย

	4
	มีความแม่นยำ
มีความรู้
	จำสัญลักษณ์ของ
ตนเองและเพื่อนๆ ได้
สามารถบอกชื่อเพื่อน
ได้ ร้อยละ 80 ของ
จำนวนนักเรียน
ทั้งหมด
	จำสัญลักษณ์ของ
ตนเองและเพื่อนได้ 
สามารถบอกชื่อ
เพื่อนได้ ร้อยละ 60 
ของจำนวนนักเรียน
ทั้งหมด
	จำสัญลักษณ์ของ
ตนเองและเพื่อนได้
สามารถบอกชื่อ
เพื่อนได้ ร้อยละ 20 
ของจำนวนนักเรียน
ทั้งหมด

	5
	ความสามัคคี
	มีความสามัคคี
ร่วมมือกับเพื่อนได้
ตลอดเวลา
ในการเล่นเกม
	มีความสามัคคี
ร่วมมือกับเพื่อน
เป็นบางครั้ง

	ทะเลาะกับเพื่อน 
ไม่สามารถเล่นเกมกับ
เพื่อนได้ตลอดเวลา
เล่นเกมได้เฉพาะ
บางครั้ง


แบบประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมการร่วมกิจกรรม
ประจำแผนการจัดการเรียนรู้  ครั้งที่ 2 หน่วยการเรียนรู้  เตรียมความพร้อม
คำชี้แจง
1. 
ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องที่นักเรียนปฏิบัติถูกต้อง ตามระดับคุณภาพ


ระดับ 3  หมายถึง   ดี   /  ระดับ 2  หมายถึง  พอใช้  /  ระดับ 1  หมายถึง   ปรับปรุง 

2.
สรุปผลการประเมิน ผ่าน / ไม่ผ่าน โดยใช้เกณฑ์นักเรียนต้องผ่านระดับ 2 ขึ้นไป


ทุกรายการ  จึงจะถือว่า “ผ่าน”
	
	
	รายการประเมิน
	สรุป

	เลขที่
	ชื่อ – ชื่อสกุล

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	ผ่าน
	ไม่ผ่าน

	
	
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


ลงชื่อ








ผู้ประเมิน
(                                       )

เกณฑ์การประเมินผล 
การสังเกตพฤติกรรมการร่วมกิจกรรม

	
	
	ระดับคุณภาพ

	
	
	ระดับ 3
	ระดับ 2
	ระดับ 1

	1
	ตั้งใจ
	ตั้งใจร่วมกิจกรรม
ทุกขั้นตอน
	ตั้งใจเกือบ
ตลอดเวลา 
ที่ร่วมกิจกรรม
	ตั้งใจเพียงเล็กน้อย

	2
	ร้องเพลงได้ถูกต้อง
	เนื้อร้อง จังหวะ
ถูกต้อง สนุกสนาน
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