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ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
1. นักเรียนเข้าใจและอธิบายความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ

2. นักเรียนสามารถอธิบายผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศได้

3. นักเรียนใช้กระบวนการกลุ่มในการท างานอย่างมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ

4. นักเรียนสามารถให้ความหมายของโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศได้

5. นักเรียนสามารถสร้างชิ้นงานที่เกิดจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้

6. นักเรียนสามารถน าเสนอผลงานของตนเองได้อย่างมืออาชีพและเข้าใจ

7. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีมาช่วยในการน าเสนองานได้อย่างมีประสิทธิภาพ

8. นักเรียนมีโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศที่เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม

9. นักเรียนสารมารถเผยแพร่โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศของตนเองได้

10. นักเรียนใช้คอมพิวเตอร์ในการท างานได้อย่างมีคุณธรรม จริยธรรม 



เทคโนโลยีสารสนเทศ

คืออะไร ?



เทคโนโลยี

เทคโนโลยี หมายถึง การประยุกต์เอาความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ ความจริง
เกี่ยวกับธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม มาท าให้เกิดประโยชน์ต่อมวลมนุษย์



สารสนเทศ

สารสนเทศ หมายถึง ข้อมูลที่เป็นเรื่องเกี่ยวข้องกับ ความจริงของคน สัตว์  
สิ่งของ ทั้งที่เป็นรูปธรรมและนามธรรม ที่ได้รับการจัดเก็บรวบรวม ประมวลผล เรียก
ค้น และสื่อสารระหว่างกัน น ามาใช้ให้เกิด ประโยชน์ได้



เอาสองค ามารวมกัน
ได้ค าว่า

“เทคโนโลยีสารสนเทศ”



ความหมายคือ
การน าวิทยาการที่ก้าวหน้าทางด้านคอมพิวเตอร์

และ การสื่อสารมาสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับสารสนเทศ ท าให้
สารสนเทศ มีประโยชน์และใช้งานได้กว้างขวางมากขึ้น 
เทคโนโลยีสารสนเทศ รวมถึงการใช้เทคโนโลยีด้านต่างๆ 
ในการรวบรวม จัดเก็บ ใช้งาน ส่งต่อ หรือสื่อสารระหว่าง
กัน เทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวข้อง โดยตรงกับเครื่องมือ
เครื่ องใช้ ในการจัดการสารสนเทศ ได้แก่  เครื่ อง
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์รอบข้าง ขั้นตอนวิธีการด าเนิน 
การซึ่งเกี่ยวข้องกับซอฟต์แวร์ เกี่ยวข้องกับตัวข้อมูล 
บุคลากร และกรรมวิธีการด าเนินงานเพื่อให้ข้อมูลเกิด
ประโยชน์สูงสุด

เข้าใจยัง ?



ตัวอย่าง



ผลกระทบ



ดูภาพพวกนี้





















ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศทางบวก


