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 ค าน า 
 

  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านพรุดินนา  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 
เล่มนี้ได้จัดท าขึ้นโดยยึดตามหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งมีรายเอียดของหลักสูตร คือ ความ
น า กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  โครงสร้างเวลาเรียน  ค าอธิบายรายวิชา  โครงสร้างรายวิชา  
การจัดการเรียนรู้  สื่อการเรียนรู้  
 ในการจัดท าครั้งนี้  ได้ท าการประเมินผลการใช้หลักสูตรสถานศึกษา   กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  ศึกษาสภาพปัญหาบริบทของการจัดการศึกษาแต่งตั้งคณะท างานวางแผนการปรับปรุง
หลักสูตรของกลุ่มสาระการเรียนรู้  รวมทั้งประชุม   อบรมเชิงปฏิบัติการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา 
ประเมินผลการใช้หลักสูตร ก่อนใช้ ระหว่างใช้และหลังใช้เชิงระบบจนได้หลักสูตรสถานศึกษา กลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 ตามหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2551   ฉบับสมบูรณ์ 
 ขอขอบคุณประธานกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  ตัวแทนผู้ปกครอง  คณะครู  และ
บุคลากรทางการศึกษาโรงเรียนบ้านพรุดินนาทุกท่าน  ตลอดจนประธานเครือข่ายพรุดินนาเพหลา  
คลองท่อมเหนือ   ศึกษานิเทศก์ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากระบี่ที่ให้การสนับสนุน 
ร่วมมือ พัฒนาจนแล้วเสร็จ     
 
 
 
              ( นายสุรศักดิ์   หนูพยันต์ ) 
           ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านพรุดินนา 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ข 
 

สารบัญ 
                          

  หน้า 
-  ประกาศโรงเรียนบ้านพรุดินนา   เรื่อง  ให้ใช้หลักสูตรโรงเรียนบ้านพรุดินนา (ฉบับ
ปรับปรุง พุทธศักราช 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 
2551 

 

-  ค าน า  
-  ความน า 1 
-  วิสัยทัศน์  2 
-  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  3 
-  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
-  ท าไมต้องเรียนคณิตศาสตร์                                                                                   

4 
5 

-  เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 
-  คุณภาพผู้เรียนตามหลักสูตรตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

5 
6 

-  โครงสร้างหลักสูตรเวลาเรียนโรงเรียนบ้านพรุดินนา   
-  มาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
-  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง (ปรับปรุง พ.ศ. 2560)สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

7 
8 
9 

-  ตัวชี้วัดชั้นปีกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)    16 
-  โครงสร้างเวลาเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 19 
-  ค าอธิบายรายวิชา 20 
-  โครงสร้างรายวิชา 
-  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

26 
40 

-  อภิธานศัพท์ 44 
เอกสารอ้างอิง 50 
คณะผู้จัดท า 51 

 

 

 



1 
 

ความน า 

 หลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มีหลักการที่ส าคัญ  ดังนี้ 
 1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู้เป็น
เป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรม บนพ้ืนฐานของความเป็น
ไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
 2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชนที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาค 
และมีคุณภาพ 
 3. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาให้
สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
 4. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการจัดการเรียนรู้ 
 5. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
 6. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ครอบคลุมทุก
กลุ่มเป้าหมายสามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์   
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วิสัยทัศน์ 

 
 โรงเรียนบ้านพรุดินนา  มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้เป็นคนดี  มีความรู้  คู่คุณธรรม  และมีสุขภา
แข็งแรง  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทย  ยึดมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตย  อันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ มีความเชื่อ
ว่าทุกคนสามารถเรียนรู้  และพัฒนาตนได้เต็มตามศักยภาพบริหารจัดการแบบมีส่วนร่วมสนองหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง  และส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นร่วมจัดการศึกษา   

 
หลักการ 

 

          1.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ  มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู้  
เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้  ทักษะ  เจตคติ  และคุณธรรมบนพ้ืนฐานของความ
เป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

2.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน  ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาค
และมีคุณภาพ 
 3.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจ  ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาให้
สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
 4.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้  เวลาและการจัดการ
เรียนรู้ 
 5.  เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 6. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ  และตามอัธยาศัยครอบคลุมทุก
กลุ่มเป้าหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้  และประสบการณ์ 
 
จุดหมาย 

 

 1.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์  เห็นคุณค่าของตนเอง  มีวินัยและปฏิบัติตน
ตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา  หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

2.  มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร  การคิด  การแก้ปัญหาการใช้
เทคโนโลยี  และมีทักษะชีวิต 

3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี  มีสุขนิสัย  และรักการออกก าลังกาย 
 4.  มีความรักชาติ  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 5.  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย  การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อม มีจิต
สาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม  และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 
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สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 

               หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านพรุดินนา  พุทธศักราช  2553 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช  2551 มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 
ประการ ดังนี้ 
 1. ความสามารถในการสื่อสาร  เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มีวัฒนธรรมในการใช้
ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร
และประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและ
ลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง 
ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 
 2. ความสามารถในการคิด  เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด อย่าง
สร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือ
สารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา  เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆที่เผชิญ
ได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และ
การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและ
แก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและ
สิ่งแวดล้อม 
  กระบวนการแก้ปัญหา  การประเมินผลถูกออกแบบอย่างรอบคอบ  ชนิดที่ว่าผลที่นักเรียน   แสดง
ออกมา  จะชี้บอกถึงระดับความสามารถของนักเรียนที่จะเผชิญหน้ากับปัญหาและการแก้ปัญหาอย่างมี
ประสิทธิภาพ  โดยนักเรียนจะต้องแสดงออกว่ามีความสามารถที่จะ 
  (1) เข้าใจปัญหา รวมทั้งการเข้าใจเรื่องราวสาระจากข้อเขียน แผนผัง สูตร  ตารางและสามารถ
อ้างอิงเชื่อมโยงสาระจากแหล่งต่าง ๆ แสดงออกว่าเข้าใจแนวคิดที่เกี่ยวข้อง ใช้สาระจากพ้ืนฐาน  ความรู้
เดิมของตน  เพื่อท าความเข้าใจกับสาระเรื่องราวที่ก าหนดให้ 
  (2) บอกลักษณะปัญหา  รวมทั้งการระบุบอกตัวแปรในปัญหา  และตั้งข้อสังเกตถึง   ความ
เชื่อมโยงเกี่ยวข้องระหว่างตัวแปร  ตัดสินใจว่าตัวแปรใดใช้ได้หรือใช้ไม่ได้  สร้างสมมุติฐาน     และค้นคืน
สาระ  จัดกระท า  พิจารณา  และประเมินสาระท่ีมีอยู่ 
  (3) แสดงการน าเสนอการแก้ปัญหา  รวมทั้งการสร้างตาราง  กราฟ  สัญลักษณ์  การพูด 
  (4) ลงมือแก้ปัญหา  รวมถึงการตัดสินใจ  วิเคราะห์ระบบ  หรือออกแบบระบบเพ่ือน าไปสู่
เป้าหมายหรือวิเคราะห์วินิจฉัยและเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
  (5) สะท้อนการแก้ปัญหา  รวมถึงการตรวจสอบการแก้ปัญหา  และมองหาสาระข้อมูลเพ่ิมเติม  
หรือเพ่ิมค าอธิบายให้ชัดเจนยิ่งขึ้น  ประเมินการแก้ปัญหาจากมุมมองต่าง ๆ หรือหาวิธีแก้ปัญหาใหม่  และ
ให้เป็นที่ยอมรับมากข้ึน  หรือเพ่ือให้สามารถอธิบายได้ 
  (6) สื่อสารการแก้ปัญหา  รวมถึงการเลือกสื่อและการน าเสนอที่เหมาะสม  เพ่ือบอกกล่าวและ
สื่อสารการแก้ปัญหาให้คนนอกได้รับรู้ 
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  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต   เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการ
ด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  การท างาน และการอยู่ร่วมกันใน
สังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่าง
เหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยง
พฤติกรรมไม่พึงประสงคท์ี่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ 
และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การ
ท างาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านพรุดินนา (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช  2551  มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือให้สามารถอยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ดังนี้ 

1.  รักชาติ  ศาสน์  กษัตริย์ 
 2.  ซื่อสัตย์สุจริต 

3.  มีวินัย 
 4.  ใฝ่เรียนรู ้
 5.  อยู่อย่างพอเพียง 
 6.  มุ่งมั่นในการท างาน 
 7.  รักความเป็นไทย 
 8.  มีจิตสาธารณะ 
 9.  มีความรับผิดชอบ  มีวินัย  ใจซื่อสัตย์ 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 

ท าไมต้องเรียนคณิตศาสตร์ 
 

  คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก คณิตศาสตร์
ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือ
สถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสมและสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือใน
การศึกษาด้วยคณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืนๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของ
ชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึง
จ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้ทันสมัย และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคมและความรู้
ทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้า อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์  

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  ฉบับนี้จัดท าขึ้นโดยค านึงถึงการส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นส าคัญ นั่นคือการเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะ
ด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การ
สื่อสารและการร่วมมือ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
และสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่
ประสบความส าเร็จนั้นจะต้องเตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ พร้อมที่จะประกอบอาชีพ
เมื่อจบการศึกษาหรือสามารถศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นดังนั้นสถานศึกษาควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตาม
ศักยภาพของผู้เรียน 

 
เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จัดเป็น 3 สาระ ได้แก่ จ านวนและพีชคณิตการวัดและ เรขาคณิต 
และสถิติและความน่าจะเป็น  
 จ านวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับระบบจ านวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริงอัตราส่วน ร้อยละ
การประมาณค่า  การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน การใช้จ านวนในชีวิตจริง แบบรูปความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต 
ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟดอกเบี้ย และมูลค่า ของเงิน 
ล าดับและอนุกรม และการน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ 
 การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พ้ืนที่  ปริมาตรและความจุ เงิน
และเวลา หน่วยวัดระบบต่างๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิต และสมบัติ
ของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต
ในเรื่องการเลื่อนขนาน  การสะท้อน การหมุน และการน าความรู้เกี่ยวกับการวัด และเรขาคณิตไปใช้ใน
สถานการณ์ต่างๆ  
 สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับ การตั้งค าถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูลการ
ค านวณค่าสถิติ การน าเสนอและแปลผลส าหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ หลักการนับ เบื้องต้น
ความน่าเป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณต่าง ๆ และช่วยในการ
ตัดสินใจ 



6 
 

คุณภาพผู้เรียนตามหลักสูตรตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน(ปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 
จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ 
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับจ านวนจริง ความสัมพันธ์ของจ านวนจริง สมบัติของ จ านวนจริง 
และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง  
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม และใช้ความรู้   ความ
เข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร และ
อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคู่อันดับ กราฟของความสัมพันธ์ และฟังก์ชันก าลังสอง และใช้
ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจทางเรขาคณิตและใช้เครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง รวมทั้ง โปรแกรม 
The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ เพ่ือสร้างรูปเรขาคณิต ตลอดจนน า
ความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติ และรูปเรขาคณิตสามมิติและใช้ ความรู้ความ
เข้าใจนี้ในการหาความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติ และรูปเรขาคณิตสามมิติ  
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องพ้ืนที่ผิวและปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และ
ทรงกลม และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนาน รูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ รูป
สามเหลี่ยมคล้าย ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และน าความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการแก้ปัญหา ในชีวิต
จริง  
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องการแปลงทางเรขาคณิต และน าความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง  
          ✧ มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติ และน าความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการ 
แก้ปัญหาในชีวิตจริง  
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม และน าความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ ในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์  
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติในการน าเสนอข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และแปลความหมาย ข้อมูล 
ที่เก่ียวข้องกับแผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม ค่ากลางของข้อมูล และแผนภาพกล่อง และใช้
ความรู้ความเข้าใจนี้ รวมทั้งน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม  
 ✧ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความน่าจะเป็นและใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหา  ใน
ชีวิตจริง 

 
 



7 
 

โครงสร้างหลักสูตรเวลาเรียนโรงเรียนบ้านพรุดินนา   
(ตามนโยบายลดเวลาเรียน/เพิ่มเวลารู้) 

ปีการศึกษา 2563 
 

 

 

กลุม่สาระการเรียนรู้/ กจิกรรม 
เวลาเรียน
(คาบ/ปี) ระดบัมัธยมศ ึกษาตอนต ้น 

ม.
1 

ม.
2 

ม
.
3 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 88
0 

88
0 

88
0 ภาษาไทย 1

2
0 

12
0 

1
2
0 

คณติศาสตร ์ 1
2
0 

12
0 

1
2
0 

ว ิทยาศาสตร ์และเทคโนโลย ี 1
6
0 

12
0 

1
2
0 

ส ังคมศ ึกษา ศาสนา และว ัฒนธรรม 1
2
0 

12
0 

1
2
0 

ประว ัต ิศาสตร ์ 4
0 

4
0 

4
0 ส ุขศ ึกษาและพลศ ึกษา 8

0 
8
0 

8
0 ศ ิลปะ 8

0 
8
0 

8
0 การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 4

0 
8
0 

8
0 ภาษาต ่างประเทศ 1

2
0 

12
0 

1
2
0 

 รายว ิชาเพ ิ่มเต ิม 24
0 

24
0 

24
0 พระพ ุทธศาสนา 4

0 
  

ภาษาไทยเพ ื่อการแสดง  4
0 

 

ศ ิลปะการป้องกันต ัว 4
0 

  

ภาษาองักฤษเพ ื่อการส ื่อสาร 4
0 

4
0 

 

คอมพ ิวเตอร ์เบื้องต ้น 4
0 

  

งานต ัดผม  8
0 

 

หน ้าท ี่พลเมอืง 4
0 

4
0 

4
0 การป้องกันการทุจร ิต 4

0 
4
0 

4
0 อาเซียนศ ึกษา   4
0 นาฏศ ิลป์เพ ิ่มเต ิม   4
0 งานช ่างไฟฟ ้า – งานบ้าน   8
0  กจิกรรมพ ัฒนาผู้เรียน 12

0 
12
0 

12
0 กิจกรรมแนะแนว 4

0 
4
0 

4
0 กิจกรรมน ักเร ียน 

- กิจกรรมล ูกเส ือ/เนตรนาร ี 
- ช ุมน ุม 

 

 

4
0 
2
5 

 

 

4
0 
2
5 

 

 

4
0 
2
5 

กิจกรรมเพ ื่อส ังคมและสาธารณประโยชน ์ 1
5 

1
5 

1
5  ก ิจกรรมลดเวลาเรียนเพ ิ่มเวลารู้ 16

0 
16
0 

16
0 กิจกรรมอา่นคล ่อง เข ียนคลอง ค ิดเลขคล ่อง 4

0 
  

กิจกรรมส ่งเสร ิมความเป็นเลิศ  4
0 

4
0 สร ้างงานสร ้างอาชีพ/เศรษฐกิจพอเพ ียง 4

0 
4
0 

4
0 ค ุณธรรม จร ิยธรรม/น ักเร ียน ม.7 4

0 
4
0 

4
0 กิจกรรมน ันทนาการ 4

0 
4
0 

4
0 รวมเวลาเรียนท ั้งหมด 1,400 

คาบ /ปี  
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มาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระที่ 1  จ านวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของ

จ านวน  ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
มาตรฐาน ค 1.2  เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชั่น ล าดับและอนุกรม และ

น าไปใช้ 
มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์ อธิบายความสัมพันธ์ หรือช่วยแก้ปัญหา

ที่ก าหนดให้ 
 

สาระที่ 2  การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และ

น าไปใช้ 
มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง

รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
 

สาระที่ 3  สถิติและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค  3.1  เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค  3.2   เข้าใจรักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ 
 

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถท่ีจะน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้
สิ่งต่างๆ เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ในที่นี้ เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็น และต้องการ
พัฒนาให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ได้แก่ความสามารถต่อไปนี้  

1. การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผนแก้ปัญหา
และเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบพร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้อง  

2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการใช้รูปภาษาและ
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสารสื่อความหมาย สรุปผลและน าเสนอได้อย่าง ถูกต้อง ชัดเจน  

3. การเชื่อมโยง เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการ เรียนรู้
คณิตศาสตร์เนื้อหาต่างๆหรือศาสตร์อื่นๆและน าไปใช้ในชีวิตจริง  

4. การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผลสนับสนุนหรือโต้แย้งเพ่ือ
น าไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ  

5. การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิม หรือสร้างแนวคิดใหม่เ พ่ือ
ปรับปรุงพัฒนาองค์ความรู้ 
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ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง (ปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 
สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต  
มาตรฐาน ค 1.1   เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน   การด าเนินการของ 
             จ านวนผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินกาและน าไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.1 1.  เข้าใจจ านวนตรรกยะและ ความสัมพันธ์ 

ของจ านวนตรรกยะ และใช้สมบัติ 
ของจ านวนตรรกยะในการแก้ปัญหา 
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
2.  เข้าใจและใช้สมบัติของเลขยกก าลัง 
ที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 

จ านวนตรรกยะ 
-จ านวนเต็ม 
- สมบัติของจ านวนเต็ม 
- ทศนิยมและเศษส่วน 
-จ านวนตรรกยะและสมบัติของจ านวนตรรกยะ 
- เลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก 
-การ น า ความรู้เกี่ยวกับจ านวนเต็ม  
จ านวนตรรกยะ และเลขยกก าลังไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

3.  เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน สัดส่วน 
และร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
และปัญหาในชีวิตจริง 

อัตราส่วน 
- อัตราส่วนของจ านวนหลาย ๆจ านวน 
- สัดส่วน 
-การน าความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน 
และร้อยละไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ม.2 1. เข้าใจและใช้สมบัติของเลขยกก าลัง 
ที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มในการ     
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

จ านวนตรรกยะ 
- เลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม 
- การน าความรู้เกี่ยวกับเลขยกก าลังไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

2. เข้าใจจ านวนจริงและความสัมพันธ์ของ
จ านวนจริง และใช้สมบัติของจ านวนจริง ใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 

จ านวนจริง 
- จ านวนอตรรกยะ 
- จ านวนจริง 
- รากที่สองและรากที่สามของจ านวนตรรกยะ 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการน าจ านวนจริงไปใช้ 

ม.3 - - 
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สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค 1.2    เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม และน าไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.1 - - 
ม.2 1. เข้าใจหลักการการด าเนินการของพหุนาม 

และใช้พหุนามในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
พหุนาม 
- พหุนาม 
- การบวก การลบ และการคูณของพหุนาม 
- การหารพหุนามด้วยเอกนามที่มีผลหารเป็น
พหุนาม 

 2. เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบของพหุ
นามดีกรีสองในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

การแยกตัวประกอบของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองโดย
ใช้ 
 สมบัติการแจกแจง 
 ก าลังสองสมบูรณ์ 
 ผลต่างของก าลังสอง 

ม.3 1. เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบ 
ของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

การแยกตัวประกอบของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่า
สอง 

2. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชัน 
ก าลังสองในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

ฟังก์ชันก าลังสอง 
- กราฟของฟังก์ชันก าลังสอง 
- การน าความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันก าลังสองไปใช้
ในการแก้ปัญหา 

 
สาระท่ี 1  จ านวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค 1.3   ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบาย ความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่ก าหนดให้ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.1 

 
1.  เข้าใจและใช้สมบัติของการเท่ากัน 
และสมบัติของจ านวน เพ่ือวิเคราะห์ 
และแก้ปัญหาโดยใช้สมการเชิงเส้น 
ตัวแปรเดียว 

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
-การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
-การน าความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการเชิงเส้น 
ตัวแปรเดียวไปใช้ในชีวิตจริง 

2.  เข้าใจและใช้ ความรู้เกี่ยวกับกราฟ 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 
3.  เข้าใจและใช้ ความรู้เกี่ยวกับ 
ความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- กราฟของ ความสัมพันธ์เชิงเส้น 
- สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
-การ น า ความรู้เกี่ยวกับสมการเชิงเส้น 
สองตัวแปรและกราฟของ ความสัมพันธ์ 
เชิงเส้นไปใช้ในชีวิตจริง 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.2 - - 
ม.3 

 
1. เข้าใจและใช้สมบัติของการไม่เท่ากัน 
เพ่ือวิเคราะห์และแก้ปัญหา โดยใช้อสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียว 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
-การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
-การน าความรู้เกี่ยวกับการแก้อสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา 

2. ประยุกต์ใช้สมการก าลังสองตัวแปรเดียวใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์  
 

สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
- สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
- การแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการ 
ก าลังสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา 

3. ประยุกต์ใช้ระบบสมการเชิงเส้น 
สองตัวแปรในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

ระบบสมการ 
- ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการแก้ระบบ 
สมการเชิงเส้นสองตัวแปรไปใช้ 
ในการแก้ปัญหา 

 

สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัดและน าไปใช ้
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.1 - - 
ม.2 1. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพ้ืนที่ผิวของปริซึม

และทรงกระบอกในการแก้ไขปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

พื้นที่ผิว 
- การหาพ้ืนที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอก 
- การน าความรู้เกี่ยวกับพื้นท่ีผิวของปริซึมและ
ทรงกระบอกไปใช้ในการแก้ปัญหา 

2. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตรของปริซึม
และทรงกระบอกในการแก้ไขปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ปริมาตร 
- การหาปริมาตรผิวของปริซึมและทรงกระบอก 
- การน าความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของปริซึมและ
ทรงกระบอกไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ม.3 1.ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพ้ืนที่ผิวของ 
พีระมิด กรวย และทรงกลมในการ 
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง  
 

พื้นที่ผิว 
- การหาพ้ืนที่ผิวของพีระมิด กรวย และทรง
กลม 
- การน าความรู้เกี่ยวกับพื้นท่ีผิวของพีระมิด  
กรวย และทรงกลม ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 2.ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตรของ 

พีระมิด กรวย และทรงกลมในการ 
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง   
 

ปริมาตร 
- การหาปริมาตรของพีระมิด กรวย และทรง
กลม 
- การน าความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของพีระมิด 
กรวย และทรงกลม ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 

สาระท่ี 2  การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 2.2   เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิตความสัมพันธ์ระหว่างรูป     
                       เรขาคณิต และ  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.1 1. ใช้ ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น  

วงเวียนและสันตรง รวมทั้งโปรแกรม 
The Geometer’s Sketchpad หรือ 
โปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ เพื่อสร้าง 
รูปเรขาคณิต ตลอดจน น า ความรู้เกี่ยวกับ 
การสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา 
ในชีวิตจริง 

การสร้างทางเรขาคณิต 
-การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต 
-การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติ โดยใช้ 
การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต 
-การน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างพ้ืนฐาน 
ทางเรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง 

2.  เข้าใจและใช้ ความรู้ทางเรขาคณิตในการ
วิเคราะห์หา ความสัมพันธ์ระหว่าง 
รูปเรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิต 
สามมิติ 

มิติสัมพันธข์องรูปเรขาคณิต 
- หน้าตัดของรูปเรขาคณติสามมิติ 
- ภาพที่ได้จากการมองด้านหน้าดา้นข้าง 
ด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิต ิ
ที่ประกอบขึ้นจากลูกบาศก ์

ม.2 1. ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น 
วงเวียนและสันตรง รวมทั้งโปรแกรม  The 
Geometer’s Sketchpad หรือ โปรแกรม
เรขาคณิตพลวัตอ่ืนๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต 
ตลอดจนน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไป
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

การสร้างทางเรขาคณิต 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างทางเรขาคณิต 
ไปใช้ในชีวิตจริง 

2. น าความรู้เกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนานและ
รูปสามเหลี่ยมไปใช้ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

เส้นขนาน 
- สมบัติเกี่ยวกับเส้นขนานและรูปสามเหลี่ยม 

3. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับการแปลงทาง
เรขาคณิตในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

การแปลงทางเรขาคณิต 
- การเลื่อนขนาน 
- การสะท้อน 
- การหมุน 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิต 
ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 4. เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่

เท่ากันทุกประการในแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 

ความเท่ากันทุกประการ 
- ความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม 
- การน าความรู้เกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการ 
ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

5. เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบท
กลับในแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาใน
ชีวิตจริง 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
- ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ 
- การน าความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัส
และบทกลับไปใช้ในชีวิตจริง 

ม.3 1. เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยม 
ที่คล้ายกันในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

ความคล้าย 
- รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน 
- การน าความรู้เกี่ยวกับความคล้ายไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

2. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วน 
ตรีโกณมิติในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- การน าค่าอัตราส่วนตรีโกณมิติของมุม 
๓๐ องศา ๔๕ องศา และ ๖๐ องศา 
ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

3. เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลมใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

วงกลม 
- วงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส 
- ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 

 

สาระท่ี 3 สถิติและ ความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 3.1  เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.1 1.  เข้าใจและใช้ ความรู้ทางสถิติในการ 

น าเสนอข้อมูลและแปล ความหมายข้อมูล 
รวมทั้งน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

สถิติ 
-การตั้งค าถามทางสถิติ 
-การเก็บรวบรวมข้อมูล 
-การ น าเสนอข้อมูล 
o แผนภูมิรูปภาพ 
o แผนภูมิแท่ง 
o กราฟเส้น 
o แผนภูมิรูปวงกลม 
-การแปล ความหมายข้อมูล 
-การ น าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

ม.2 1. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการ
น าเสนอข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลจาก
แผนภาพจุด แผนภาพต้น – ใบ ฮิสโทแกรม 
และค่ากลางของข้อมูล และแปลความหมาย 

สถิติ 
- การน าเสนอข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 
 แผนภาพจุด  
 แผนภาพต้น – ใบ  
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 ผลลัพธ์ รวมทั้งน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้

เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
 ฮิสโทแกรม  
 ค่ากลางของข้อมูล 
- การแปลความหมายผลลัพธ์ 
- การน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

ม.3 1.  เข้าใจและใช้ ความรู้ทางสถิติในการ 
น าเสนอและวิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพ
กล่องและแปลความหมายผลลัพธ์ รวมทั้งน า
สถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสม 

สถิติ 
-ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
๐แผนภาพกล่อง 
-การแปลความหมายผลลัพธ์ 
-การน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

 

สาระท่ี 3 สถิติและ ความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 3.2  เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.1 - - 
ม.2 - - 
ม.3 1.  เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่มและน าผลที่

ได้ไปหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
ความน่าจะเป็น 
- เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม 
- ความน่าจะเป็น 
- การน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็น 
ไปใช้ในชีวิตจริง 
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ตัวชี้วัดชั้นป ี
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 

สาระท่ี 1  จ านวนและพีชคณิต 
 มาตรฐาน  ค 1.1     เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจาน
วน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
 

ตัวช้ีวัดชั้นปี 
ม.1 ม.2 ม.3 

1.เข้าใจจ านวนตรรกยะ และ
ค ว า ม สั ม พั น ธ์ ข อ ง จ า น ว น   
ตรรกยะ และใช้สมบัติ ของ
จ านวนตรรกยะในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 
2.เข้าใจและใช้สมบัติของเลขยก
ก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวน
เต็ มบวก  ในกา รแก้ ปั ญห า
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 
3.เข้าใจและประยุกต์อัตราส่วน 
สัดส่ วนและร้อยละ ในการ
แก้ ปัญหาคณิ ตศาสตร์ และ
ปัญหาในชีวิตจริง 
 

1.เข้าใจและใช้สมบัติของเลขยก
ก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวน
เ ต็ ม ใ น ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 
2.เ ข้ า ใ จ จ า น ว น จ ริ ง แ ล ะ
ความสัมพันธ์ของจ าวนจริงและ
ใช้สมบัติของจ านวนจริงในการ
แก้ ปัญหาคณิ ตศาสตร์ และ
ปัญหาในชีวิตจริง 
 
 

- 
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สาระท่ี 1  จ านวนและพีชคณิต 
 มาตรฐาน  ค 1.2    เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม และน าไปใช้ 

ตัวช้ีวัดชั้นปี 
ม.1 ม.2 ม.3 
- 1.เข้าใจหลักการด าเนินการของ

พหุนามและใช้พหุนามในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
2.เ ข้ า ใ จและใช้ ก ารแยกตั ว
ประกอบของพหุนามดีกรีสองใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 
 

1 . เข้ า ใจและใช้การแยกตั ว
ประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่า
ส อ ง ใ น ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า
คณิตศาสตร์ 
2.เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
ฟั ง ก์ ชั น ก า ลั ง ส อ ง ใ น ก า ร
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 

 

สาระท่ี 1  จ านวนและพีชคณิต 
 มาตรฐาน  ค 1.3    ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่
ก าหนดให้ 

ตัวช้ีวัดชั้นปี 
ม.1 ม.2 ม.3 

1.เข้าใจและใช้สมบัติของการ
เท่ากันและสมบัติของจ านวน 
เพ่ือวิเคราะห์และแก้ปัญหา โดย
ใช้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
2.เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
ก ร า ฟ ใ น ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 
3.เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์ เชิง เส้นในการ
แก้ ปัญหาคณิ ตศาสตร์ และ
ปัญหาในชีวิตจริง 
 

- 1 . เ ข้ า ใจและ ใช้ ของการ ไม่
เ ท่ า กั น เ พ่ื อ วิ เ ค ร า ะห์ แ ล ะ
แก้ปัญหาโดยใช้อสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว 
2.ประยุกต์ใช้สมการก าลังสอง
ตัวแปรเดียวในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 
3 .ประยุกต์ ใช้ ระบบสมการ   
เชิ ง เ ส้ นสองตั ว แปร ในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
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สาระท่ี 2  การวัดและเรขาคณิต 
 มาตรฐาน  ค 2.1    เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และ
น าไปใช้ 

ตัวช้ีวัดชั้นปี 
ม.1 ม.2 ม.3 
- 1.ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพ้ืนที่

ผิวของปริซึมและทรงกระบอก
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 
2.ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ค ว า ม รู้ เ รื่ อ ง
ป ริ ม า ต ร ข อ ง ป ริ ซึ ม แ ล ะ
ทรงกระบอกในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 
 
 

1.ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพ้ืนที่
ผิวของพีระมิด กรวย และทรง
ก ล ม ใ น ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 
2.ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ค ว า ม รู้ เ รื่ อ ง
ปริมาตรของพีระมิด กรวย และ
ท ร ง ก ล ม ใ น ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 
 

 
 

สาระท่ี 2  การวัดและเรขาคณิต 
 มาตรฐาน  ค 2.2    เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป
เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต  และน าไปใช้ 

ตัวช้ีวัดชั้นปี 
ม.1 ม.2 ม.3 

1.ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและ
เครื่องมือ เช่นวงเวียน และ    
สันตรง รวมทั้งโปรแกรม The 
Geometer”s Sketchpad 
หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต
อ่ืนๆ เพ่ือสร้างรูปเรขาคณิต 
ตลอดจนน าความรู้เกี่ยวกับการ
สร้างนี้ ไปประยุกต์ ใช้ ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 
2 . เข้ า ใจและใช้ ความรู้ ท า ง
เรขาคณิตในการวิเคราะห์หา
ค ว า ม สั ม พั น ธ์ ร ะ ห ว่ า ง รู ป
เ ร ข า ค ณิ ต ส อ ง มิ ติ แ ล ะ รู ป
เรขาคณิตสามมิต ิ

1.ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและ
เครื่องมือ เช่นวงเวียน และ    
สันตรง รวมทั้งโปรแกรม The 
Geometer”s Sketchpad 
หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต
อ่ืนๆ เพ่ือสร้างรูปเรขาคณิต 
ตลอดจนน าความรู้เกี่ยวกับการ
สร้างนี้ ไปประยุกต์ ใช้ ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 
2.น าความรู้เกี่ยวกับสมบัติของ
เส้นขนานและรูปสามเหลี่ยมไป
ใช้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 
 

1.เข้าใจและใช้สมบัติของรูป
สามเหลี่ยมที่คล้ายกันในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์  และ
ปัญหาในชีวิตจริง 
2.เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
อัตราส่วน ตรีโกณมิติ ในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์  และ
ปัญหาในชีวิตจริง 
3.เ ข้ า ใ จ แ ล ะ ใ ช้ ท ฤ ษ ฎี บ ท
เ กี่ ย ว กั บ ว ง ก ล ม  ใ น ก า ร
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
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สาระท่ี 2  การวัดและเรขาคณิต 
 มาตรฐาน  ค 2.2    เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป
เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต  และน าไปใช้ 

ตัวช้ีวัดชั้นปี 
ม.1 ม.2 ม.3 
- 3.เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ

การแปลงทางเรขาคณิตในการ
แก้ ปัญหาคณิ ตศาสตร์ และ
ปัญหาในชีวิตจริง 
4.เข้าใจและใช้สมบัติของรูป
สามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 
5.เข้าใจและใช้ทฤษฎีบท 
พีทาโกรัส และบทกลับในการ
แก้ ปัญหาคณิ ตศาสตร์ และ
ปัญหาในชีวิตจริง 
 

- 
 

 
 

สาระท่ี 3  สถิติและความน่าจะเป็น 
 มาตรฐาน  ค 3.1    เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

ตัวช้ีวัดชั้นปี 
ม.1 ม.2 ม.3 

1.เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติ
ในการน าเสนอข้อมูล และแปล
ความหมายข้อมูล รวมทั้งน า
สถิติไปใช้ในชีวิตจริง โดยใช้ 
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

1.เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติ
ใ น ก า รน า เ สนอข้ อมู ล แล ะ
วิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพจุด 
แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม 
และค่ากลางของข้อมูล และ
แปลความหมายผลลัพธ์ รวมทั้ง
น าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง ดดยใช้
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

1.เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติ
ใ น ก า รน า เ สนอข้ อมู ล แล ะ
วิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพ
กล่ องและแปลความหมาย
ผลลัพธ์ รวมทั้งน าสถิติไปใช้ใน
ชีวิตจริ ง โดยใช้ เทคโนโลยีที่
เหมาะสม 
 

 

สาระท่ี 3  สถิติและความน่าจะเป็น 
 มาตรฐาน  ค 3.2    เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ 

ตัวช้ีวัดชั้นปี 
ม.1 ม.2 ม.3 
- - 1.เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม 

และน าผลที่ได้ไปหาความน่าจะ
เป็นของเหตุการณ ์
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โครงสร้างเวลาเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    มัธยมศึกษาตอนต้น 
โรงเรียนบ้านพรุดินนา   อ าเภอคลองท่อม   จังหวัดกระบี่ 

 
รายวิชาพื้นฐาน 
 

ที ่ รหัสวิชา ชื่อรายวิชา ระดับชั้น 
เวลาเรียน 

หน่วยกิต ต่อสัปดาห์ ต่อภาคเรียน 
1 ค21101 คณิตศาสตร์ 1 ม.1 3 60 1.5 
2 ค21102 คณิตศาสตร์ 2 ม.1 3 60 1.5 
3 ค22101 คณิตศาสตร์ 3 ม.2 3 60 1.5 
4 ค22102 คณิตศาสตร์ 4 ม.2 3 60 1.5 
5 ค23101 คณิตศาสตร์ 5 ม.3 3 60 1.5 
6 ค23102 คณิตศาสตร์ 6 ม.3 3 60 1.5 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รายวิชา  คณิตศาสตร์ 1              รหัสวิชา   ค 21101                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 ภาคเรียนที่ 1                           เวลา  60  ชั่วโมง            จ านวน  1.5  หน่วยกิต 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ศึกษา ฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันไดแ้ก่  การแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์  การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล  และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระต่อไปนี้ 
 -  จ านวนเต็ม : จ านวนเต็ม การบวกจ านวนเต็ม การลบจ านวนเต็ม  การคูณจ านวนเต็ม  การหาร
จ านวนเต็ม  สมบัติของการบวกและการคูณจ านวนเต็ม 

-  การสร้างทางเรขาคณิต : การสร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิต การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้
การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต การน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิตไปใช้ในชีวิต 

  -  ทศนิยมและเศษส่วน : การเขียนเศษส่วนในรูปทศนิยม การเขียนทศนิยมซ้ าในรูปเศษส่วน  การ 
เปรียบเทียบเศษส่วนและทศนิยม   การบวก  ลบ  คูณ  หารเศษส่วนและทศนิยม โจทย์ปัญหาหรือ
สถานการณ์เก่ียวกับเศษส่วนและทศนิยม 

-  เลขยกก าลัง : เลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก การน าความรู้เกี่ยวกับ   จ านวน
เต็ม จ านวนตรรกยะ และเลขยกก าลังไปใช้ในการแก้ปัญหา 

-  รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ : หน้าตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ ภาพที่ได้จากการมอง
ด้านหน้าด้านข้างด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบขึ้นจากลูกบาศก์  
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า
โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดค านวณ การแก้ปัญหา  
การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และน าประสบการณ์ด้านความรู้ ความคิด ทักษะและ
กระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและ   
มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  สามารถท างานอย่างเป็นระบบระเบียบ มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ                  
มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเองเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มี
ระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้อย่างพอเพียง  รวมทั้งมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 
 การวัดและประเมินผล  ใช้วธิีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและ
ทักษะที่ต้องการวัด 
 
รหัสตัวช้ีวัด 

ค 1.1 ม.1/1  
ค 1.1 ม.1/2  
ค 2.2 ม.1/1   
ค 2.2 ม.1/2  

รวมจ านวน 4 ตัวช้ีวัด       
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รายวิชา  คณิตศาสตร์  2             รหัสวิชา   ค21102                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  1 
ภาคเรียนที่  2                          จ านวน  60  ชั่วโมง                      จ านวน   1.5  หน่วยกิต 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 ศึกษา ฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่  การแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตร์  การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล  และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระต่อไปนี้ 
- สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

การน าความรู้เกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในชีวิตจริง 
-    อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ อัตราส่วนของจ านวนหลายๆจ านวน  สัดส่วน การน าความรู้

เกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน ร้อยละไปใช้ในการแก้ปัญหา 
-    กราฟและสัมพันธ์เชิงเส้น  กราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้น สมการเชิงเส้นสองตัวแปร การน า

ความรู้เกี่ยวกับสมการเชิงเส้นสองตัวแปรและกราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้นไปใช้ในชีวิตจริง  
-   สถิติ(1) การตั้งค าถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล การน าเสนอข้อมูล แผนภูมิรูปภาพ

แผนภูมิแท่ง กราฟเส้น แผนภูมิรูปวงกลม การแปลความหมายข้อมูล การน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า              
โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดค านวณ การแก้ปัญหา              
การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และน าประสบการณ์ด้านความรู้ ความคิด ทักษะและ
กระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและ                
มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  สามารถท างานอย่างเป็นระบบระเบียบ มีความรอบคอบ ความรับผิดชอบ                    
มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเองเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มี
ระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้อย่างพอเพียง     รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 การวัดและประเมินผล  ใช้วธิีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและ
ทักษะที่ต้องการวัด 
 
รหัสตัวช้ีวัด 

ค 1.1 ม.1/3  
ค 1.3 ม.1/1   
ค 1.3 ม.1/2   
ค 1.3 ม.1/3  
ค 3.1 ม.1/1  

รวมจ านวน 5 ตัวช้ีวัด       
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รายวิชา  คณิตศาสตร์  3             รหัสวิชา  ค22101                           ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
ภาคเรียนที่  1       จ านวน   60   ชั่วโมง      จ านวน  1.5  หน่วยกิต 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 ศึกษา ฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่ การแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตร์  การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล  และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระต่อไปนี้ 
 

-  ทฤษฏีบทพีทาโกรัส : สมบัติของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก   ทฤษฏีบทพีทาโกรัส  บทกลับทฤษฏี
บทพีทาโกรัสและการน าไปใช้ 

-  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับจ านวนจริง : เศษส่วนและทศนิยมซ้ า จ านวนตรรกยะและจ านวนอต
รรกยะ รากที่สองและรากที่สามของจ านวนเต็ม โดยการแยกตัวปรกอบและน าไปใช้   

-  ปริซึมและทรงกระบอก : ลักษณะของปริซึมและทรงกระบอก  การหาปริมาตรของปริซึมและ
ทรงกระบอก  การหาพ้ืนที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอก 

-  การแปลงทางเรขาคณิต : การเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน การน าความรู้เกี่ยวกับการ
แปลงทางเรขาคณิตไปใช้ในการแก้ปัญหา      

-  สมบัติของเลขยกก าลัง : สมบัติของเลขยกก าลัง  การด าเนินการของเลขยกก าลัง สมบัติอ่ืนๆ
ของเลขยกก าลัง 

-  พหุนาม : เอกนาม  พหุนาม  การบวก  การลบ  การคูณและการหารพหุนาม 
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า              
โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดค านวณ การแก้ปัญหา              
การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และน าประสบการณ์ด้านความรู้ ความคิด ทักษะและ
กระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและ                
มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  สามารถท างานอย่างเป็นระบบระเบียบ มีความรอบคอบ ความรับผิดชอบ                    
มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเองเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มี
ระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้อย่างพอเพียง     รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 การวัดและประเมินผล  ใช้วธิีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและ
ทักษะที่ต้องการวัด 
  
 
รหัสตัวช้ีวัด 

ค 1.1 ม.2/1,ม.2/2 
ค 1.2 ม.2/1 
ค 1.2 ม.2/2  
ค 2.2 ม.2/1 
ค 2.2 ม.2/3 
ค 2.2 ม.2/4 

รวมจ านวน 7 ตัวช้ีวัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รายวิชา คณิตศาสตร์ 4              รหัสวิชา  ค22102                           ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2 
ภาคเรียนที่ 2                          จ านวน  60  ชั่วโมง                        จ านวน  1.5  หน่วยกิต 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ศึกษา ฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันไดแ้ก่ การแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์  การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล  และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระต่อไปนี้ 

- สถิติ (2)  : แผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม คากลางของข้อมูล 
 - ความเท่ากันทุกประการ : ความเทา่กันทุกประการของรูปเรขาคณิต ความเทา่กันทุกประการ
ของรูปสามเหลี่ยม รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กันแบบ ด้าน-มุม-ด้าน  มุม-ด้าน-มุม ด้าน-ด้าน-ด้าน   
มุม-มุม-ด้าน ฉาก-ด้าน-ด้าน และการน าไปใช้ 

-  เส้นขนาน : การใช้สมบัติเกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมและสมบัติของเสน 
ขนานในการให้เหตุผลและการแกปัญหา 

- การให้เหตุผลทางเรขาคณิต : ความรูพ้ืนฐานเกี่ยวกับการให้เหตุผลทางเรขาคณิต การสร้างและ
ใหเ้หตุผลเกี่ยวกับการสร้าง การให้เหตุผลเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยม 
 - การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง : การแยกตัวประกอบพหุนามดีกรีสองโดยใช้สมบัติ
การแจกแจง การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองตัวแปรเดียว การแยกตัวประกอบของพหุนามท่ีเป็น
ก าลังสองสมบูรณ การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองที่เป็นผลต่างของก าลังสอง  
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า              
โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดค านวณ การแก้ปัญหา              
การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และน าประสบการณ์ด้านความรู้ ความคิด ทักษะและ
กระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค ์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและ                
มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  สามารถท างานอย่างเป็นระบบระเบียบ มีความรอบคอบ ความรับผิดชอบ                    
มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเองเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มี
ระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้อย่างพอเพียง     รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 การวัดและประเมินผล  ใช้วธิีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและ
ทักษะที่ต้องการวัด 
 
รหัสตัวช้ีวัด   

ค 1.1 ม.2/2  
ค 2.1 ม.2/1,ม.2/2 
ค 2.2 ม.2/2,ม.2/4,ม.2/5 
ค 3.1 ม.2/1  

รวมจ านวน 7 ตัวช้ีวัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รายวิชา  คณิตศาสตร์ 5              รหัสวิชา  ค 23101                     ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3 
ภาคเรียนที่ 1                           จ านวน  60  ชั่วโมง       จ านวน    1.5  หน่วยกิต 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ศึกษา ฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่  การแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์  การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล  และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระต่อไปนี้ 
  - อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  แก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  
น าความรู้เกี่ยวกับการแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา    น าความรู้เกี่ยวกับการแก้
สมการก าลังสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 - การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง  การแยกตัวประกอบของพหุนามที่อยู่ในรูป
ผลบวกและผลต่างของก าลังสาม  การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสาม 
          - สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  แก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
น าความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 -  ความคล้าย  รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน   น าความรู้เกี่ยวกับความคล้ายไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 - กราฟของฟังก์ชันก าลังสอง   กราฟของฟังก์ชันก าลังสอง  น าความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันก าลังสอง
ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
           -  สถิติ  ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล  แผนภาพกล่อง  การแปลความหมายผลลัพธ์  การน าสถิติ
ไปใช้ในชีวิตจริง    
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า               
โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดค านวณ การแก้ปัญหา              
การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และน าประสบการณ์ด้านความรู้  ความคิด ทักษะและ
กระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและ                
มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์  สามารถท างานอย่างเป็นระบบระเบียบ มีความรอบคอบ ความรับผิดชอบ                    
มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเองเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มี
ระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้อย่างพอเพียง     รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 การวัดและประเมินผล  ใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและ
ทักษะที่ต้องการวัด 
 
รหัสตัวช้ีวัด 

ค 1.2  ม.3/1,ม.3/2 
ค 1.3  ม.3/3 
ค 2.2  ม.3/1 
ค 3.1  ม.3/1 
 

รวมจ านวน 5 ตัวช้ีวัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 

รายวิชา  คณิตศาสตร์ 6             รหัสวิชา ค 23102                       ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3 
ภาคเรียนที่ 2      จ านวน   60   ชั่วโมง               จ านวน   1.5  หน่วยกิต 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ศึกษา ฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่  การแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์  การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล  และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระต่อไปนี้ 
 - ระบบสมการ  ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร  การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร น า
ความรู้เกี่ยวกับการแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา 
           -  วงกลม  วงกลม มุมที่จุดศูนย์กลางและมุมในส่วนโค้งของวงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส   ทฤษฎี
บทเก่ียวกับวงกลม 
 - พีระมิด  กรวย  และทรงกลม  ปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของพีระมิด กรวย และทรงกลม น าความรู้
เกี่ยวกับการหาปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของพีระมิด กรวย และทรงกลมไปใช้ในการแก้ปัญหา 
           - ความน่าจะเป็น   เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม   ความน่าจะเป็น   น าความรู้เกี่ยวกับความ
น่าจะเป็นไปใช้ในชีวิตจริง 
    - อัตราส่วนตรีโกณมิติ  อัตราส่วนตรีโกณมิติ   น าค่าอัตราส่วนตรีโกณมิติของมุม 30องศา 45 
องศา  และ  60  องศาไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า              
โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดค านวณ การแก้ปัญหา              
การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และน าประสบการณ์ด้านความรู้ ความคิด ทักษะและ
กระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและ                
มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  สามารถท างานอย่างเป็นระบบระเบียบ มีความรอบคอบ ความรับผิดชอบ                    
มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเองเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มี
ระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้อย่างพอเพียง     รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 การวัดและประเมินผล  ใช้วธิีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและ
ทักษะที่ต้องการวัด 
 
รหัสตัวช้ีวัด 

ค 1.3 ม.3/2 
ค 2.1 ม3/1,ม3/2 
ค 2.2 ม.3/2,ม.3/3 
ค 3.2 ม.3/1 

รวมจ านวน 6 ตัวช้ีวัด 
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โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 
        รายวิชาคณิตศาสตร์ 1                 รหัสวิชา ค21101                      ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
        ภาคเรียนที่ 1                          เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียน             จ านวน 1.5 หน่วยกิต 

สัดส่วนคะแนน ระหว่างภาค : ปลายภาค 70 : 30 
 

ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วย
การ

เรียนรู้ 

มาตรฐาน
การ

เรียนรู้/
ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1 จ านวน
เต็ม 

ค 1.1 
ม.1/1 
 

 จ านวนเต็มบวก จ านวน   เต็มลบ และศูนย์เป็นการใช้ตัวเลขแทน
จ านวนในชีวิตประจ าวัน และน ามาเปรียบเทียบกันได้โดยใช้เส้น
จ านวน 

 การบวก การลบ การคูณ             การหารจ านวนเต็มเป็นการ
ด าเนินการทางคณิตศาสตร์โดยมีความสัมพันธ์กันระหว่างการ
บวกกับการลบ การคูณกับการหาร และใช้สมบัติเกี่ยวกับการ
บวกและการคูณของจ านวนเต็ม สมบัติของหนึ่งและศูนย์ช่วยใน
การหาค าตอบได้ 

18 20 

2 การสร้าง
ทาง
เรขาคณิต 

ค 2.2 
ม.1/1 
 

 การสร้างรูปเรขาคณิตโดยการใช้วงเวียนและสันตรงต้องอาศัย
ความรู้เรื่องการสร้างพ้ืนฐาน รวมทั้งการสืบเสาะ สังเกต และ
คาดการณ์เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้สร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเองโดยใช้สมบัติทางเรขาคณิตเป็นสื่อการเรียนรู้ 

11 10 

3 เลขยก
ก าลัง 

ค 1.1 
ม.1/2 
 

 เลขยกก าลังเป็นสัญลักษณ์ใช้แสดงจ านวนที่เกิดจากการคูณ
ตัวเองซ้ ากันหลายๆ ตัว 

 สัญกรณ์วิทยาศาสตร์               เป็นการเขียนจ านวนใน             
รูปการคูณของจ านวนที่มากกว่าหรือเท่ากับ 1  แต่น้อยกว่า 10 
กับเลขยกก าลังที่มีฐานเป็น สิบและเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม
นิยมใช้กับจ านวนที่มีค่ามากๆ หรือมีค่าน้อยๆ 

เลขยกก าลังที่มีฐานเดียวกัน และเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม 
สามารถน ามาคูณและหารกันได้ โดยใช้สมบัติการคูณและสมบัติ
การหารของเลขยกก าลัง 

10 10 

4. ทศนิยม
และ
เศษส่วน 

ค 1.1 
ม.1/1 
 

 เศษส่วนและทศนิยมเป็นการใช้ตัวเลขแทนจ านวนใน
ชีวิตประจ าวันและเปรียบเทียบกันได้โดยใช้เส้นจ านวน 

 การบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน และทศนิยมเป็นการ
ด าเนินการทางคณิตศาสตร์โดยมีความสัมพันธ์กันระหว่าง การ
บวกกับการลบ  การคูณกับการหาร 

12 10 

5. รูป
เรขาคณิต               
สองมิติ
และ              
สามมติ ิ

ค 2.2 
ม.1/2 
 

 รูปเรขาคณิตสามมิติหรือ       ทรงสามมิติมีส่วนประกอบของรูป
เรขาคณิตหนึ่งมิติและรูปเรขาคณิตสองมิติ  ซึ่งสามารถมองจาก
ด้านหน้า ด้านข้างหรือด้านบนได้ 

9 10 
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คะแนนสอบกลางภาค 10 
รวมคะแนนระหว่างเรียน 60 
คะแนนทดสอบปลายภาค 30 

รวมทั้งหมด 100 
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โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 
        รายวิชาคณิตศาสตร์ 2                 รหัสวิชา ค21102                      ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
        ภาคเรียนที่ 2                         เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียน             จ านวน 1.5 หน่วยกิต 

สัดส่วนคะแนน ระหว่างภาค : ปลายภาค 70 : 30 
 

ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1 สมการเชิงเส้น            
ตัวแปรเดียว 

ค 1.3 ม.1/1  แบบรูปที่มีความสัมพันธ์กัน           
ตามลักษณะต่างๆ สามารถ
น ามาเขียนในรูปสมการเพ่ือ
แสดงความสัมพันธ์  

 การแก้สมการเชิงเส้น               
ตัวแปรเดียวจะใช้สมบัติของ    
การเท่ากันในการหาค าตอบ 

 การเขียนสมการเชิงเส้น              
ตัวแปรเดียวสามารถ
วิเคราะห์ได้จากความสัมพันธ์
ระหว่างจ านวนจากเงื่อนไข
ในสถานการณ์หรือปัญหา 

11 13 

2 อัตราส่วน สัดส่วน  
และร้อยละ 

ค 1.1 ม.1/3  ความสัมพันธ์ที่แสดง            
การเปรียบเทียบปริมาณสอง
ปริมาณซึ่งอาจมีหน่วย
เดียวกันหรือต่างหน่วยกัน ก็
ได้เรียกว่าอัตราส่วน   

 ประโยคที่แสดงการเท่ากัน
ของอัตราส่วนสองอัตราส่วน
เรียกว่า  สัดส่วน   

 ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์เป็น
อัตราส่วนแสดงการ
เปรียบเทียบปริมาณใด
ปริมาณหนึ่งต่อ 100   

 เราสามารถใช้อัตราส่วน  
สัดส่วน  และร้อยละในการ
แก้โจทย์ปัญหา             
อย่างหลากหลายได้ 

13 
 

10 

3 กราฟและความสัมพันธ์              
เชิงเส้น 

ค 1.3 ม.1/2 
ค 1.3 ม.1/3 
 

 กราฟแสดงความสัมพันธ์ใน
ระบบพิกัดฉากจะเขียน เส้น
จ านวนในแนวนอน และ 

26 25 
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ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

 กราฟและความสัมพันธ์              
เชิงเส้น (ต่อ) 

ค 1.3 ม.1/2 
ค 1.3 ม.1/3 
 

ระบบพิกัดฉาก จะทราบถึง
ความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณ
สองกลุ่มและสามารถอธิบาย      
ความเปลี่ยนแปลงของ
ปริมาณที่เกิดข้ึนได้ 

 กราฟแสดงความเกี่ยวข้อง
ระหว่างปริมาณสองชุดที่มี
ความสัมพันธ์เชิงเส้นมี
ลักษณะเป็นเส้นตรง      
ส่วนของเส้นตรง หรือเป็นจุด
ที่เรียงอยู่ในแนวเส้นตรง
เดียวกัน และกราฟของ
สมการเชิงเส้นสองตัวแปร ที่
อยู่ในรูป Ax+By+C = 0  
เมื่อ  x , y  เป็นตัวแปร   A, 
B และ C เป็นค่าคงที่   A 
และ B  ไม่เท่ากับ 0    
พร้อมกันมีลักษณะเป็น
เส้นตรงเรียกว่า กราฟ
เส้นตรง โดยการใช้กราฟหรือ
โดยใช้สมบัติการเท่ากัน 

 การแก้ระบบสมการเชิงเส้น
สองตัวแปรเป็นการหา
ค าตอบของระบบสมการเชิง
เส้นสองตัวแปร อาจหา
ค าตอบได้โดยการใช้กราฟ
หรือโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 

-ระบบสมการเชิงเส้นสองตัว
แปรอาจมีค าตอบเดียว มีหลาย
ค าตอบหรือ 
ไม่มีค าตอบโดยพิจารณาได้จาก
กราฟของสมการทั้งสองของ
ระบบสมการเชิงเส้นสองตัว
แปรนั้นๆ 
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ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

4 สถิติ(1) ค 3.1 ม.1/1 
 

 การเก็บรวบรวมข้อมูลด้วย
วิธีการที่เหมาะสมท าให้เกิด
ความชัดเจนเกี่ยวกับประเด็น
ของปัญหาหรือสถานการณ์
และการด าเนินการในทาง
ปฏิบัติ การเลือกตัวแทนที่           
บ่งบอกลักษณะที่ต้องการ
ทราบของข้อมูลชุดใดชุดหนึ่ง
จะท าได้โดยการหาค่าเฉลี่ย 
มัธยฐาน และ 
ฐานนิยมของข้อมูลวิธีใด   วิธี
หนึ่งตามวัตถุประสงค์ที่ จะ
น าข้อมูลไปใช้หรือตามความ
เหมาะสมของข้อมูล 

10 12 

คะแนนทดสอบกลางภาค 10 
รวมคะแนนระหว่างเรียน 60 
คะแนนทดสอบปลายภาค 30 

รวมทั้งหมด 100 
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โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 
        รายวิชาคณิตศาสตร์ 3                 รหัสวิชา ค22101                      ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
        ภาคเรียนที่ 1                          เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียน             จ านวน 1.5 หน่วยกิต 

สัดส่วนคะแนน ระหว่างภาค : ปลายภาค 70 : 30 
 

ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1 ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ค2.2 ม2/5 
 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
-  ถ้า a,b เป็นความยาวด้าน
ประกอบมุมฉากของรูปสามเหลี่ยม
มุมฉาก, c เป็นความยาวด้านตรง
ข้ามมุมฉากของรูปสามเหลี่ยมมุม
ฉากจะได้ว่า 222 bac   
- จากทฤษฎีบทพีทาโกรัส ถ้า
ก าหนดความยาวด้านของรูป
สามเหลี่ยมมุมฉากมาสองด้าน 
เราสามารถหาความยาว ด้านที่
เหลือของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากได้ 
บทกลับทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
- ถ้า a, b และ c เป็นความยาว
ด้านของรูปสามเหลี่ยม 
มี 222 bac   
แล้วรูปสามเหลี่ยมรูปนั้น 
จะเป็นรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 

9 9 

2 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
จ านวนจริง 

ค 1.1 ม. 2/2 - เศษส่วนทุกจ านวนสามารถเขียน
อยู่ในรูปทศนิยมซ้ าได ้และทศนิยม
ซ้ าทุกจ านวนก็ 
สามารถเขียนให้อยู่ในรูปเศษส่วน
ได้เช่นกัน 
- จ านวนจริงสามารถจ าแนกเป็น
จ านวนตรรกยะ 
และจ านวนอตรรกยะ 
- การยกก าลังกับการหารากของ
จ านวนจริงก็มีความ 
สัมพันธ์กัน ซึ่งการหารากที่สอง
และรากที่สามของจ านวนจริง 
อาจใช้การแยกตัวประกอบเข้า 
 
 

15 15 
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ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
จ านวนจริง(ต่อ) 

ค 1.1 ม. 2/2 มาช่วยในการหาไดว้ิธีหนึ่งและ
สามารถหาค่าได้หลากหลายวิธี ซ่ึง
สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
การแก้ปัญหา 

  

3 ปริซึมและทรงกระบอก ค 2.1 ม.2/1 
ค 2.1 ม.2/2 

- การหาพ้ืนที่ผิวของรูปเรขาคณิต
สามมิติสามารถท าได้โดยการคลี่
รูปสามมิติให้เป็นรูปสองมิติ แล้ว
ค านวณหาพ้ืนที่ของรูปสองมิติที่ได้ 
จะได้พ้ืนที่ผิวของรูปสามมิติที่
ต้องการ และถ้าต้องการทราบ
ความจุของรูปเรขาคณิตสามมิติ ก็
ค านวณหาปริมาตรของรูปสามมิติ
นั้น 

9 9 

4 การแปลงทางเรขาคณิต ค 2.2 ม.2/3 -  การเลื่อนขนานบนระนาบเป็น
การแปลงทางเรขาคณิตที่มีการ
เลื่อนจุดทุกจุดไปบนระนาบตาม
แนวเส้นตรงในทิศทางเดียวกันและ
เป็นระยะทางท่ีเท่ากันตามท่ี
ก าหนด 
สมบัติของการเลื่อนขนาน 
1. สามารถเลื่อนรูปต้นแบบทับ
ภาพที่ได้จากการเลื่อนขนานได้
สนิทโดยไม่ต้องพลิกรูป 
2. ส่วนของเส้นตรงบนรูปต้นแบบ
และภาพท่ีได้จากการเลื่อนขนาน
ของส่วนของเส้นตรงนั้นจะ ขนาน
กัน 
สมบัติของการสะท้อน 
1. สามารถเลื่อนรูปต้นแบบทับ
ภาพที่ได้จาก 
การเลื่อนขนานได้สนิทโดยต้อง
พลิกรูป 
2. ส่วนของเส้นตรงบนรูปต้นแบบ
และภาพท่ีได้จากการสะท้อนของ
ส่วนของเส้นตรงนั้นไม่จ าเป็น ต้อง
ขนานกันทุกคู่ 
 

9 9 
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ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

 การแปลงทางเรขาคณิต
(ต่อ) 

ค 2.2 ม.2/3 3. ส่วนของเส้นตรงที่เชื่อมแต่ละ
จุดบนรูปต้นแบบกับจุดที่สมนัยกัน
บนภาพที่ได้จากการสะท้อนจะ
ขนานกัน และไม่จ าเป็นต้องยาว
เท่ากัน 
สมบัติของการหมุน 
1. สามารถเลื่อนรูปต้นแบบทับ
ภาพที่ได้จากการเลื่อนขนานได้
สนิทโดยไม่ต้องพลิกรูป 
2. ส่วนของเส้นตรงบนรูปต้นแบบ
และภาพท่ีได้จากการสะท้อนของ
ส่วนของเส้นตรงนั้นไม่จ าเป็นต้อง
ขนานกันทุกคู่ 

  

5 สมบัติของเลขยกก าลัง ค 1.1 ม.2/1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- เมื่อ a,b เป็นจ านวนใดๆ ที่ไม่ใช่
ศูนย์และ m,n เป็นจ านวนเต็ม 
1. 10 a  

2. 
n

n

a
a

1
  

3. nmnm aaa   

4. nm

n

m

a
a

a   

5. nnn baab )(  

6. 
n

nn

b

a

b

a








  

9 9 

6 พหุนาม ค 1.2 ม.2/1 สัมประสิทธิ์ของเอกนาม คือ ค่าคง
ตัวในเอกนาม 
- ดีกรีของเอกนาม คือ ผลบวกของ
เลขชี้ก าลังของตัวแปรทุกตัว 
- เอกนามสองเอกนามที่มีตัวแปร
ชุดเดียวกันและมีเลขชี้ก าลังของตัว
แปรเท่ากัน เรียกเอกนามทั้งสอง
ว่า เอกนามคล้าย 
- ผลบวกของเอกนาม คือ ผลบวก
ของสัมประสิทธิ์ คูณ ด้วย ส่วนที่
อยู่ในรูปการคูณของตัวแปร 
 
 

9 9 
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ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

 พหุนาม(ต่อ) ค 1.2 ม.2/1 - ผลลบของเอกนาม คือ ผลลบ
ของสัมประสิทธิ์คูณด้วย ส่วนที่อยู่
ในรูปการคูณของตัวแปร 
- การคูณเอกนามกับเอกนาม ท า
ได้โดยน าค่าคงตัวในแต่ละเอกนาม
มาคูณกันและน าตัวแปรแต่ละเอก
นามมาคูณกันโดยใช้สมบัติของเลข
ยกก าลัง 
- การหาผลคูณระหว่างเอกนามกับ
พหุนาม ท าได้โดยใช้สมบัติการ
แจกแจงและหลักการคูณเอกนาม 
การคูณพหุนาม คือ การน าแต่ละ
พจน์ของพหุนามหนึ่งไปคูณทุก
พจน์ของอีกพหุนามหนึ่ง 
แล้วน าพจน์ที่คล้ายกันมารวมกัน 
- การหารพหุนามด้วยเอกนาม ให้
น าตัวหารไปหารทุกพจน์ของตัวตั้ง 
แล้วน าผลที่ได้มารวมกัน 

  

คะแนนทดสอบกลางภาค 10 
รวมคะแนนระหว่างเรียน 60 
คะแนนทดสอบปลายภาค 30 

รวมทั้งหมด 100 
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โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 
        รายวิชาคณิตศาสตร์ 4                 รหัสวิชา ค22102                      ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
        ภาคเรียนที่ 2                          เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียน             จ านวน 1.5 หน่วยกิต 

สัดส่วนคะแนน ระหว่างภาค : ปลายภาค 70 : 30 
 

ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1 สถิติ (2) ค 3.1 ม.2/1 - การน าเสนอข้อมูลทางสถิติมี 4 วิธี 
1. การน าเสนอเป็นรูปบทความ 
2. การน าเสนอในลักษณะกึ่งตาราง 
กึ่งบรรยาย 
3. การน าเสนอเป็นตาราง 
4. การน าเสนอโดยแผนภูมิ 
- แผนภาพจุด (Dot Plot) เป็น
รูปแบบหนึ่งของการน าเสนอขอ้มูล
เชิงปริมาณ โดยจะเขียนจุดแทน
ข้อมูลแต่ละตัวไวเหนือเส้นใน 
แนวนอนที่มีสเกลให้ตรงกับต าแหน่ง
ทีแ่สดงคา่ของข้อมูลนั้น 
- แผนภาพต้น–ใบใช้เพ่ือจัดข้อมูล
เป็นกลุ่ม ๆ และข้อมูลทุกตัวจะถูก
แสดงในแผนภาพ 
- ฮิสโทแกรม (HISTOGRAM) เกิด
จากรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากวางเรียง
ติดต่อกัน โดยมีความกว้างของแต่ละ
รูปเท่ากับความกว้างของอันตรภาค
ชั้น และความยาวของแต่ละแท่ง
เทา่กับความถ่ีของแต่ละอันตรภาค
ชั้นจ านวนรูปสี่เหลี่ยมเท่ากับจ านวน
อันตรภาคชั้น จุดบนแกนนอนจะ
ก าหนดด้วยขอบล่าง–ขอบบน ของ
อันตรภาคชั้น 
- คากลางของข้อมูล  

12 10 

2 ความเทา่กันทุกประการ ค 2.2 ม.2/4 - รูปเรขาคณิตสองรูปเท่ากันทุก
ประการ  
- สวนของเส้นตรงสองเส้นเทา่กันทุก
ประการ 
- มุมสองมุมเทา่กันทุกประการ ก็
ต่อเมื่อ มุมทั้งสองนั้นมีขนาดเท่ากัน 

14 20 
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ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

 ความเทา่กันทุกประการ
(ต่อ) 

ค 2.2 ม.2/4 - รูปสามเหลี่ยมสองรูปเท่ากันทุก
ประการ ก็ต่อเมื่อ ด้านคทูี่สมนัยกัน
และมุมคูที่สมนัยกันของรูป
สามเหลี่ยมทั้งสองรูปนั้น มีขนาด 
เทา่กันเป็นคู่ๆ  
- รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กัน
แบบ ด้าน-มุม-ด้าน (ด.ม.ด.)  
- รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กัน
แบบมุม-ด้าน-มุม (ม.ด.ม.)  
- รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กัน
แบบด้าน-ด้าน-ด้าน (ด.ด.ด.)  
- รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กัน
แบบ มุม-มุม-ด้าน (ม.ม.ด.)  
- รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กัน
แบบฉาก-ด้าน-ด้าน (ฉ.ด.ด.)  
- สมบัติของรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว 

  

3 เสนขนาน ค 2.2 ม.2/2 สมบัติของเสนขนาน 
- ถาเส้นตรงสองเสนขนานกันและมี
เส้นตัดแล้วขนาดของมุมภายในที่อยู่
บนขา้งเดียวกันของเส้นตัด รวม
กันได 180 องศา 
- ถาเส้นตรงเส้นหนึ่งตัดเส้นตรงคู
หนึ่ง ท าให้ขนานของมุมภายในที่อยู่
บนขา้งเดียวกันของเส้นตัด รวมกัน
เทา่กับ 180 องศา แล้วเส้นตรงคนูั้น
จะขนานกัน 

10 20 

4 การใหเ้หตุผลทาง
เรขาคณิต 

ค 2.2 ม.2/1 - ประโยคที่มีค าเชื่อมว่า ถา... แลว... 
เราจะเรียกประโยคนั้นว่า ประโยค
เงื่อนไข โดยประโยคหลังค าว่า“ถ้า” 
เป็นเหตุและประโยคหลังค าว่า 
“แลว” เป็นผล 
- การเขียนประโยคเงื่อนไขโดยน าผล
ของประโยคมาเขียนเป็นเหตุและน า
เหตุของประโยคมาเขียนเป็นผล เพ่ือ
ท าให้เขา้ใจไดง่ายขึ้น จึงก าหนดให้P 
เป็นเหตุ และ Q เป็นผล ดังนั้น จาก
ประโยคเงื่อนไข “ถา P แลว Q” ถ้า 

12 20 
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ล าดับที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

 การให้เหตผุลทางเรขาคณิต
(ต่อ) 

ค 2.2 ม.2/1 สลับที ่P และ Qจะไดว่า “ถาQ แลว P” 
เราจะเรียกประโยค “ถา Q 
แลว P” วา บทกลับของประโยคเง่ือนไข
ของ “ถา P แลว Q” 
- บทกลับของประโยคเงื่อนไขบางประโยค
เมื่อเป็นบทกลับของประโยคเงื่อนไขแล้ว
ผลอาจไมเป็นจริง แต่ในกรณีที่บทกลับ
ของประโยคเงื่อนไขเป็นจริง สามารถ
เขียน ประโยคโดยใช้ค าเชื่อม“...ก็ต่อเมื่อ
...” ได 
- การสร้างทางเรขาคณติโดยใช้วงเวียน
และสันตรง รวมทั้งโปรแกรม 
TheGeometer’s Sketchpad หรือ
โปรแกรมเรขาคณติพลวัตอื่น ๆ เพื่อสร้าง
รูปเรขาคณิต 
- การให้เหตุผลเกีย่วกับรูปสามเหลี่ยม
และรูปสี่เหลี่ยม 

  

5 การแยกตัวประกอบของ 
พหุนามดีกรสีอง 

ค 1.2 ม.2/2 - การแยกตัวประกอบของพหุนาม คือการ
เขียนพหุนามนั้นในรูปการคณูกันของพหุ
นามที่มีดีกรตี่ ากว่าพหุนามเดิมตั้งแต่สอง
พหุนามขึ้นไป 
- พหุนามดีกรีสองตัวแปรเดยีว คือ พหุ
นามที่เขียนในรูป cbxax 2 เมื่อ a, 
b, c เป็นค่าคงตัว และ a ≠ 0 มี x เป็น
ตัวแปร 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สองแล้วไดตัวประกอบเปน็พหุนามดีกรี
หนึ่งซ้ ากัน เราเรียกลักษณะเช่นนีว่้า พหุ
นามดีกรสีองที่อยู่ในรูปก าลังสองสมบูรณ 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สองถา้ตัวประกอบเป็นพหุนามดีกรีหนึ่งที่
มีพจนเ์หมือนกันแตม่ีเครื่องหมายระหวา่ง
พจน์ตา่งกัน  

12 20 

คะแนนทดสอบกลางภาค 10 
รวมคะแนนระหว่างเรียน 60 
คะแนนทดสอบปลายภาค 30 

รวมท้ังหมด 100 
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โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 
        รายวิชาคณิตศาสตร์ 5                 รหัสวิชา ค23101                      ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
        ภาคเรียนที่ 1                          เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียน             จ านวน 1.5 หน่วยกิต 

สัดส่วนคะแนน ระหว่างภาค : ปลายภาค 70 : 30 

ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1 อสมการเชิงเส้น   ตัว
แปรเดียว 

 

ค3.1 ม3/1 - อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้อสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียว 

10 10 

2 การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามที่มีดีกรี
สูงกว่าสอง 

 

ค 1.2 ม3/1 - การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สูงกว่าสองที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจ านวน
เต็ม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มี
สัมประสิทธิ์เป็นจ านวนเต็มโดยใช้ทฤษฎี
บทเศษเหลือ 

 10 10 

3 ระบบสมการ 
 
 

ค1.3 ม3/3 - ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร  
- การแก้ระบบสมการ 
เชิงเส้นสองตัวแปรและกราฟ 
- โจทย์สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

10 10 

4 ความคล้าย 
 

ค2.2 ม3/1 - รูปเรขาคณิตท่ีคล้ายกัน 
- รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน 
- การน าไปใช้ 

10 10 
 

5 กราฟของฟังก์ชัน
ก าลังสอง 
 

ค1.2 ม3/2 - สมการของพาลาโบลาที่ก าหนดด้วย
สมการ 2y ax เมื่อ a  0 

- พาลาโบลาที่ก าหนดด้วยสมการ 
2y ax k  เมื่อ a  0 

- พาลาโบลาที่ก าหนดด้วยสมการ 
 

2

y a x h k     เมื่อ a  0 

- สมการของพาลาโบลาที่ก าหนดด้วย
สมการ 2y ax bx c   เมื่อ a  0 

10 10 
 

6 สถิติ(3) ค3.1ม3/1 - ข้อมูลและการน าเสนอข้อมูล 
- ค่ากลางของข้อมูล 

10 10 
 

คะแนนทดสอบกลางภาค 10 
รวมคะแนนระหว่างเรียน 60 
คะแนนทดสอบปลายภาค 30 

รวมทั้งหมด 100 
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โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 
        รายวิชาคณิตศาสตร์ 6                 รหัสวิชา ค23102                      ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
        ภาคเรียนที่ 2                          เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียน             จ านวน 1.5 หน่วยกิต 

สัดส่วนคะแนน ระหว่างภาค : ปลายภาค 70 : 30 

ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1 ระบบสมการก าลังสอง  
ตัวแปรเดียว 
 

ค1.3 ม3/2 - การแก้สมการก าลังสองโดยวิธีท า
เป็นก าลังสองสมบูรณ์ 
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการก าลัง
สอง 

12 10 

2 วงกลม 
 

 

ค2.2 ม3/3 - วงกลม 
- มุมที่จุดศูนย์กลางและมุมใน 
  ส่วนโค้งของวงกลม 
- คอร์ด 
- เส้นสัมผัสวงกลม  

10 10 

3 พีระมิด  กรวย  และทรง
กลม 

ค2.1 ม3/1 
ค2.1 ม3/2 

- รูปเรขาคณิตสามมิติ 
- ปริมาตรของพีระมิดและกรวย 
- ปริมาตรของทรงกลม 
- พ้ืนที่ผิวของพีระมิด กรวยและทรง

กลม- การน าไปใช้ 

12 15 

4 ความน่าจะเป็น ค3.2 ม3/1 
 

- ความน่าจะเป็น 
- การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
- ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
- ความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ 

10 10 

5 อัตราส่วนตรีโกณมิติ ค2.2 ม3/2 - ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์กับตรีโกณมิติ 

16 15 

คะแนนทดสอบกลางภาค 10 
รวมคะแนนระหว่างเรียน 60 
คะแนนทดสอบปลายภาค 30 

รวมทั้งหมด 100 
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 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
 ๑. การประเมินผลการเรียนสาระการเรียนรู้รายวิชา     ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  ซึ่ง 
สถานศึกษาวิเคราะห์จากมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น  การประเมินผลการเรียนรู้รายวิชา  ให้ตัดสินผลการ
ประเมินเป็นระดับผลการเรียน  ๘  ระดับ  ดังต่อไปนี้ 
         “  ๔  ”          หมายถึง   ผลการเรียนดีเยี่ยม 
         “ ๓.๕ ”        หมายถึง        ผลการเรียนดีมาก 
           “  ๓  ”           หมายถึง  ผลการเรียนดี 
         “  ๒.๕ ”       หมายถึง      ผลการเรียนค่อนข้างดี 
         “  ๒  ”          หมายถึง      ผลการเรียนปานกลาง 
         “ ๑.๕ ”         หมายถึง      ผลการเรียนพอใช้ 
         “  ๑ ”            หมายถึง       ผลการเรียนผ่านเกณฑ์ข้ันต่ า 
         “  ๐  ”           หมายถึง      ผลการเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ 

 
 ๒. การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์    เป็นการประเมินพัฒนาทางด้านคุณธรรม  จริยธรรม  
ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน  ตามคุณลักษณะที่สถานศึกษาก าหนด  การประเมิน
คุณลักษณะอันพึงประสงค์   จะประเมินเป็นรายคุณลักษณะทุกภาคเรียน  และตัดสินผลการประเมินเป็น  
๔  ระดับ  ดังต่อไปนี้ 
   “  ดีเยี่ยม  ”    หมายถึง    ผู้เรียนปฏิบัติตนตามคุณลักษณะจนเป็นนิสัยและน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน   เพื่อประโยชน์สุขของตนเองและสังคม  โดยพิจารณาจากผลการประเมินระดับดีเยี่ยม  
จ านวน  ๕  -  ๘  คุณลักษณะ   และไม่มีคุณลักษณะใดได้ผลการประเมินต่ ากว่าระดับดี 
  “  ดี  ”           หมายถึง    ผู้เรียนมีคุณลักษณะในการปฏิบัติตามกฎเกณฑ์เพ่ือให้เป็น
การยอมรับของสังคม     โดยพิจารณาจาก 
   ๑.  ได้ผลการประเมินระดับดีเยี่ยม  จ านวน   ๑ – ๔  คุณลักษณะ  และไม่มี 
         คุณลักษณะใดได้ผลการประเมินต่ ากว่าระดับดี  หรือ 
   ๒.  ได้ผลการประเมินระดับดีเยี่ยม  จ านวน    ๔  คุณลักษณะ  และไม่มี 
         คุณลักษณะใดได้ผลการประเมินต่ ากว่าระดับผ่าน หรือ 
   ๓.   ได้ผลการประเมินระดับดี จ านวน  ๕ – ๘ คุณลักษณะ  และไม่มี 
          คุณลักษณะใดได้ผลการประเมินต่ ากว่าระดับผ่าน 
  “  ผ่าน  ”       หมายถึง    ผูเ้รียนรับรู้และปฏิบัติตามกฎเกณฑ์และเงื่อนไข                                                                 
ที่สถานศึกษาก าหนด  โดยพิจารณาจาก 

๑. ได้ผลการประเมินระดับผ่าน  จ านวน  ๕ – ๘  คุณลักษณะ  และไม่มี
 คุณลักษณะใดได้ผลการประเมินต่ ากว่าระดับผ่าน หรือ 

   ๒.   ได้ผลการประเมินระดับดี  จ านวน  ๔  คุณลักษณะ  และไม่มีคุณลักษณะ 
    ใดได้ผลการประเมินต่ ากว่าระดับผ่าน  
  “  ไม่ผ่าน  ”   หมายถึง   ผู้เรียนรับรู้และปฏิบัติได้ไม่ครบตามกฎเกณฑ์และเงื่อนไขท่ี
สถานศึกษาก าหนด  โดยพิจาณาจากผลการประเมินระดับไม่ผ่าน  ตั้งแต่  ๑   คุณลักษณะ 
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๓.   การประเมินความสามารถ  อ่าน คิด วิเคราะห์ และเขียน    ผ่านช่วงชั้นเป็นการประเมิน
ทักษะการคิดและการถ่ายทอดความคิดด้วยทักษะการอ่าน  การคิด วิเคราะห์ และเขียน  ตามเงื่อนไขและ
วิธีการที่สถานศึกษาก าหนดและตัดสินผลการประเมินเป็น  ๔  ระดับ  ดังต่อไปนี้ 
  “  ดีเยี่ยม  ”    หมายถึง    มีผลงานที่แสดงถึงความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์   
        และเขียนที่มีคุณภาพดีเลิศอยู่เสมอ 
  “  ดี  ”          หมายถึง     มีผลงานที่แสดงถึงความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์   
        และเขียนที่มีคุณภาพเป็นที่ยอมรับ 
  “  ผ่าน  ”       หมายถงึ    มีผลงานที่แสดงถึงความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์   
        และเขียนที่มีคุณภาพเป็นที่ยอมรับแต่ยังมีข้อบกพร่องบาง 
        ประการ 
  “  ไม่ผ่าน  ”    หมายถึง    ไม่มีผลงานที่แสดงถึงความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์  
        และเขียนหรือถ้ามีผลงาน   ผลงานนั้นยังมีข้อบกพร่องที่ต้อง
        ได้รับการปรับปรุงแก้ไขหลายประการ 

การตัดสินผลการเรียน  ให้ถือปฏิบัติดังนี้ 
๑. วัดผลปลายภาคเฉพาะผู้ที่มีเวลาเรียนตลอดภาคเรียน  ไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐   ของเวลาเรียนใน

รายวิชานั้น ให้อยู่ ในดุลพินิจของคณะอนุกรรมการกลุ่มสาระการเรียนรู้  เสนอผ่านคณะ
กรรมการบริหารหลักสูตรและวิชาการเห็นชอบ และเสนอผู้บริหารสถานศึกษาอนุมัติ 

๒. ผู้เรียนที่มีเวลาเรียนไม่ถึงร้อยละ ๘๐  ของเวลาเรียนในรายวิชานั้น  และไม่ได้รับการผ่อนผันให้เข้า
รับการวัดผลปลายภาคให้ได้ผลการเรียน “ มส  ” 

๓. ผู้เรียนที่มีผลการเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด ให้ได้ระดับผลการเรียน “ ๐ ”  ในครั้ง
นั้น 

๔. ผู้เรียนที่ทุจริตในการสอบหรือทุจริตในงานที่มอบหมายให้ท าในรายวิชาใด ครั้งใด ก็ตาม ให้ได้
คะแนน “ ๐ ”  ในครั้งนั้น 

๕. ผู้เรียนที่ไม่ได้เข้ารับการประเมินผลระหว่างเรียน  หรือปลายภาคไม่ได้ส่งงานที่ได้รับมอบหมายให้
ท า  หรือมีเหตุสุดวิสัยที่ท าให้ประเมินผลการเรียนไม่ได้ ให้ได้ผลการเรียน “ ร ” 
 

 กรณีที่ผู้เรียนได้ผลการเรียน “ ร ”  เพราะไม่ส่งงานนั้น  จะต้องได้รับความเห็นชอบจาก
คณะอนุกรรมการกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
 
การเปลี่ยนผลการเรียน    ให้ถือปฏิบัติดังนี้ 

๑. การเปลี่ยนระดับผลการเรียนจาก “ ๐ ”  ให้ครูผู้สอนด าเนินการพัฒนาผู้เรียน  โดยจัดสอน 
ซ่อมเสริม  ปรับปรุง  แก้ไขผู้เรียนในผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง   ไม่ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ าแล้วประเมินด้วยวิธีการที่มี
ประสิทธิภาพ จนผู้เรียนสามารถผ่านเกณฑ์การประเมินและให้ระดับผลการเรียนใหม่ ให้ได้ระดับผลการเรียนไม่
เกิน “ ๑ ”  ตามเงื่อนไขที่สถานศึกษาก าหนด  ทั้งนี้  ให้สอบแก้ตัวได้ไม่เกิน  ๒  ครั้ง    ถ้าผู้เรียนไม่ด าเนินการ
สอบแก้ตัวตามระยะเวลาที่สถานศึกษาก าหนด  ให้อยู่ในดุลยพินิจของสถานศึกษาที่จะพิจารณาขยายเวลา
ออกไปอีก  ๑  ภาคเรียน   ส าหรับภาคเรียนที่  ๒   ต้องด าเนินการให้เสร็จสิ้นภายในปีการศึกษานั้น 
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ถ้าสอบแก้ตัว  ๒  ครั้งแล้ว  ยังได้ระดับผลการเรียน “ ๐ ” อีก   ให้สถานศึกษาแต่งตั้งคณะกรรมการ
ด าเนินการเกี่ยวกับการเปลี่ยนผลการเรียนของผู้เรียน  โดยปฏิบัติดังนี้ 
   (๑)     ถ้าเป็นรายวิชาพ้ืนฐาน  ให้เรียนซ้ ารายวิชานั้น 
   (๒)   ถ้าเป็นรายวิชาเพ่ิมเติม  ให้อยู่ในดุลยพินิจของสถานศึกษา  ให้เรียนซ้ าหรือ
เปลี่ยนรายวิชาใหม่   

๒.   การเปลี่ยนผลการเรียนจาก  “ ร ”   ให้ผู้เรียนด าเนินการแก้ไข  “ ร “   ตามสาเหตุ  เมื่อผู้เรียน
แก้ไขปัญหาเสร็จแล้วให้ได้ระดับผลการเรียนตามปกติ (ตั้งแต่ ๐ –  ๔ ) 
 ถ้าผู้เรียนไม่ด าเนินการแก้ไข  “ ร ”  กรณีที่ส่งงานไม่ครบ   แต่มีผลการประเมินระหว่างเรียนและ
ปลายภาคให้ผู้สอนน าข้อมูลที่มีอยู่ตัดสินผลการเรียน   ยกเว้นมีเหตุสุดวิสัย  ให้อยู่ในดุลยพินิจของสถานศึกษาที่
จะขยายเวลาการแก้  “ ร ”  ออกไปอีกไม่เกิน  ๑  ภาคเรียน   ส าหรับภาคเรียนที่  ๒  ต้องด าเนินการให้เสร็จ
สิ้นภายในปีการศึกษานั้น   เมื่อพ้นก าหนดนี้แล้วให้เรียนซ้ า  หากผลการเรียนเป็น “ ๐ ”   ให้ด าเนินการแก้ไข
ตามหลักเกณฑ ์

๓.   การเปลี่ยนผลการเรียน  “ มส ”   มี  ๒  กรณี    
๑) กรณีผู้เรียนได้ผลการเรียน  “ มส ”  เพราะมีเวลาเรียนไม่ถึงร้อยละ  ๘๐  แต่มีเวลาเรียน 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ  ๖๐   ของเวลาเรียนในรายวิชานั้น   ให้ครูผู้สอนจัดให้เรียนเพ่ิมเติมโดยใช้ชั่วโมงสอนซ่อม
เสริม   หรือมอบหมายงานให้ท า   จนมีเวลาเรียนครบตามท่ีก าหนดไว้ส าหรับวิชานั้น  แล้วจึงให้วัดผลปลายภาค
เป็นกรณีพิเศษ   ผลการแก้   “ มส ” ให้ได้ระดับผลการเรียนไม่เกิน  “ ๑ ”   การแก้  “ มส ”  กรณีนี้ให้
กระท าให้เสร็จสิ้นภายในปีการศึกษานั้น   ถ้าผู้เรียนไม่มาด าเนินการแก้  “ มส ”  ตามระยะเวลาที่ก าหนดไว้นี้
ให้เรียนซ้ า  ยกเว้นมีเหตุสุดวิสัย   ให้อยู่ในดุลยพินิจของสถานศึกษาที่จะขยายเวลาการแก้  “ มส ”  ออกไปอีก
ไม่เกิน  ๑  ภาคเรียน   
  ๒)   กรณีผู้เรียนได้ผลการเรียน  “ มส ”  เพราะมีเวลาน้อยกว่าร้อยละ  ๖๐  ของเวลาทั้งหมด  
ให้สถานศึกษาด าเนนิการดังนี้   
   (๑)   ถ้าเป็นรายวิชาพ้ืนฐาน  ให้เรียนซ้ ารายวิชานั้น 
   (๒)   ถ้าเป็นรายวิชาเพ่ิมเติม  ให้อยู่ในดุลยพินิจของสถานศึกษา  ให้เรียนซ้ าหรือ
เปลี่ยนรายวิชาใหม่   
 ๔.    การเรียนซ้ ารายวิชา    ผู้เรียนที่ได้รับการสอนซ่อมเสริมและสอบแก้ตัวแล้ว  ๒  ครั้งแล้วไม่ผ่าน
เกณฑ์การประเมิน   ให้เรียนซ้ ารายวิชานั้น  ทั้งนี้  ให้อยู่ในดุลยพินิจของสถานศึกษาในการจัดให้เรียนซ้ าใน    
ช่วงใดช่วงหนึ่งที่สถานศึกษาเห็นว่าเหมาะสม  เช่น  พักกลางวัน  วันหยุด  ชั่วโมงว่างหลังเลิกเรียน   ภาคฤดู
ร้อน   เป็นต้น 
  ในกรณีภาคเรียนที่  ๒ หากผู้เรียนยังมีผลการเรียน “๐” “ร” “มส” ให้ด าเนินการให้เสร็จสิ้น  
ก่อนเปิดเรียนปีการศึกษาถัดไป สถานศึกษาอาจเปิดการเรียนการสอนในภาคฤดูร้อนเพ่ือแก้ไขผลการเรียนของ
ผู้เรียนได ้ทั้งนี้หากสถานศึกษาใดไม่สามารถด าเนินการเปิดสอนภาคฤดูร้อนได้ ให้ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา/
ต้นสังกัดเป็นผู้พิจารณาประสานงานให้มีการด าเนินการเรียนการสอนในภาคฤดูร้อนเพ่ือแก้ไขผลการเรียนของ
ผู้เรียน 

๕.   การเปลี่ยนผล “มผ”   กรณีท่ีผู้เรียนได้ผล “มผ” สถานศึกษาต้องจัดซ่อมเสริม 
ให้ผู้เรียนท ากิจกรรมในส่วนที่ผู้เรียนไม่ได้เข้าร่วมหรือไม่ได้ท าจนครบถ้วน แล้วจึงเปลี่ยนผล 

จาก “มผ” เป็น “ผ” ได้ ทั้งนี้ ด าเนินการให้เสร็จสิ้นภายในภาคเรียนนั้น ๆ   ยกเว้นมีเหตุสุดวิสัยให้อยู่ในดุลย
พินิจของสถานศึกษาที่จะพิจารณาขยายเวลาออกไปอีกไม่เกิน  ๑   ภาคเรียน   ส าหรับภาคเรียนที่  ๒   ต้อง
ด าเนินการให้เสร็จสิ้นภายในปีการศึกษานั้น                  
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 ๖. การสอนซ่อมเสริม    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช  ๒๕๕๑  ก าหนดให้ 
สถานศึกษาจัดสอนซ่อมเสริมเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนเต็มตามศักยภาพ 
  การสอนซ่อมเสริม เป็นการสอนเพ่ือแก้ไขข้อบกพร่อง กรณีท่ีผู้เรียนมีความรู้ ทักษะ  
กระบวนการหรือเจตคติ/คุณลักษณะ ไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด สถานศึกษาต้องจัดสอนซ่อม
เสริมเป็นกรณีพิเศษนอกเหนือไปจากการสอนตามปกติ เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนสามารถบรรลุตามมาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัดที่ก าหนดไว้ เป็นการให้โอกาสแก่ผู้เรียนได้เรียนรู้และพัฒนา โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลายและตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล 

การสอนซ่อมเสริมสามารถด าเนินการได้ในกรณี ดังต่อไปนี้ 
๑)   ผู้เรียนมีความรู้/ทักษะพ้ืนฐานไม่เพียงพอที่จะศึกษาในแต่ละรายวิชานั้น ควร 

จัดการสอนซ่อมเสริมปรับความรู้/ทักษะพ้ืนฐาน 
๒)   ผู้เรียนไม่สามารถแสดงความรู้ ทักษะ กระบวนการ หรือเจตคต/ิคุณลักษณะ 

ที่ก าหนดไว้ตามมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดในการประเมินผลระหว่างเรียน 
๓)   ผู้เรียนที่ไดร้ะดับผลการเรียน “๐” ให้จัดการสอนซ่อมเสริมก่อนสอบแก้ตัว 
๔)   กรณีผู้เรียนมีผลการเรียนไม่ผ่าน สามารถจัดสอนซ่อมเสริมในภาคฤดูร้อน 

เพ่ือแก้ไขผลการเรียน  ทั้งนี้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของสถานศึกษา 
 ๗. การเรียนซ้ าชั้น    ผู้เรียนที่ไม่ผ่านรายวิชาจ านวนมากและมีแนวโน้มว่าจะเป็นปัญหาต่อการเรียนใน 
ระดับชั้นที่สูงขึ้นสถานศึกษาอาจตั้งคณะกรรมการพิจารณาให้เรียนซ้ าชั้นได้ทั้งนี้ ให้ค านึงถึงวุฒิภาวะและความรู้
ความสามารถของผู้เรียนเป็นส าคัญ 
  การเรียนซ้ าชั้น   มี  ๒  ลักษณะ คือ 

๑)   ผู้เรียนมีระดับผลการเรียนเฉลี่ยในปีการศึกษานั้นต่ ากว่า  ๑.๐๐   และมีแนวโน้มว่า 
จะเป็นปัญหาต่อการเรียนในระดับชั้นที่สูงขึ้น 

๒)  ผู้เรียนมีผลการเรียน  ๐ ,  ร  และ มส  เกินครึ่งหนึ่งของรายวิชาที่ลงทะเบียนเรียนใน 
ปีการศึกษานัน้ 
 ทั้งนี ้   หากเกิดลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือทั้ง  ๒  ลักษณะ ให้สถานศึกษาแต่งตั้ง 
คณะกรรมการพิจารณา  หากเห็นว่าไม่มีเหตุผลอันสมควรก็ให้ซ้ าชั้น โดยยกเลิกผลการเรียนเดิมและให้ใช้ผลการ
เรียนใหม่แทน หากพิจารณาแล้วไม่ต้องเรียนซ้ าชั้น ให้อยู่ในดุลยพินิจของสถานศึกษาในการแก้ไขผลการเรียน 
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อภิธานศัพท์ 
 

การแจกแจงของความน่าจะเป็น (probability distribution) 
การอธิบายลักษณะของตัวแปรสุ่มโดยการแสดงค่าที่เป็นไปได้ และความน่าจะเป็นของการเกิดค่า

ต่าง ๆ ของตัวแปรสุ่มนั้น 
 

การประมาณ (approximation) 
การประมาณเป็นการหาค่าซึ่งไม่ใช่ค่าที่แท้จริง แต่เป็นการหาค่าที่มีความละเอียดเพียงพอที่จะ

น าไปใช้ เช่น ประมาณ ๒๕.๒๐ เป็น ๒๕ หรือประมาณ ๑๗๘ เป็น ๑๘๐ หรือประมาณ ๑๘.๔๕ เป็น ๒๐ 
เพ่ือสะดวกในการค านวณค่าที่ได้จากการประมาณ เรียกว่า ค่าประมาณ 

 

การประมาณค่า (estimation) 
การประมาณค่าเป็นการค านวณหาผลลัพธ์โดยประมาณ ด้วยการประมาณแต่ละจ านวนที่เกี่ยวข้อง

ก่อนแล้วจึงน ามาค านวณหาผลลัพธ์ การประมาณแต่ละจ านวนที่จะน ามาค านวณอาจใช้หลัก  การปัดเศษ
หรือไม่ใช้ก็ได ้ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมในแต่ละสถานการณ์ 

 

การแปลงทางเรขาคณิต (geometric transformation) 
การแปลงทางเรขาคณิตในที่นี้เน้นทั้งการแปลงที่ท าให้ได้ภาพที่เกิดจากการแปลงมีขนาดและรูปร่าง

เหมือนกับรูปต้นแบบ ซึ่งเป็นผลจากการเลื่อนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection) และ  การ
หมุน (rotation) รวมทั้งการแปลงที่ท าให้ได้ภาพที่เกิดจากการแปลงมีรูปร่างคล้ายกับรูปต้นแบบ แต่มีขนาด
แตกต่างจากรูปต้นแบบ ซึ่งเป็นผลมาจากการย่อ/ขยาย (dilation) 

 

การสืบเสาะ การส ารวจ และการสร้างข้อความคาดการณ์เกี่ยวกับสมบัติทางเรขาคณิต 
การสืบเสาะ การส ารวจ และการสร้างข้อความคาดการณ์เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริม        

ให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ขึ้นมาด้วยตนเอง ในที่นี้ใช้สมบัติทางเรขาคณิตเป็นสื่อในการเรียนรู้ผู้สอนควร
ก าหนดกิจกรรมทางเรขาคณิตที่ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้พ้ืนฐานเดิมที่เคยเรียนมาเป็นฐานในการต่อยอด
ความรู้ ด้วยการสืบเสาะ ส ารวจ สังเกตหาแบบรูป และสร้างข้อความคาดการณ์ที่อาจเป็นไปได้ อย่างไรก็
ตามผู้สอนต้องให้ผู้เรียนตรวจสอบว่าข้อความคาดการณ์นั้นถูกต้องหรือไม่โดยอาจค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม
ว่าข้อความคาดการณ์นั้นสอดคล้องกับสมบัติทางเรขาคณิตหรือทฤษฎีบททางเรขาคณิตใดหรือไม่ ในการ
ประเมินผลสามารถพิจารณาได้จากการท ากิจกรรมของผู้เรียน 

 

การแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 
การแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา เป็นการแสดงแนวคิด วิธีการ หรือขั้นตอนของการหา

ค าตอบของโจทย์ปัญหา โดยอาจใช้การวาดภาพประกอบ เขียนเป็นข้อความด้วยภาษาง่าย ๆ หรืออาจเขียน
แสดงวิธีท าอย่างเป็นขั้นตอน 

 

การหาผลลัพธ์ของการบวก ลบ คูณ หารระคน 
การหาผลลัพธ์ของการบวก ลบ คูณ หารระคนเป็นการหาค าตอบของโจทย์การบวก ลบ คูณ หารที่

มีเครื่องหมาย + - × ÷ มากกว่าหนึ่งเครื่องหมายที่แตกต่างกัน เช่น 
(๔ + ๗) – ๓   =  
(๑๘ ÷ ๒) + ๙ = 
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(๔ × ๒๕) – (๓ × ๒๐) =   
ตัวอย่างต่อไปนี้ ไม่เป็นโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน 
(๔ + ๗) + ๓ =          เป็นโจทย์การบวก ๒ ขั้นตอน 
(๔ × ๑๕) × (๕ × ๒๐) =          เป็นโจทย์การคูณ ๓ ขั้นตอน 
 

การให้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning) 
การให้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิในที่นี้เป็นการใช้ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติต่าง  ๆของรูป

เรขาคณิตและความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต มาให้เหตุผล หรืออธิบายปรากฏการณ์หรือแก้ปัญหาทาง
เรขาคณิต 

 

ข้อมูล (data) 
ข้อมูลเป็นข้อเท็จจริงหรือสิ่งที่ยอมรับว่าเป็นข้อเท็จจริงของเรื่องที่สนใจ ซึ่งได้จากการเก็บรวบรวม 

อาจเป็นได้ทั้งข้อความและตัวเลข 
 

ความรู้สึกเชิงจ านวน (number sense) 
ความรู้สึกเชิงจ านวนเป็นสามัญส านึกและความเข้าใจเกี่ยวกับจ านวนที่อาจพิจารณา 

ในด้านต่าง ๆ เช่น 
• เข้าใจความหมายของจ านวนที่ใช้บอกปริมาณ (เช่น ดินสอ ๕ แท่ง) และใช้บอกอันดับที่ 

(เช่น เต้วิ่งเข้าเส้นชัยเป็นคนที่ ๕) 
• เข้าใจความสัมพันธ์ที่หลากหลายของจ านวนใดๆกับจ านวนอื่น ๆ เช่น ๘ มากกว่า ๗ 

อยู่ ๑ แต่น้อยกว่า ๑๐ อยู่ ๒ 
• เข้าใจเกี่ยวกับขนาดหรือค่าของจ านวนใด ๆ เมื่อเปรียบเทียบกับจ านวนอื่น เช่น ๘ 

มีค่าใกล้เคียงกับ ๔ แต ่๘ มีค่าน้อยกว่า ๑๐๐ มาก 
• เข้าใจผลที่เกิดข้ึนจากการด าเนินการของจ านวน เช่น ผลบวกของ ๖๕ + ๔๒ ควรมากกว่า 

๑๐๐ เพราะว่า ๖๕ > ๖๐ ๔๒ > ๔๐ และ ๖๐ + ๔๐ = ๑๐๐ 
• ใช้เกณฑ์จากประสบการณ์ในการเทียบเคียงเพ่ือพิจารณาความสมเหตุสมผลของจ านวน 

เช่น การรายงานว่า ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ คนหนึ่งสูง ๒๕๐ เซนติเมตรนั้นไม่น่าจะเป็นไปได้ 
 

ความสัมพันธ์แบบส่วนย่อย - ส่วนรวม (part - whole relationship) 
ความสัมพันธ์แบบส่วนย่อย - ส่วนรวมของจ านวน เป็นการเขียนแสดงจ านวนในรูปของ 

จ านวน ๒ จ านวนขึ้นไป โดยที่ผลบวกของจ านวนเหล่านั้นเท่ากับจ านวนเดิม เช่น ๘ อาจเขียนเป็น 
๒ กับ ๖ หรือ ๓ กับ ๕ หรือ ๐ กับ ๘ หรือ ๑ กับ ๒ กับ ๕ ซึ่งอาจเขียนแสดงความสัมพันธ์ได้ดังนี้ 
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จ านวน (number) 
จ านวนเป็นค าที่ไม่มีค าจ ากัดความ (ค าอนิยาม) จ านวนแสดงถึงปริมาณของสิ่งต่าง ๆ จ านวนมี

หลายชนิด เช่น จ านวนนับ จ านวนเต็ม เศษส่วน ทศนิยม 
 

จ านวนที่หายไปหรือรูปที่หายไป 
จ านวนที่หายไปหรือรูปที่หายไปเป็นจ านวนหรือรูปที่เมื่อน ามาเติมส่วนที่ว่างในแบบรูปแล้วท าให้

ความสัมพันธ์ในแบบรูปนั้นไม่เปลี่ยนแปลง 
เช่น 
๑๓๕๗๙ ..........   จ านวนที่หายไปคือ ๑๑ 

 

ตัวไม่ทราบค่า 
ตั ว ไม่ทราบค่ า เป็ นสัญลักษณ์ที่ ใ ช้ แทนจ านวนที่ ยั ง ไม่ทราบค่ า ในประโยคสัญลักษณ์                       

ซึ่งตัวไม่ทราบค่าจะอยู่ส่วนใดของประโยคสัญลักษณ์ก็ได้ ในระดับประถมศึกษา การหาค่าของตัวไม่ทราบค่า
อาจหาได้โดยใช้ความสัมพันธ์ของการบวกและการลบ หรือการคูณและการหาร 
 

ตัวเลข (numeral) 
ตัวเลขเป็นสัญลักษณ์ที่ใช้แสดงจ านวน 
ตัวอย่าง 
เขียนตัวเลข แสดงจ านวนมังคุดได้หลายแบบ เช่น 
ตัวเลขไทย : ๗ 
ตัวเลขฮินดูอารบิก : 7 
ตัวเลขโรมัน : VII 
ตัวเลขทั้งหมดแสดงจ านวนเดียวกัน แม้ว่าสัญลักษณ์ที่ใช้จะแตกต่างกัน 
 

ตารางทางเดียว (one - way table) 
ตารางทางเดียวเป็นตารางที่มีการจ าแนกรายการตามหัวเรื่องเพียงลักษณะเดียวเท่านั้น เช่น 

จ านวนนักเรียนของโรงเรียนแห่งหนึ่งจ าแนกตามชั้นปี 
 

จ านวนนักเรียนของโรงเรียนแห่งหนึ่งจ าแนกตามชั้นปี 
ชั้น จ านวน (คน) 

ประถมศึกษาปีที่ ๑ ๖๕ 
ประถมศึกษาปีที่ ๒ ๗๐ 
ประถมศึกษาปีที่ ๓ ๖๙ 
ประถมศึกษาปีที่ ๔ ๖๒ 
ประถมศึกษาปีที่ ๕ ๗๒ 
ประถมศึกษาปีที่ ๖ ๖๐ 

รวม ๓๙๘ 
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ตารางสองทาง (two - way table) 
ตารางสองทางเป็นตารางที่มีการจ าแนกรายการตามหัวเรื่องสองลักษณะ เช่น จ านวนนักเรียน 

ของโรงเรียนแห่งหนึ่งจ าแนกตามชั้นปี และเพศ 
จ านวนนักเรียนของโรงเรียนแห่งหนึ่งจ าแนกตามชั้นปี และเพศ 

ชั้น เพศ รวม (คน) 
ชาย (คน) หญิง (คน) 

ประถมศึกษาปีที่ ๑ ๓๘ ๒๗ ๖๕ 
ประถมศึกษาปีที่ ๒ ๓๓ ๓๗ ๗๐ 
ประถมศึกษาปีที่ ๓ ๓๒ ๓๗ ๖๙ 
ประถมศึกษาปีที่ ๔ ๒๘ ๓๔ ๙๒ 
ประถมศึกษาปีที่ ๕ ๓๒ ๔๐ ๗๒ 
ประถมศึกษาปีที่ ๖ ๒๕ ๓๕ ๖๐ 

รวม ๑๘๘ ๒๑๐ ๓๙๘ 
 
ทศนิยมซ้ า 

ทศนิยมซ้ าเป็นจ านวนที่มีตัวเลขหรือกลุ่มของตัวเลขที่อยู่หลังจุดทศนิยมซ้ ากันไปเรื่อย  ๆไม่มีที่
สิ้นสุด เช่น ๐.๓๓๓๓… ๐.๔๑๖๖๖... ๒๓.๐๒๑๘๑๘๑๘... ๐.๒๔๓๒๔๓๒๔๓… 

ส าหรับทศนิยม เช่น ๐.๒๕ ถือว่าเป็นทศนิยมซ้ าเช่นเดียวกัน เรียกว่า ทศนิยมซ้ าศูนย์ 
เพราะ ๐.๒๕ = ๐.๒๕๐๐๐... ในการเขียนตัวเลขแสดงทศนิยมซ้ า อาจเขียนได้โดยการเติม • ไว้เหนือตัว
เลขที่ซ้ ากัน เช่น 

๐.๓๓๓๓… เขียนเป็น ๐.๓ อ่านว่า ศูนย์จุดสาม สามซ้ า 
๐.๔๑๖๖๖... เขียนเป็น ๐.๔๑๖ อ่านว่า ศูนย์จุดสี่หนึ่งหก หกซ้ า 

หรือเติม • ไว้เหนือกลุ่มตัวเลขที่ซ้ ากัน ในต าแหน่งแรกและต าแหน่งสุดท้าย เช่น 
๒๓.๐๒๑๘๑๘๑๘... เขียนเป็น ๒๓.๐๒๑๘ อ่านว่า ยี่สิบสามจุดศูนย์สองหนึ่งแปด หนึ่งแปดซ้ า 
๐.๒๔๓๒๔๓๒๔๓… เขียนเป็น ๐.๒๔๓ อ่านว่า ศูนย์จุดสองสี่สาม สองสี่สามซ้ า 

 

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถท่ีจะน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 

ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

การแก้ปัญหา 
การแก้ปัญหา เป็นกระบวนการที่ผู้เรียนควรจะเรียนรู้ ฝึกฝน และพัฒนาให้เกิดทักษะขึ้นในตนเอง 

เพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหม่ เพ่ือให้ผู้เรียนมีแนวทางในการคิดที่หลากหลาย รู้จักประยุกต์และปรับเปลี่ยน
วิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสม รู้จักตรวจสอบและสะท้อนกระบวนการแก้ปัญหามีนิสัยกระตือรือร้น       ไม่
ย่อท้อ รวมถึงมีความมั่นใจในการแก้ปัญหาที่เผชิญอยู่ทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน นอกจากนี้  การ
แก้ปัญหายังเป็นทักษะพ้ืนฐานที่ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับ
การแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิผล ควรใช้สถานการณ์หรือปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่กระตุ้น ดึงดูดความสนใจ 
ส่งเสริมให้มีการประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ขั้นตอน/กระบวนการแก้ปัญหา และยุทธวิธีแก้ปัญหาที่
หลากหลาย 
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การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
การสื่อสาร เป็นวิธีการแลกเปลี่ยนความคิดและสร้างความเข้าใจระหว่างบุคคล ผ่านช่องทาง  การ

สื่อสารต่าง ๆ ได้แก่ การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การสังเกต และการแสดงท่าทาง การสื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตร์เป็นกระบวนการสื่อสารที่นอกจากน าเสนอผ่านช่องทางการสื่อสาร การฟัง การพูด การอ่าน 
การเขียน การสังเกตและการแสดงท่าทางตามปกติแล้ว ยังเป็นการสื่อสารที่มี                ลักษณะพิเศษ 
โดยมีการใช้สัญลักษณ์ ตัวแปร ตาราง กราฟ สมการ อสมการ ฟังก์ชันหรือแบบจ าลอง เป็นต้น มาช่วยใน
การสื่อความหมายด้วย 

การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่
จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจ แนวคิดทางคณิตศาสตร์หรือกระบวนการคิดของตนให้
ผู้อื่นรับรู้ได้อย่างถูกต้องชัดเจนและมีประสิทธิภาพ การที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการอภิปรายหรือการเขียนเพ่ือ
แลกเปลี่ยนความรู้และความคิดเห็นถ่ายทอดประสบการณ์ซึ่งกันและกัน ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 
จะช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้อย่างมีความหมายเข้าใจได้อย่างกว้างขวางลึกซึ้งและจดจ าได้นานมาก
ขึ้น 

 

การเชื่อมโยง 
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการที่ต้องอาศัยการคิด วิเคราะห์ และความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ในการน าความรู้ เนื้อหา และหลักการทางคณิตศาสตร์ มาสร้างความสัมพันธ์อย่างเป็นเหตุเป็น
ผลระหว่างความรู้และทักษะและกระบวนการที่มีในเนื้อหาคณิตศาสตร์กับงานที่เกี่ยวข้อง  เพ่ือน าไปสู่การ
แก้ปัญหาและการเรียนรู้แนวคิดใหม่ที่ซับซ้อนหรือสมบูรณ์ข้ึน 

การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เป็นการน าความรู้และทักษะและกระบวนการต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผล ท าให้สามารถแก้ปัญหาได้หลากหลายวิธีและกะทัดรัด
ขึ้น ท าให้การเรียนรู้คณิตศาสตร์มีความหมายส าหรับผู้เรียนมากยิ่งขึ้น  

การเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ เป็นการน าความรู้ ทักษะและกระบวนการต่าง ๆทาง
คณิตศาสตร์ ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผลกับเนื้อหาและความรู้ของศาสตร์อ่ืน ๆ เช่น วิทยาศาสตร์ 
ดาราศาสตร์ พันธุกรรมศาสตร์ จิตวิทยา และเศรษฐศาสตร์ เป็นต้น ท าให้การเรียนคณิตศาสตร์น่าสนใจ มี
ความหมาย และผู้เรียนมองเห็นความส าคัญของการเรียนคณิตศาสตร์ 

การที่ผู้เรียนเห็นการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ จะส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นความสัมพันธ์ของเนื้อหาต่าง 
ๆ ในคณิตศาสตร์ และความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆท าให้ผู้เรียนเข้าใจ
เนื้อหาทางคณิตศาสตร์ได้ลึกซึ้งและมีความคงทนในการเรียนรู้  ตลอดจนช่วยให้ผู้เรียนเห็นว่าคณิตศาสตร์มี
คุณค่า น่าสนใจ และสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้ 

 
 

การให้เหตุผล 
การให้เหตุผล เป็นกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ที่ต้องอาศัยการคิดวิเคราะห์และความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ในการรวบรวมข้อเท็จจริง ข้อความ แนวคิด สถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ต่าง ๆ แจกแจง
ความสัมพันธ์ หรือการเชื่อมโยง เพ่ือให้เกิดข้อเท็จจริงหรือสถานการณ์ใหม่ 

การให้เหตุผลเป็นทักษะและกระบวนการที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักคิดอย่างมีเหตุผล คิดอย่างเป็น
ระบบ สามารถคิดวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ สามารถคาดการณ์ วางแผน 
ตัดสินใจ และแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม การคิดอย่างมีเหตุผล เป็นเครื่องมือส าคัญที่ผู้เรียนจะ
น าไปใช้พัฒนาตนเองในการเรียนรู้สิ่งใหม่ เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในการท างานและการด ารงชีวิต 
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การคิดสร้างสรรค์ 
การคิดสร้างสรรค ์เป็นกระบวนการคิดท่ีอาศัยความรู้พ้ืนฐาน จินตนาการและวิจารณญาณ       ใน

การพัฒนาหรือคิดค้นองค์ความรู้ หรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ ที่มีคุณค่าและเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 
ความคิดสร้างสรรค์มีหลายระดับ ตั้งแต่ระดับพ้ืนฐานที่สูงกว่าความคิดพ้ืน ๆ เพียงเล็กน้อยไปจนกระทั่งเป็น
ความคิดท่ีอยู่ในระดับสูงมาก 

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จะช่วยให้ผู้เรียนมีแนวทางการคิดที่หลากหลายมีกระบวนการคิด  
จินตนาการในการประยุกต์ที่จะน าไปสู่การคิดค้นสิ่งประดิษฐ์ที่แปลกใหม่และมีคุณค่าที่คนส่วนใหญ่คาดคิด
ไม่ถึงหรือมองข้าม ตลอดจนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีนิสัยกระตือรือร้นไม่ย่อท้อ อยากรู้อยากเห็น อยากค้นคว้า
และทดลองสิ่งใหม ่ๆ อยู่เสมอ 
 

แบบรูป (pattern) 
แบบรูปเป็นความสัมพันธ์ที่แสดงลักษณะส าคัญร่วมกันของชุดของจ านวน รูปเรขาคณิต 

หรืออ่ืน ๆ 
 ตัวอย่าง 
 
 
รูปเรขาคณิต (geometric figure) 

รูปเรขาคณิตเป็นรูปที่ประกอบด้วย จุด เส้นตรง เส้นโค้ง ระนาบ ฯลฯ อย่างน้อยหนึ่งอย่าง 
• ตัวอย่างของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ เช่น เส้นตรง ส่วนของเส้นตรง รังสี 
• ตัวอย่างของรูปเรขาคณิตสองมิติ เช่น วงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม 
• ตัวอย่างของรูปเรขาคณิตสามมิติ เช่น ทรงกลม ลูกบาศก์ ปริซึม พีระมิด 

 

เลขโดด (digit) 
เลขโดดเป็นสัญลักษณ์พ้ืนฐานที่ใช้เขียนตัวเลขแสดงจ านวน จ านวนที่นิยมใช้ในปัจจุบันเป็นระบบ

ฐานสิบ ในการเขียนตัวเลขแสดงจ านวนใด ๆ ในระบบฐานสิบ ใช้เลขโดดสิบตัว  
เลขโดดที่ใช้เขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ได้แก่ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 และ 9 
เลขโดดที่ใช้เขียนตัวเลขไทย ได้แก่ ๐, ๑, ๒, ๓, ๔, ๕, ๖, ๗, ๘ และ ๙ 
 

สันตรง (straightedge) 
สันตรงเป็นเครื่องมือหรืออุปกรณ์ท่ีใช้ในการเขียนเส้นในแนวตรง เช่น ใช้เขียนส่วนของเส้นตรงและ

รังสี ปกติบนสันตรงจะไม่มีขีดสเกลส าหรับการวัดระยะก ากับไว้ อย่างไรก็ตามในการเรียนการสอนอนุโลมให้
ใช้ไม้บรรทัดแทนสันตรงได้โดยถือเสมือนว่าไม่มีขีดสเกลส าหรับการวัดระยะก ากับ 
 

หน่วยเดี่ยว (single unit) และหน่วยผสม (compound unit) 
การบอกปริมาณที่ได้จากการวัดอาจใช้หน่วยเดี่ยว เช่น ส้มหนัก ๑๒ กิโลกรัม หรือใช้หน่วยผสม 

เช่น ปลาหนัก ๑ กิโลกรัม ๒๐๐ กรัม 
 

หน่วยมาตรฐาน (standard unit) 
หน่วยมาตรฐานเป็นหน่วยการวัดที่เป็นที่ยอมรับกันทั่วไป เช่น กิโลเมตร เมตร เซนติเมตร      เป็น

หน่วยมาตรฐานของการวัดความยาว กิโลกรัม กรัม มิลลิกรัมเป็นหน่วยมาตรฐานของการวัดน้ าหนัก 
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