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คำสั่งโรงเรียนบ้านพรุดินนา 

ที่   23  / 2563 
เรื่อง  แต่งตั้งอนุกรรมการจัดทำหลักสูตรสถานศึกษา    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

ตามที่กระทรวงศึกษาธิการโดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้ดำเนินการจัดทำ
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ พร้อมทั้งจัดทำสาระการเรียนรู้แกนกลางของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้และสาระดังกล่าวในแต่ละระดับชั้นเพื่อให้เขตพ้ืนที่การศึกษาหน่วยงานระดับท้องถิ่นแลสถานศึกษาทุกสังกัดท่ี
จัดการศึกษาข้ันพื้นฐานได้นำไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาและจัดการเรียนการสอน  

ดังนั้นทางโรงเรียนบ้านพรุดินนาจึงต้องทำการการปรับปรุงหลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เพ่ือให้มีความสอดคล้องกับสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ได้จัดทำมาตรฐานการ
เรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ จึงขอแต่งตั้งอนุกรรมการในการปรับปรุงหลักสูรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เพ่ือให้การดำเนินการดังกล่าวเป็นไปด้วยความเรียบร้อย  จึงอาศัยอำนาจตามความในมาตรา 39 วรรคหนึ่ง แห่ง
พระราชบัญญัติระเบียบบริหารราชการกระทรวงศึกษาธิการ พุทธศักราช 2546 และมาตรา 27 แห่งพระราชบัญญัติ
ข้าราชการครู และบุคลากรทางการศึกษา พุทธศักราช 2547 จึงขอแต่งตั้งครูและบุคลากรทางการศึกษา ทำหน้าที่
ปรับปรุงพัฒนาหลักสูตร ดังนี้ 

1. นายสุรศักดิ์  หนูพยันต์   ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านพรุดินนา        ประธานกรรมการ 
2. นางสำอางค์  สุวรรณกำเนิด ครู โรงเรียนบ้านพรุดินนา         กรรมการ 
3. นางวิไลลักษณ์  ขุนทอง ครู โรงเรียนบ้านพรุดินนา         กรรมการ 
4. นางสาวสวิตตา  ขักขะโร ครู โรงเรียนบ้านพรุดินนา         กรรมการ 
5. นางจีราภรณ์  การดี  ครู โรงเรียนบ้านพรุดินนา         กรรมการและเลขานุการ 

 ขอให้บุคคลที่ได้รับการมอบหมายได้ปฏิบัติหน้าที่ด้วยความรับผิดชอบ และดำเนินการให้แล้วเสร็จ 
พร้อมใช้ในการเปิดเรียน ประจำปีการศึกษา 2563  
 ทั้งนี้ตั้งแต่ 8 พฤษภาคม 2563 
  สั่ง  ณ วันที่ 8 พฤษภาคม 2563  
                                                       

                                                           (นายสุรศักดิ์  หนูพยันต์) 
                                                          ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านพรุดินนา 



ค 

 

คำนำ 

การจัดทำหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช ๒๕๖๐) ได้ทำการ
ปรับปรุง ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เพ่ือนำไปใช้ประโยชน์และเป็นกรอบในการวางแผนและพัฒนาหลักสูตรของสถานศึกษาและจัดการเรียน
การสอน โดยมีเป้าหมายในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ให้มีกระบวนการนำหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติ โดยมีการกำหนด 
วิสัยทัศน์ จุดหมาย สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
โครงสร้างเวลาเรียน ตลอดจนเกณฑ์การวัดประเมินผลให้มีความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ เปิดโอกาส ให้
โรงเรียนสามารถกำหนดทิศทางในการจัดทำหลักสูตรการเรียนการสอนในแต่ละระดับตามความพร้อมและจุดเน้น 
โดยมีกรอบแกนกลางเป็นแนวทางท่ีชัดเจนเพื่อตอบสนองนโยบายไทยแลนด์ ๔.๐ มีความพร้อมในการก้าวสู่สังคม 
คุณภาพ มีความรู้อย่างแท้จริง และมีทักษะในศตวรรษที่ ๒๑ 

 ในการจัดทำครั้งนี้ ได้ทำการประเมินผลการใช้หลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี   ศึกษาสภาพปัญหา บริบทของการจัดการศึกษา แต่งตั้งคณะทำงานวางแผนการปรับปรุงหลักสูตรของ
กลุ่มสาระการเรียนรู้ จนได้หลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปี
ที่ ๑-๖ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช ๒๕๖๐ ฉบับ
สมบูรณ์) 

 

                                                                                                                                 

                                                                                        (นายสุรศักดิ์  หนูพยันต์) 
                                                                       ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านพรุดินนา 

 

 

 

 

 

 

 

 



ง 

 

                                                        สารบัญ 

  

    เร่ือง                                                                                                     หน้า 
คำสั่งโรงเรียน                                                                                               ก 
คำนำ                                                                                                            ค                                                                                                        
สารบัญ                                                                                                     ง 
บทนำ                                                                                                                    1 
เป้าหมายของวิทยาศาสตร์         2 
เรียนรู้อะไรในวิทยาศาสตร ์         2 
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน         3 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์         4 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้         4 
คุณภาพผู้เรียน           5 
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด         8 
ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง                         20 
คำอธิบายรายวิชา                  53 
โครงสร้างหลักสูตรกลุ่มสาระ                  71 
โครงสร้างหลักสูตรเวลาเรียน                  98 
ภาคผนวก                    99 

อภิธานศัพท์                 100 
เอกสารอ้างอิง                 105 
คณะผู้จัดทำ                 106



1 

 

 
บทนำ 

 
ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง  พ.ศ. ๒๕๖๐) ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ นี้ได้กำหนดสาระ การเรียนรู้ออกเป็น ๔ สาระ ได้แก่ 
สาระที่ ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ สาระที่ ๒ วิทยาศาสตร์กายภาพ สาระที่ ๓ วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ และสาระที่ 
๔ เทคโนโลยี มีสาระเพ่ิมเติม ๔ สาระ ได้แก่ สาระชีววิทยา สาระเคมีสาระฟิสิกส์สาระโลก ดาราศาสตร์และอวกาศ 
ซึ่งองค์ประกอบของหลักสูตร ทั้งในด้านของเนื้อหา การจัดการเรียนการสอน และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
นั้น มีความสำคัญอย่างยิ่งในการวางรากฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของผู้เรียนในแต่ละระดับชั้น ให้มี ความต่อเนื่อง
เชื่อมโยงกัน ตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ จนถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖ สำหรับกลุ่มสาระ  การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้
กำหนดตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ที่ผู้เรียนจำเป็นต้องเรียน เป็นพ้ืนฐาน เพื่อให้สามารถนำความรู้นี้ไปใช้
ในการดำรงชีวิตหรือศึกษาต่อในวิชาชีพที่ต้องใช้ วิทยาศาสตร์ได้โดยจัดเรียงลำดับความยากง่ายของเนื้อหาแต่ละ
สาระในแต่ละระดับชั้นให้มีการเชื่อมโยง ความรู้กับกระบวนการเรียนรู้และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้
ผู้เรียนพัฒนาความคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะที่สำคัญทั้งทักษะ 
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ ๒๑ ในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้  ด้วยกระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจ โดยใช้ข้อมูล หลากหลายและประจักษ์พยานที่
ตรวจสอบได้ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ตระหนักถึงความสำคัญ ของการจัดการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่มุ่งหวังให้เกิดผลสัมฤทธิ์ต่อผู้เรียนมากที่สุด จึงได้จัดทำตัวชี้วัด  และสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
พุทธศักราช ๒๕๕๑ ขึ้น เพ่ือให้สถานศึกษา ครูผู้สอนตลอดจนหน่วยงานต่าง ๆ ได้ใช้เป็นแนวทางในการพัฒนา
หนังสือเรียน คู่มือครูสื่อประกอบการเรียน การสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผล โดยตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้
แกนกลาง กลุ่มสาระ การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้ น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ที่จัดทำขึ้นนี้ได้ปรับปรุง เพ่ือให้มีความสอดคล้องและเชื่อมโยงกันภายในสาระ  การ
เรียนรู้เดียวกันและระหว่างสาระการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตลอดจน การเชื่อมโยงเนื้อหาความรู้
ทางวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ด้วย นอกจากนี้ยังได้ปรับปรุงเพ่ือให้มี ความทันสมัยต่อการเปลี่ยนแปลง และความ
เจริญก้าวหน้าของวิทยาการต่าง ๆ และทัดเทียมกับ นานาชาติ 

เป้าหมายของวิทยาศาสตร์ 
ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเองมากที่สุด เพ่ือให้ได้ ทั้ง

กระบวนการและความรู้จากวิธีการสังเกต การสำรวจตรวจสอบ การทดลอง แล้วนำผลที่ได้มาจัดระบบ เป็นหลักการ 
แนวคิด และองค์ความรู ้การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จึงมีเป้าหมายที่สำคัญดังนี้ 

๑. เพื่อให้เข้าใจหลักการ ทฤษฎี และกฎที่เป็นพ้ืนฐานในวิชาวิทยาศาสตร์ 
๒. เพ่ือให้เข้าใจขอบเขตของธรรมชาติของวิชาวิทยาศาสตร์และข้อจำกัดในการศึกษาวิชาวิทยาศาสตร์ 
๓. เพื่อให้มีทักษะที่สำคัญในการศึกษาค้นคว้าและคิดค้นทางเทคโนโลยี 
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๔. เพื่อให้ตระหนักถึงความสัมพันธ์ระหว่างวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี มวลมนุษย์ และสภาพแวดล้อม ใน
เชิงที่มีอิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน 

๕. เพ่ือนำความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม และการ
ดำรงชีวิต 

๖. เพื่อพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการ ทักษะ ในการ
สื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ 

๗. เพ่ือให้เป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
อย่างสร้างสรรค์ 

เรียนรู้อะไรในวิทยาศาสตร์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้ กับ
กระบวนการ มีทักษะสำคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ และ 
แก้ปัญหาที่หลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการทำกิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริง อย่าง
หลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้น โดยกำหนดสาระสำคัญดังนี้ 

  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับ ชีวิตในสิ่งแวดล้อม องค์ประกอบของสิ่งมีชีวิต การดำรงชีวิต ของมนุษย์และ
สัตว์ การดำรงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต  

 วิทยาศาสตร์กายภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสาร การเคลื่อนที่ พลังงาน และ

คลื่น  วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ เรียนรู้เกี่ยวกับ โลกในเอกภพ ระบบโลก และมนุษย์กับ  การเปลี่ยนแปลงของ
โลก 

  ชีววิทยา เรียนรู้เกี่ยวกับ การศึกษาชีววิทยา สารเคมีในสิ่งมีชีวิต เซลล์ของสิ่งมีชีวิต พันธุกรรมและ การถ่ายทอด 
วิวัฒนาการ ความหลากหลายทางชีวภาพ โครงสร้างและการทำงานของส่วนต่าง ๆ ในพืชดอก ระบบและการทำงาน
ในอวัยวะต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ และสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

  เคมี เรียนรู้เกี่ยวกับ ปริมาณสาร องค์ประกอบและสมบัติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสาร ทักษะ และการ
แก้ปัญหาทางเคมี 

  ฟิสิกส์ เรียนรู้เกี่ยวกับ ธรรมชาติและการค้นพบทางฟิสิกส์ แรงและการเคลื่อนที่ และพลังงาน 

  โลก ดาราศาสตร์ และอวกาศ เรียนรู้เกี่ยวกับ โลกและกระบวนการเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา ข้อมูลทาง
ธรณีวิทยาและการนำไปใช้ประโยชน์การถ่ายโอนพลังงานความร้อนของโลก การเปลี่ยนแปลงลักษณะ ลมฟ้าอากาศ
กับการดำรงชีวิตของมนุษย์ โลกในเอกภพ และดาราศาสตร์กับมนุษย์ 
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  เทคโนโลยี • การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรู้เกี่ยวกับการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ 
เทคโนโลยีเพ่ือดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศา สตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหา หรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบ 
เชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม  โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 • วิทยาการคำนวณ เรียนรู้เกี่ยวกับการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิด เชิงคำนวณ การคิด
วิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยี
สารสนเทศสื่อสารในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ ๕ ประการ ดังนี้ 
  ๑. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษา
ถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ื อแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและ
ประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหา
ความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลื อกใช้
วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 

   ๒. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด อย่าง
สร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือ
การตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

๓. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆที่เผชิญได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลง
ของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา  และมีการ
ตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

    ๔. ความสามารถในการใช้ทักษะชี วิต   เป็นความสามารถในการนำกระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ใน 
การดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  การทำงาน และการอยู่ร่วมกันในสังคม
ด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การ
ปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่
ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

   ๕. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมี
ทั กษะกระบวนการทางเทคโน โลยี  เพ่ื อการพั ฒ นาตนเองและสั งคม ในด้ านการเรี ยนรู้  การสื่ อสาร   
การทำงาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

 



4 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านพรุดินนา(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2563) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้
อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 

1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
2. ซื่อสัตย์สุจริต 
3. มีวินัย 
4. ใฝ่เรียนรู้ 
5. อยู่อย่างพอเพียง 
6. มุ่งม่ันในการทำงาน 
7. รักความเป็นไทย  
8. มีจิตสาธารณะ 

 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

สาระท่ี ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  

มาตรฐาน ว ๑.๑ เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและ 
ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ การถ่ายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ใน
ระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีต่อ ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางใน
การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไข ปัญหาสิ่งแวดล้อมรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  

มาตรฐาน ว ๑.๒ เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ 
ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของ
โครงสร้าง และหน้าที่ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้ง นำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 มาตรฐาน ว ๑.๓ เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม การ
เปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการ ของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์  

สาระท่ี ๒ วิทยาศาสตร์กายภาพ 

 มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสสารกับ โครงสร้าง
และแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชำติของการเปลี่ยนแปลงสถานะ ของสสาร การเกิดสารละลาย 
และการเกิดปฏิกิริยาเคมี  
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มาตรฐาน ว ๒.๒ เข้าใจธรรมชำติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่ แบบ
ต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง 
สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข้องกับ เสียง แสง และคลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  

สาระท่ี ๓ วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ  

มาตรฐาน ว ๓.๑ เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และ
ระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะท่ีส่งผลต่อสิ่งมีชีวิตและการประยุกต์ใช้ เทคโนโลยีอวกาศ 

มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายในโลก และ บน
ผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อ สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม  

สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว ๔.๑ เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสรรค์ ด้วยกระบนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต 
สังคมและสิ่งแวดล้อม  

มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน
และมีจริยธรรม 

คุณภาพผู้เรียน   จบชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓  

•เข้าใจลักษณะทั่วไปของสิ่งมีชีวิต การดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต และทรัพยากรธรรมชาติที่ หลากหลายใน
สิ่งแวดล้อมของท้องถิ่น  

• เข้าใจลักษณะที่ปรากฏ สมบัติบางประการของวัสดุ และการเปลี่ยนแปลงของวัสดุรอบตัว 

• เข้าใจการเคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ และแรงที่กระทำต่อวัตถุทำให้วัตถุเปลี่ยนแปลงการ  เคลื่อนที่ 
ความสำคัญของพลังงานไฟฟ้าและแหล่งผลิตพลังงานไฟฟ้า 

• เข้าใจลักษณะที่ปรากฏของดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และดวงดาว องค์ประกอบ และสมบัติทาง กายภาพ
ของดิน หิน น้ำอากาศ ลักษณะภูมิประเทศแบบต่าง ๆ ในท้องถิ่น และการเกิดลม 



6 

 

• ตั้งคำถามเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิต วัสดุและสิ่งของ การเคลื่อนที่ของวัตถุ และปรากฏการณ์ต่างๆ รอบตัว สังเกต 
สำรวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมืออย่างง่าย รวบรวมข้อมูล บันทึก และอธิบายผลการสำรวจ ตรวจสอบด้วยการเขียน
หรือวาดภาพ และสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ด้วยการเล่าเรื่อง หรือด้วยการแสดงท่าทางเพ่ือให้ ผู้อื่นเข้าใจ 

• แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหา มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ  สื่อสาร
เบื้องต้น รักษาข้อมูลส่วนตัว 

• แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามที่ กำหนดให้
หรือตามความสนใจ มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเหน็ และยอมรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน  

• แสดงความรับผิดชอบด้วยการท างานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงาน
ลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข  

• ตระหนักถึงประโยชน์ของการใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการดำรงชีวิต ศึกษาหา
ความรู้เพิ่มเติม ทำโครงงานหรือชิ้นงานตามที่กำหนดให้หรือตามความสนใจ  

คุณภาพผู้เรียน        

จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖  

•.เข้าใจโครงสร้างและการทำงานของระบบต่าง ๆ ของสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตในระบบ นิเวศ 
และความหลากหลายของทรัพยากรธรรมชาติที่พบในระดับประเทศ 

•.เข้าใจสมบัติและการจำแนกกลุ่มของวัสดุ สถานะของสาร สมบัติของสารและการทำให้สารเกิดการ
เปลี่ยนแปลง การเกิดปฏิกิริยาเคมีของสาร การแยกสารอยา่งง่าย และสารในชีวิตประจำวัน 

•. เข้าใจลักษณะของแรงประเภทต่าง ๆ ผลที่เกิดจากแรงกระทำต่อวัตถุ ความดัน หลักการเบื้องต้น ของ
แรงพยุง ส่วนประกอบและหน้าที่ของส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้า การถ่ายโอนพลังงานกลที่เกิดจาก แรงเสียดทาน
ไปเป็นพลังงานอื่น สมบัติและปรากฏการณ์เบื้องต้นของเสียง และแสง 

• เข้าใจลักษณะของดาวในเอกภพ และจำแนกประเภทของกลุ่มดาว ความสัมพันธ์ของดวงอาทิตย์ โลก 
และดวงจันทร์ที่มีผลต่อการเกิดปรากฏการณธ์รรมชาติความก้าวหน้าของเทคโนโลยีอวกาศ 

•.เข้าใจองค์ประกอบและสมบัติของดิน น้ำ และบรรยากาศ และปัจจัยที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงของ ผิว
โลก การเกิดลมบก ลมทะเล ผลกระทบที่เกิดจากธรณีพิบัติภัยและปรากกฎการณ์เรือนกระจก 

•.ตั้งคำถาม หรือกำหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่กำหนดให้หรือตามความสนใจ คาดคะเน 
คำตอบหลายแนวทาง สร้างสมมติฐานที่สอดคล้องกับคำถาม หรือปัญหาที่จะสำรวจตรวจสอบ วางแผนและสำรวจ 
ตรวจสอบโดยใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชิงปริมาณ 
และคุณภาพ 
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•.ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเชื่อถือ ตัดสินใจเลือกข้อมูล ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
ในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการทำงานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพ 
สิทธิของผู้อื่น 

•.วิเคราะห์ข้อมูล ลงความเห็น และสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มาจากการสำรวจตรวจสอบ ในรูปแบบที่
เหมาะสม เพ่ือสื่อสารความรู้จากผลการสำรวจตรวจสอบได้อย่างมีเหตุผลและหลักฐานอา้งอิง  

•.แสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น ในสิ่งที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามความสนใจ 
ของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเอง ยอมรับในข้อมูลที่มีหลักฐานอา้งอิง และรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน  

•.แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงาน
ลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างอย่างสร้างสรรค์  

•.ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ใช้ในความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ในการดำรงชีวิต แสดงความชื่นชม ยกย่องและเคารพสิทธิในผลงำนของผู้คิดค้นและศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติมทำ
โครงงาน หรือชิ้นงานตามที่กำหนดให้หรือตามความสนใจ  

•.แสดงถึงความซาบซึ้ง ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช้ การดูแลรักษาทรัพยากรธรรมชาติ และ
สิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณคา่ 
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มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
สาระท่ี ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  

มาตรฐาน ว ๑.๑ เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับสิ่งมีชีวิ ต และ 
ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ การถ่ายทอดพลังงาน การ เปลี่ยนแปลงแทนที่ใน
ระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีต่อ ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางใน
การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไข ปัญหาสิ่งแวดล้อมรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นป ี
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 

๑.ระบุชื่อพืชและ 
สั ตว์ที่ อ าศั ยอยู่  
บริเวณต่าง ๆ ที่  
ได้จากการสำรวจ 
๒ .  บ อ ก
สภาพแวดล้อม ที่
เ ห ม า ะ ส ม ใ น 
บริเวณที่พืชและ 
สัตว์อาศัยอยู่ ใน 
บริเวณท่ีสำรวจ 

- - - 
 

๑. บรรยาย  โครงสร้าง 
และลักษณะ ของสิ่งมีชีวิต
ที่  เห ม า ะ ส ม กั บ ก า ร 
ดำรงชีวิต ซึ่ง เป็นผลมา
จ าก  ก ารป รั บ ตั ว ข อ ง 
สิ่งมีชีวิตใน แต่ละแหล่งที่
อยู่ 
๒. อธิบาย ความสัมพันธ์ 
ร ะห ว่ า งสิ่ ง มี ชี วิ ต  กั บ
สิ่ ง มี ชี วิ ต  แ ล ะ
ความสัม พันธ์  ระหว่าง
สิ่งมีชีวิต กับสิ่ งไม่มีชีวิต 
เพ่ื อป ระโยชน์ ต่ อ  การ
ดำรงชีวิต 
๓. เขียนโซ่อาหาร และ
ระบุบทบาท หน้าที่ของ 
สิ่งมีชีวิตที่เป็น ผู้ผลิตและ 
ผู้บริโภคในโซ่ อาหาร 
๔. ตระหนักใน คุณค่าของ 
สิ่ งแวดล้อมที่ มี  ต่อการ
ดำรงชีวิต ของสิ่ งมีชี วิต
โด ย  มี ส่ วน ร่ วม ใน การ 
ดูแลรักษา สิ่งแวดล้อม  

- 
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สาระท่ี ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  

มาตรฐาน ว ๑.๒ เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารผ่านเซลล์ ความสัมพันธ์ของ 
โครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ทางานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของ โครงสร้างและ
หน้าที่ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ทางานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน 

ตัวชี้วัดชั้นป ี
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 

๑. ระบุชื่อ 
บรรยาย ลักษณะ
และบอก หน้าที่
ของส่วน ต่าง ๆ 
ของ ร่างกาย
มนุษย์ สัตว์ และ
พืช รวมทั้ง
บรรยาย การทำ
หน้าที่ ร่วมกัน
ของ ส่วนต่าง ๆ 
ของ ร่างกาย
มนุษย์ใน การทำ
กิจกรรม ต่าง ๆ 
จากข้อมูล ที่
รวบรวมได้ ๒. 
ตระหนักถึง 
ความสำคัญของ 
ส่วนต่าง ๆ ของ 
ร่างกายตนเอง 
โดยการดูแล ส่วน
ต่างๆ อย่าง 
ถูกต้อง ให้ 
ปลอดภัยและ 
รักษาความ 
สะอาดอยู่เสมอ 

๑. ระบุว่าพืช 
ต้องการแสง
และ น้ำเพื่อ
การ 
เจริญเติบโต 
โดยใช้ข้อมูล
จาก หลักฐาน
เชิง ประจักษ์ 
๒. ตระหนัก
ถึง ความ
จำเป็นที่ พืช
ต้องได้รับน้ำ 
และแสงเพ่ือ 
การ
เจริญเติบโต 
โดยดูแลพชืให้ 
ได้รับสิ่ง
ดังกล่าว อย่าง
เหมาะสม ๓. 
สร้าง
แบบจำลอง ที่
บรรยายวัฏ
จักร ชีวิตของ
พืชดอก 

๑. บรรยายสิ่งที่ 
 จำเป็นต่อการ 
 ดำรงชีวิตและ 
การเจริญเติบโต 
ของมนุษย์และ 
สัตว์ โดยใช้ข้อมูล 
ที่รวบรวมได้ 
๒. ตระหนักถึง 
 ประโยชน์ของ 
 อาหาร น้ำ และ 
 อากาศ โดยการ 
 ดูแลตนเองและ 
 สัตว์ให้ได้รับ 
 สิ่งเหล่านี้อย่าง 
 เหมาะสม 
๓. สร้างแบบจำลอง 
ที่บรรยายวัฏจักร 
 ชีวิตของสัตว์และ 
 เปรียบเทียบ 
 วัฏจักรชีวิตของ 
 สัตว์บางชนิด 
๔. ตระหนักถึง 
คุณค่าของชีวิต 
สัตว์ โดยไม่ทำ 
ให้วัฏจักรชีวิตของ
สัตว์เปลี่ยนแปลง 

๑. บรรยาย
หน้าที่ ของ
ราก ลำต้น ใบ
และดอกของ 
พืชดอกโดยใช้ 
ข้อมูลที่
รวบรวม ได ้

- ๑. ระบุสารอาหารและ บอก
ประโยชน์ของ สารอาหารแต่ละ 
ประเภทจากอาหารที่ ตนเอง
รับประทาน 
 ๒. บอกแนวทางในการ เลือก
รับประทาน อาหารให้ได้
สารอาหาร ครบถ้วนในสัดส่วน
ที่ เหมาะสมกับเพศและ วัย 
รวมทั้งความ ปลอดภัยต่อ
สุขภาพ  
๓. ตระหนักถึง ความสำคัญของ 
สารอาหาร โดยการ เลือก
รับประทาน อาหารที่มี
สารอาหาร ครบถ้วนในสัดส่วน
ที่ เหมาะสมกับเพศ และวัย 
รวมทั้ง ปลอดภัยต่อสุขภาพ 
 ๔. สร้างแบบจำลอง ระบบย่อย
อาหาร และบรรยายหนา้ที่ ของ
อวัยวะในระบบ ย่อยอาหาร 
รวมทั้ง อธิบายการยอ่ย อาหาร
และการ ดูดซึมสารอาหาร 
 ๕. ตระหนักถึงความสำคัญของ
ระบบ ย่อยอาหาร โดยการ 
บอก แนวทางในการ ดูแลรักษา
อวัยวะใน ระบบย่อยอาหารให้ 
ทำงานเปน็ปกต ิ
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สาระท่ี ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  

มาตรฐาน ว ๑.๓ เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม การ
เปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการ ของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นป ี
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 
- ๑. เปรียบเทียบ 

ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง 
สิ่ ง มี ชี วิ ต  แ ล ะ
สิ่งไม่มีชีวิต จาก
ข้อมูลที่ รวบรวม
ได ้

- ๑. จำแนกสิ่งมีชีวิต โดยใช้
ความเหมือน  และความ
แตกต่าง ของลักษณะของ 
สิ่งมีชีวิต ออกเป็น กลุ่มพืช 
กลุ่มสัตว์ และกลุ่มที่ไม่ใช่
พืช และสัตว์ 
 ๒. จำแนกพืช ออกเป็นพืช
ดอก และพืชไม่มีดอก โดย
ใช้การมีดอก  เป็นเกณฑ์
โดยใช้ ข้อมูลที่รวบรวมได้ 
๓. จำแนกสัตว์ ออกเป็น
สัตว์มี กระดูกสันหลังและ 
สัตว์ไม่มีกระดูกสัน  หลัง 
โดยใช้การมี กระดูกสันหลัง
เป็น เกณฑ์ โดยใช้ ข้อมูลที่
รวบรวมได้  
๔ . บ ร ร ย า ย ลั ก ษ ณ ะ 
เฉพาะที่สังเกตได้ ของสัตว์
มีกระดูก สันหลังในกลุ่ม
ปลา กลุ่มสัตว์สะเทินน้ ำ 
ส ะ เ ทิ น บ ก  ก ลุ่ ม 
สัตว์เลื้อยคลาน  กลุ่มนก 
และกลุ่ม สัตว์เลี้ยงลูกด้วย 
น้ำนม และ  ยกตั วอย่ าง 
สิ่งมีชีวิตในแต่ละ กลุ่ม 
 

๑. อธิบายลักษณะ 
ทางพันธุกรรมที่มี 
การถ่ายทอดจาก 
พ่อแม่สู่ลูกของ 
พืช สัตว์ และ 
มนุษย ์
๒. แสดงความ
แสดงความ อยากรู้
อยากเห็น โดยการ
ถามคำถาม
เกี่ยวกับ ลักษณะที่ 
คล้ายคลึงกันของ 
ตนเองกับพ่อแม่ 

- 
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สาระท่ี ๒ วิทยาศาสตร์กายภาพ 

 มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสสารกับโครงสร้าง 
และแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และ
การเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ตัวชี้วัดชั้นป ี
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 

๑ .  อ ธิ บ า ย
ส ม บั ติ ที่  
สังเกตได้ของ 
วั ส ดุ ที่ ใ ช้ ท ำ
วัตถุ ซึ่งทำจาก
วัสดุ ชนิดเดียว
ห รื อ  ห ล า ย
ชนิด ประกอบ
กั น โ ด ย  ใ ช้
หลั ก ฐาน เชิ ง 
ประจักษ์ 
 ๒. ระบุชนิ ด
ของ วัสดุและ
จัดกลุ่ ม  วัสดุ
ตามสมบั ติ ที่  
สังเกตได้ 

๑. เปรียบเทียบ สมบัติ
การดูดซับ น้ำของวัสดุ
โดย  ใช้หลักฐานเชิง 
ประจักษ์  และ  ระบุ
การน า สมบัติการดูด
ซั บ  น้ ำข อ งวั ส ดุ ไป 
ประยุกต์ใช้ใน การท า
วัตถุใน ชีวิตประจำวัน 
๒ . อธิบ ายสมบั ติ ที่  
สังเกตได้ของวัสดุ  ที่
เกิดจากการน า วัสดุ
ม าผ ส ม กั น  โด ย ใช้
หลักฐาน เชิงประจักษ์  
๓. เปรียบเทียบ สมบัติ
ที่สังเกตได้ ของวัสดุ
เพื่อ นำมาทำเป็นวัตถุ 
ใน ก า ร ใ ช้ ง า น ต า ม 
วั ต ถุ ป ระส งค์  แ ล ะ
อธิบายการนำวัสดุที่ใช้
แล้ว กลับมาใช้ใหม่  
โดยใช้หลักฐาน  เชิง
ประจักษ ์
 ๔ . ต ร ะ ห นั ก ถึ ง 
ประโยชน์ของ การนำ
วัสดุที่ใช้ แล้วกลับมา
ใช้  ใหม่  โดยการนำ 
วัสดุที่ใช้แล้ว กลับมา
ใช้ใหม ่

๑ . อ ธิ บ า ย ว่ า
วัตถุ  ประกอบ
ขึ้น จากชิ้นส่วน 
ย่ อ ย  ๆ  ซึ่ ง 
ส า ม า ร ถ แ ย ก 
ออกจากกัน ได้  
แ ล ะ ป ระ ก อ บ 
กัน เป็นวัตถุชิ้น 
ใหม่ ได้  โดยใช้  
ห ลั ก ฐ า น เชิ ง 
ป ร ะ จั ก ษ์        
๒. อธิบายการ 
เป ลี่ ย น แ ป ล ง 
ของวัสดุเมื่อทำ 
ให้ ร้อนขึ้นหรือ 
ทำให้เย็นลง โดย
ใช้หลักฐาน เชิง
ประจักษ์ 

๑. เปรียบเทียบสมบัติ  
ทางกายภาพ ด้าน ความ
แข็ง สภาพ ยืดหยุ่น การ
นำความร้อน และการ 
นำไฟฟ้าของวัสดุ โดยใช้
หลักฐานเชิง ประจักษ์
จากการ 
ทดลองและระบุ การนำ
สมบัติ เรื่อง ความแข็ง 
สภาพ ยืดหยุ่น การน า 
ความร้อน และการ น า
ไฟฟ้าของวัสดุไปใช้ใน 
ชี วิ ต ป ร ะ จ ำวั น  ผ่ า น
กระบวนการออกแบบ
ช้ินงาน 
๒. แลกเปลี่ยน ความคิด
กั บ ผู้ อื่ น  โ ด ย ก า ร
อภิปราย เกี่ยวกับสมบัติ
ทาง กายภาพของวัสดุ  
อย่างมีเหตุผลจาก การ
ทดลอง  
๓. เปรียบเทียบ สมบัติ
ของสสารทั้ง ๓ สถานะ 
จาก ข้อมูลที่ได้จากการ 
สังเกตมวล การ ต้องการ
ที่อยู่ รูปร่างและปริมาตร 
ของสสาร 
 ๔. ใช้เครื่องมือเพื่อ วัด
มวล และ ปริมาตรของ
สสาร ทั้ง ๓ สถานะ 

๑. อธิบายการ 
เปลี่ยนสถานะ 
ของสสารเมื่อทำ
ให้สสารร้อนขึ้น 
หรือเย็นลง โดย 
ใช้หลักฐานเชิง 
ประจักษ์ 
๒. อธิบายการ 
ละลายของสาร 
ในน้ำ โดยใช้ 
ห ลั ก ฐ า น เชิ ง 
ประจักษ์  
๓. วิเคราะห์การ 
เปลี่ยนแปลงของ 
สารเมื่อเกิดการ 
เปลี่ยนแปลงทาง 
เ ค มี  โ ด ย ใ ช้  
ห ลั ก ฐ า น เชิ ง 
ประจักษ์ 
 ๔ . วิ เค ร า ะ ห์
แ ล ะ  ระ บุ ก า ร 
เปลี่ ยนแปลงที่  
ผันกลับ ได้ และ 
การเปลี่ยนแปลง 
ที่ผันกลับไม่ได้ 

๑. อธิบายและ 
เปรียบเทียบการ 
แยกสารผสมโดย 
การหยิบออก 
การร่อน การใช้ 
แม่เหล็กดึงดูด 
การรินออก การ 
กรอง และการ 
ตกตะกอน โดย 
ใช้หลักฐานเชิง 
ประจักษ์ รวมทั้ง 
ระบุวิธีแก้ปัญหา 
ในชีวิตประจำวัน 
เก่ียวกบัการแยก 
สาร 
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สาระท่ี ๒ วิทยาศาสตร์กายภาพ  

มาตรฐาน ว ๒.๒ เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่แบบ 
ต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นป ี
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 
- - ๑. ระบุผลของแรง ที่

มีต่อการ เปลี่ยนแปลง 
การเคลื่อนที่ของ วัตถุ
จากหลักฐาน เชิง
ประจักษ์ ๒. 
เปรียบเทียบและ 
ยกตัวอย่างแรง สัมผัส
และแรงไม่ สัมผัสที่มี
ผลต่อ การเคลื่อนที่
ของ วัตถุโดยใช้ 
หลักฐานเชิง ประจักษ์ 
 ๓. จำแนกวัตถุโดยใช้
การดึงดูดกับ แม่เหล็ก
เป็น เกณฑ์จาก 
หลักฐานเชิง ประจักษ์ 
 ๔. ระบุขั้วแม่เหล็ก
และพยากรณ์ผล ที่
เกิดข้ึนระหว่าง 
ขั้วแม่เหล็กเมื่อ นำมา
เข้าใกล้กัน จาก
หลักฐานเชิง ประจักษ์ 

๑. ระบุผลของ
แรง โน้มถ่วงที่มี
ต่อ วัตถุจาก
หลักฐาน เชิง
ประจักษ์ ๒. ใช้
๑. ระบุผลของ
แรง โน้มถ่วงที่มี
ต่อ วัตถุจาก
หลักฐาน เชิง
ประจักษ์ ๒. ใช้
เครื่องชั่ง สปริง
ในการวัด 
น้ำหนักของวัตถุ 
๓. บรรยายมวล 
ของวัตถุที่มีผล 
ต่อการ 
เปลี่ยนแปลงการ 
เคลื่อนที่ของวัตถุ 
จากหลักฐานเชิง 
ประจักษ์ 

๑. อธิบายวิธีการหา 
แรงลัพธ์ของแรง หลาย
แรงในแนว เดียวกันที่
กระทำ ต่อวัตถุในกรณี
ที ่วัตถุอยู่นิ่งจาก 
หลักฐานเชิง ประจักษ์ 
๒.เขียนแผนภาพ แสดง
แรงที ่กระทำต่อวัตถุท่ี 
อยู่ในแนวเดียวกันและ
แรง ลัพธ์ที่กระทำต่อ 
วัตถ ุ
๓. ใช้เครื่องชั่ง สปริงใน
การวัด แรงที่กระทำต่อ 
วัตถ ุ 
๔. ระบุผลของแรง 
เสียดทานที่มีต่อ การ
เปลี่ยนแปลง การ
เคลื่อนที่ของ วัตถุจาก
หลักฐาน เชิงประจักษ ์ 
๕. เขียนแผนภาพ 
แสดงแรงเสียด ทาน
และแรงที่อยู่ ในแนว
เดียวกันที ่กระทำต่อ
วัตถ ุ

๑. อธิบายการเกิด 
และผลของแรง 
ไฟฟ้าซึ่งเกิดจาก วัตถุ
ที่ผ่านการ ขัดถูโดย
ใช้ หลักฐานเชิง 
ประจักษ์ 
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สาระท่ี ๒ วิทยาศาสตร์กายภาพ  

มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสาร 
และพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข้องกับเสียง แสง  และคลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน 

ตัวชี้วัดชั้นป ี
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 

๑. บรรยาย
การเกิด เสียง
และทิศ 
ทางการ
เคลื่อนที่ ของ
เสียงจาก 
หลักฐานเชิง 
ประจักษ์ 

๑. บรรยายแนว
การ เคลื่อนที่
ของแสง จาก
แหล่งกำเนิด 
แสง และ
อธิบาย การ
มองเห็นวัตถ ุ
จากหลักฐาน
เชิง ประจักษ์ 
๒. ตระหนักใน
คุณค่า ของ
ความรู้ของ การ
มองเห็นโดย 
เสนอแนะแนว 
ทางการป้องกัน 
อันตรายจาก
การ มองวัตถุท่ี
อยู่ใน บริเวณท่ี
มีแสง สว่างไม่
เหมาะสม 

๑. ยกตวัอย่าง
การ เปลี่ยน
พลังงาน หนึ่ง
ไปเป็นอีก 
พลังงานหนึ่ง
จาก หลักฐาน
เชิง ประจักษ์ 
 ๒. บรรยาย
การ ทำงาน
ของเครื่อง 
กำเนิดไฟฟ้า
และ ระบุ
แหล่ง 
พลังงานใน
การ ผลิต
ไฟฟ้าจาก 
ข้อมูลที่
รวบรวม ได ้ 
๓. ตระหนักใน 
ประโยชน์และ 
โทษของไฟฟ้า 
โดยนำเสนอ 
วิธีการใช้ไฟฟ้า 
อย่างประหยัด 
และปลอดภัย 

๑. จำแนก
วัตถุเป็น 
ตัวกลาง
โปร่งใส 
ตัวกลางโปร่ง
แสง และวัตถุ
ทึบแสง โดย
ใช้ลักษณะ
การ มองเห็น
สิ่งต่าง ๆ 
ผ่านวัตถุนั้น
เป็น เกณฑ์
จาก หลักฐาน
เชิง ประจักษ์ 

๑. อธิบายการได้
ยิน เสียงผ่าน
ตัวกลาง จาก
หลักฐานเชิง 
ประจักษ์ ๒. ระบุ
ตัวแปร ทดลอง
และ อธิบาย
ลักษณะ และการ
เกิด เสียงสูง เสียง
ต่ำ 
๓. ออกแบบการ 
ทดลองและ 
อธิบายลักษณะ 
และการเกิด เสียง
ดัง เสียงค่อย ๔. 
วัดระดับเสียง 
โดยใช้เครื่องมือ 
วัดระดับเสียง  
๕. ตระหนักใน 
คุณค่าของความรู้ 
เรื่องระดับเสียง 
โดยเสนอแนะ 
แนวทางในการ 
หลีกเลี่ยงและลด 
มลพิษทางเสียง 

๑. ระบุส่วนประกอบ และ
บรรยายหน้าที่ ของแต่ละ 
ส่วนประกอบของ 
วงจรไฟฟ้าอย่าง ง่ายจาก
หลักฐาน เชิงประจักษ ์ 
๒. เขียนแผนภาพ และต่อ
วงจรไฟฟ้า อย่างง่าย  
๓. ออกแบบการ ทดลอง
และทดลอง ด้วยวิธีที่
เหมาะสม ในการอธิบาย 
วิธีการและผลของ การต่อ
เซลล์ไฟฟ้า แบบอนุกรม  
๔. ตระหนักถึง ประโยชน์
ของ ความรู้ของการต่อ 
เซลล์ไฟฟ้าแบบ อนุกรม
โดยบอก ประโยชน์และ
การ ประยุกต์ใช้ใน 
ชีวิตประจำวัน  
๕. ออกแบบการ ทดลอง
และ ทดลองด้วยวิธีที่ 
เหมาะสมในการ  
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ตัวชี้วัดชั้นป ี
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 

    
 

 อ ธิ บ า ย ก า ร ต่ อ 
หลอด ไฟ ฟ้ าแบ บ 
อนุ ก รมและแบ บ 
ขนาน  
๖ . ต ร ะ ห นั ก ถึ ง 
ป ร ะ โ ย ช น์ ข อ ง 
ความรู้ของการ ต่อ
หลอดไฟฟ้า 
แบ บอนุ ก รมและ 
แ บ บ ข น าน  โด ย 
บ อ ก ป ร ะ โย ช น์  
ข้อจำกัด และ การ
ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้  ใ น
ชีวิตประจำวัน  
๗. อธิบายการเกิด 
เงามื ด เงามั วจ าก 
ห ลั ก ฐ า น เ ชิ ง 
ประจักษ์  
๘. เขียนแผนภาพ 
รังสีของแสง แสดง
การเกิด เงามืดเงา
มัว 
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สาระท่ี ๓ วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ  

มาตรฐาน ว ๓.๑ เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และ 
ระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิตและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี อวกาศ 

ตัวชี้วัดชั้นป ี
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 

๑.ระบุดาวที่
ปรากฏ บน
ท้องฟ้าในเวลา 
กลางวัน และ
กลางคืนจาก 
ข้อมูลที่รวบรวม 
ได้  
๒. อธิบายสาเหตุ
ที่ มองไม่เห็นดาว 
ส่วนใหญ่ในเวลา 
กลางวันจาก 
หลักฐานเชิง 
ประจักษ์ 

- ๑. อธิบายแบบ
รูป เส้นทางการ
ขึ้น และตกของ 
ดวงอาทิตย์โดย 
ใช้หลักฐานเชิง 
ประจักษ์  
๒. อธิบายสาเหตุ 
การเกิด 
ปรากฏการณ์ 
การข้ึนและตก 
ของดวงอาทิตย์ 
การเกิดกลางวัน 
กลางคืน และ
การ กำหนดทิศ 
โดยใช้ 
แบบจำลอง  
๓. ตระหนักถึง 
ความสำคัญของ 
ดวงอาทิตย์ โดย 
บรรยาย 
ประโยชน์ของ
ดวง อาทิตย์ต่อ 
สิ่งมีชีวิต 

เส้นทางการขึ้น 
และตกของ 
ดวงจันทร์ โดย
ใช้ หลักฐานเชิง 
ประจักษ์ 
 ๒. สร้าง 
แบบจำลองที ่
อธิบายแบบรูป 
การ
เปลี่ยนแปลง 
รูปร่างปรากฏ 
ของดวงจันทร์ 
และพยากรณ์ 
รูปร่างปรากฏ 
ของดวงจันทร์  
๓. สร้าง
แบบจำลอง 
แสดง
องค์ประกอบ 
ของระบบสุริยะ 
และอธิบาย 
เปรียบเทียบ
คาบ การโคจร
ของ ดาว
เคราะห์ต่าง ๆ 
จากแบบจำลอง 
 

๑. เปรียบเทียบ 
ความแตกต่าง 
ของดาวเคราะห์ 
และดาวฤกษ์ 
จากแบบจำลอง 
๒. ใช้แผนที่ดาว 
ระบุตำแหน่ง 
และเส้นทาง 
การข้ึนและตก 
ของกลุ่มดาว 
ฤกษ์บนท้องฟ้า 
และอธิบาย 
แบบรูปเส้นทาง 
การข้ึนและตก 
ของกลุ่มดาว 
ฤกษ์บนท้องฟ้า 

๑. สร้างแบบจำลอง 
ที่อธิบายการเกิด 
และเปรียบเทียบ 
ปรากฏการณ์ 
สุริยุปราคาและ 
จันทรุปราคา 
 ๒. อธิบาย 
พัฒนาการ ของ
เทคโนโลยี อวกาศ 
และ ยกตัวอย่างการ 
ใช้ประโยชน์ใน 
ชีวิตประจำวัน จาก
ข้อมูลที่ รวบรวมได้ 
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สาระท่ี ๓ วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

 มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายในโลก และบน
ผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและภูมิอากาศโลก รวมทั้ง ผลต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัดชั้นป ี
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 

๑ . อ ธิ บ า ย
ลักษณะภาย 
นอกของหิ น 
จากลักษณะ 
เฉพ าะตั วที่
สังเกตได้ 

๑. ระบุส่วน 
ประกอบ ของดิน 
และ จำแนกชนิด
ของ  ดิ น โดย ใช้
ลักษณะ เนื้อดิน
และการจับ  ตั ว
เป็นเกณฑ์ 
 ๒. อธิบายการใช้ 
ประโยชน์จากดิน 
จ า ก ข้ อ มู ล ที่  
รวบรวมได 

๑. ระบุส่วน 
ป ร ะ ก อ บ ข อ ง
อ าก าศ บ ร รย าย 
ความส ำคัญ ขอ ง 
อากาศ  และ  ผล 
กระทบของ มลพิษ
ทางอากาศ ต่อสิ่ ง 
มีชีวิต จาก ข้อมูลที่
รวบรวมได้ 
 ๒ . ต ร ะห นั ก ถึ ง 
ความส ำคัญ ขอ ง 
อากาศ โดย  น  า
เสนอแนว ทางการ
ปฏิบัติ  ตนในการ
ลดการ เกิดมลพิษ
ทาง อากาศ  
๓. อธิบายการเกิด 
ลมจากห ลั กฐ าน 
เชิงประจักษ ์ 
๔ .  บ ร ร ย า ย 
ประโยชน์และ โทษ
ของลมจาก ข้อมูล
ที่รวบรวม ได ้

- ๑ .  เ ป รี ย บ เที ย บ 
ปริมาณน้ำใน  แต่ละ
แหล่งและ ระบุปริมาณ
น้ ำที่ มนุ ษ ย์ ส ามารถ 
นำมาใช้ประโยชน์ได้  
จากข้อมูลที่ รวบรวม
ได ้ 
๒. ตระหนักถึง คุณค่า
ของน้ำโดย  นำเสนอ
แน วท าง  การ ใช้ น้ ำ
อย่ าง ประหยัดและ
การ อนุรักษ์นำ้  
๓. สร้างแบบจำลอง ที่
อธิบายการ หมุนเวียน
ของน้ำ ในวัฏจักรน้ำ  
๔ .  เ ป รี ย บ เที ย บ 
กระบวนการเกิด เมฆ 
หมอก  น้ ำค้ าง  และ 
น้ ำ ค้ า ง แ ข็ ง  จ า ก 
แบบจำลอง 
๕ .  เ ป รี ย บ เที ย บ 
กระบวนการเกิด  ฝน 
หิมะ และ ลูกเห็บ จาก 
ข้อมลูที่รวบรวม ได ้

๑ . เป รี ย บ เที ย บ 
กระบวนการเกิด หิน
อั ค นี  หิ น  ต ะก อน 
และหิน  แปร และ
อธิบาย  วัฏจักรหิน
จาก แบบจำลอง  
๒. บรรยายและยก 
ตั ว อ ย่ า ง ก า ร ใ ช้  
ป ระ โยชน์ ข อ งหิ น 
แ ล ะ แ ร่ ใ น ชี วิ ต 
ประจำวันจาก ข้อมูล
ที่รวบรวม ได ้ 
๓. สร้างแบบจำลอง 
ที่ อ ธิ บ า ย ก า ร เกิ ด 
ซากดึกดำบรรพ์ และ
ค า ด ค ะ เ น 
สภ าพแวดล้ อม ใน 
อดีตของซากดึก ดำ
บรรพ์  
๔. เปรียบเทียบการ 
เกิดลมบก ลม ทะเล 
และมรสุม  รวมทั้ ง
อ ธิ บ ายผลที่  มี ต่ อ
สิ่ ง มี ชี วิ ต แ ล ะ 
สิ่ ง แ ว ด ล้ อ ม จ า ก 
แบบจำลอง 
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ตัวชี้วัดชั้นป ี
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 

     ๕. อธิบายผลของ มรสุม
ต่อการเกิด ฤดูของ
ประเทศ ไทย จากขอ้มลูที ่
รวบรวมได้  
๖. บรรยายลักษณะ และ
ผลกระทบของ น้ำท่วม 
การกัด เซาะชายฝั่งดิน
ถล่ม แผ่นดินไหว สึนาม ิ 
๗. ตระหนักถึง ผลกระทบ
ของภัย ธรรมชาติและ
ธรณี พิบัติภัย โดย 
นำเสนอแนวทาง ในการ
เฝ้าระวัง และปฏิบัติตนให้ 
ปลอดภัยจากภัย 
ธรรมชาติและธรณี พิบัติ
ภัยที่อาจเกิด ในท้องถิ่น 
 ๘. สร้างแบบจำลอง ที่
อธิบายการเกิด 
ปรากฏการณ์ เรือน
กระจกและ ผลของ 
ปรากฏการณ์ เรือน
กระจกต่อ สิ่งมีชีวิต  
๙. ตระหนักถึง ผลกระทบ
ของ ปรากฏการณ์เรือน 
กระจกโดย นำเสนอ
แนวทาง การปฏิบัติตน
เพ่ือ ลดกิจกรรมที ่
ก่อให้เกิดแก๊ส เรือน
กระจก 
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สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี 

 มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน
และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัดชั้นป ี
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 

๑. แก้ปัญหาอยา่ง 
ง่าย โดยใช้การ 
ลองผิด ลองถูก 
การเปรยีบเทียบ  
๒. แสดงลำดับ 
ขั้นตอนการ ทำงาน
หรือการ แก้ปัญหา
อย่าง ง่าย โดยใช้
ภาพ สัญลักษณ์ 
หรือ ข้อความ  
๓. เขียนโปรแกรม 
อย่างง่าย โดยใช้ 
ซอฟต์แวร์ หรือ สื่อ 
 ๔. ใช้เทคโนโลยีใน 
การสร้าง จัดเก็บ 
เรียกใช้ข้อมูล ตาม
วัตถุประสงค์ 
๕. ใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศอย่าง 
ปลอดภัย ปฏิบัติ 
ตามข้อตกลงใน 
การใช้ 
คอมพิวเตอร์ 
ร่วมกันดูแลรักษา 
อุปกรณ์เบื้องต้น 
ใช้งานอย่าง 
เหมาะสม 

๑. แสดงลำดับ 

ขั้นตอนการ ทำงาน
หรือการ แก้ปญัหา
อย่าง ง่ายโดยใช้
ภาพ สญัลักษณ์ 
หรือ ข้อความ 

 ๒. เขียนโปรแกรม 

อย่างง่าย โดยใช้ 

ซอฟต์แวร์หรือ สื่อ 
และตรวจหา 

ข้อผิดพลาดของ 

โปรแกรม  

๓. ใช้เทคโนโลยีใน 

การสร้าง จัด 

หมวดหมู่ ค้นหา 

จัดเก็บ เรยีกใช้ 

ข้อมูลตาม 

วัตถุประสงค์ 
 ๔. ใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศอย่าง 

ปลอดภัย ปฏิบัติ 
ตามข้อตกลงใน 

การใช้ 

คอมพิวเตอร์ 
ร่วมกัน ดูแล รักษา 

อุปกรณ์เบื้องต้น ใช้
งานอย่าง 

เหมาะสม 

๑. แสดง
อัลกอริทึม ในการ
ทำงาน หรือการ 

แก้ปัญหาอย่าง 

ง่ายโดยใช้ภาพ 

สัญลักษณ์ หรือ 

ข้อความ  

๒. เขียนโปรแกรม 

อย่างง่าย โดยใช้ 

ซอฟต์แวร์หรือ สื่อ 
และตรวจหา 

ข้อผิดพลาดของ 

โปรแกรม  

๓. ใช้อินเทอร์เน็ต 

ค้นหาความรู ้ 
๔. รวบรวม 

ประมวลผล และ 

น าเสนอข้อมูล 

โดยใช้ซอฟต์แวร์ 
ตามวัตถุประสงค์ 
๕. ใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศอย่าง 

ปลอดภัย ปฏิบตัิ
ตาม ข้อตกลงใน
การ ใช้
อินเทอร์เน็ต 

๑. ใช้เหตุผลเชิง 

ตรรกะในการ 

แก้ปัญหา การ อธิบาย
การ ทำงาน การ 

คาดการณ์ ผลลัพธ์ 
จาก ปัญหาอยา่งง่าย 

๒. ออกแบบ และ 

เขียนโปรแกรม อย่าง
ง่าย โดยใช้ ซอฟต์แวร์
หรือ สื่อ และตรวจหา 

ข้อผิดพลาดและ แก้ไข 

 ๓. ใช้อินเทอร์เน็ต 

ค้นหาความรู ้และ
ประเมิน ความ
น่าเชื่อถือ ของข้อมูล  

๔. รวบรวม ประเมิน 

น าเสนอข้อมูล และ
สารสนเทศ โดยใช้
ซอฟต์แวร์ ที่
หลากหลาย เพื่อ
แก้ปัญหาใน 

ชีวิตประจำวัน 

 ๕. ใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศอย่าง 

ปลอดภัย เข้าใจ สิทธิ
และหน้าท่ี ของตน 
เคารพใน สิทธิของ
ผู้อื่น  

๑. ใช้เหตุผลเชิง 

ตรรกะในการ 

แก้ปัญหา การ
อธิบาย การงาน การ
คาดการณ์ ผลลัพธ์
จาก ปัญหาอยา่งง่าย 

๒. ออกแบบและ 

เขียน โปรแกรมทีม่ี
การ ใช้เหตผุลเชิง 

ตรรกะอย่างง่าย 

ตรวจหา 

ข้อผิดพลาดและ 

แก้ไข  

๓. ใช้อินเทอร์เน็ต 

ค้นหาข้อมูล 

ติดต่อสื่อสาร และ
ทำงาน ร่วมกัน 

ประเมินความ 

น่าเชื่อถือของ ข้อมูล  

๔. รวบรวม ประเมิน 

น าเสนอข้อมูล และ
สารสนเทศ ตาม
วัตถุประสงค์ โดยใช้
ซอฟต์แวร์ หรือ
บริการบน 

อินเทอร์เน็ตที่ 
หลากหลาย เพื่อ 

แก้ปัญหาใน 

ชีวิตประจำวัน  

 

๑. ใช้เหตุผลเชิง 

ตรรกะในการ 

อธิบายและ 

ออกแบบวิธีการ 

แก้ปัญหาที่พบใน 

ชีวิตประจำวัน 

 ๒. ออกแบบและ 

เขียนโปรแกรม 

อย่างง่ายเพื่อ 

แก้ปัญหาในชีวิต 

ประจำวัน ตรวจหา 

ข้อผิดพลาดของ 

โปรแกรมและ แก้ไข  

๓. ใช้อินเทอร์เน็ต 

ในการค้นหา ข้อมลู
อย่างมี 
ประสิทธิภาพ 

 ๔. ใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศ ท างาน
ร่วมกัน อย่าง
ปลอดภัย เข้าใจสิทธิ
และ หน้าท่ีของตน 

เคารพในสิทธ ิของ
ผู้อื่น แจ้ง 

ผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบ 

ข้อมูลหรือ บุคคลที่
ไม่ เหมาะสม 



19 

 

 

ตัวชี้วัดชั้นป ี
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 

   แจ้งผู้เกี่ยวข้อง เมื่อ
พบข้อมูลหรือ
บุคคลที่ ไม่
เหมาะสม 

๕. ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง 
ปลอดภยัม ี
มารยาท เข้าใจสิทธิ
และ หน้าท่ีของตน 
เคารพในสิทธ ิของ
ผู้อื่น แจ้ง 
ผู้เกี่ยวข้อง เมื่อพบ
ข้อมูลหรือ บุคคลที่
ไม่เหมาะสม 
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ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง  

สาระท่ี ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

 มาตรฐาน ว ๑.๑ เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต และ
ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ การถ่ายทอด  พลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ใน
ระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางใน
การอนุรักษ์ ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๑ ๑. ระบุชื่อพืชและสัตว์ที่อาศัยอยู่บริเวณต่าง ๆ 
ที่ได้จากการสำรวจ 

 

• บริเวณต่าง ๆ ในท้องถิ่น เช่น สนามหญ้า ใต้ต้นไม้ 
สวนหย่อม แหล่งน้ำ อาจพบพืชและสัตว์หลายชนิด
อาศัยอยู่ 

๒. บอกสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมในบริเวณที่
พืชและสัตว์อาศัยอยู่ในบริเวณท่ีสำรวจ 

• บริเวณที่แตกต่างกันอาจพบพืชและสัตว์แตกต่างกัน 
เพราะสภาพแวดล้อมของแต่ละบริเวณจะมีความ
เหมาะสมต่อการดำรงชีวิตของพืชและสัตว์ที่อาศัยอยู่ใน
แต่ละบริเวณ เช่น สระน้ำ มีน้ำเป็นที่อยู่อาศัยของหอย 
ปลา สาหร่าย เป็นที่หลบภัยและมีแหล่งอาหารของหอย
และปลา บริเวณต้นมะม่วงมีต้นมะม่วงที่เป็นแหล่งที่อยู่ 
และมีอาหารสำหรับกระรอกและมด 

• ถ้าสภาพแวดล้อมในบริเวณที่พืชและสัตว์อาศัยอยู่มี
การเปลี่ยนแปลง จะมีผลต่อการดำรงชีวิตของพืชและ
สัตว์ 

ป.๒ - - 

ป.๓ - - 

ป.๔ - - 

ป.๕ ๑. บรรยายโครงสร้างและลักษณะของสิ่งมีชีวิต 
ที่เหมาะสมกับการดำรงชีวิต ซึ่งเป็นผลมาจาก 
การปรับตัวของสิ่งมีชีวิตในแต่ละแหล่งที่อยู่ 

• สิ่งมีชีวิตทั้งพืชและสัตว์มีโครงสร้างและลักษณะ  ที่
เหมาะสมในแต่ละแหล่งที่อยู่ซึ่งเป็นผลมาจาก การ
ปรับตัวของสิ่งมีชีวิต เพ่ือให้ดำรงชีวิตและ อยู่รอดได้ใน
แต่ละแหล่งที่อยู่ เช่น ผักตบชวามี ช่องอากาศในก้านใบ 
ช่วยให้ลอยน้ำได้ต้นโกงกาง ที่ข้ึนอยู่ในป่าชายเลนมีราก 
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ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  
 

ค้ำจุนทำให้ลำต้น ไม่ล้ม ปลามีครีบช่วยในการเคลื่อนที่
ในน้ำ 

 ๒. อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับ 
สิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิต 
กับสิ่งไม่มีชีวิต เพื่อประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต 

•ในแหล่งที่อยู่หนึ่ง ๆ สิ่งมีชีวิตจะมีความสัมพันธ์ ซึ่งกัน
และกันและสัมพันธ์กับสิ่งไม่มีชีวิต เพื่อ ประโยชน์ต่อ
การดำรงชีวิต เช่น ความสัมพันธ์กัน ด้านการกินกันเป็น
อาหาร เป็นแหล่งที่อยู่อาศัย หลบภัยและเลี้ยงดูลูกอ่อน 
ใช้อากาศในการหายใจ 

 ๓. เขียนโซ่อาหารและระบุบทบาทหน้าที่ของ 
สิ่งมีชีวิตที่เป็นผู้ผลิตและผู้บริโภคในโซ่อาหาร 

• สิ่งมีชีวิตมีการกินกันเป็นอาหาร โดยกินต่อกัน เป็น
ทอดๆในรูปแบบของโซ่อาหาร ทำให้สามารถ ระบุ
บทบาทหน้าที่ของสิ่งมีชีวิตเป็นผู้ผลิตและ ผู้บริโภค 

 ๔. ตระหนักในคุณค่าของสิ่งแวดล้อมท่ีมีต่อการ 
ดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต โดยมีส่วนร่วมในการ
ดูแล รักษาสิ่งแวดล้อม 

 

ป.๖ - - 

 

มาตรฐาน ว ๑.๒ เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารผ่านเซลล์ ความสัมพันธ์ของ
โครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์  กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และ
หน้าที่ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน 

ชั้น ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๑ ๑. ระบุชื่อ บรรยายลักษณะและบอกหน้าที่
ของส่วนต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ สัตว์และพืช 
รวมทั้งบรรยายการทำหน้าที่ร่วมกันของส่วน
ต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ในการทำกิจกรรม
ต่างๆ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• มนุษย์มีส่วนต่างๆ ทีม่ีลักษณะและหน้าที่แตกต่าง
กัน เพื่อให้เหมาะสมในการดำรงชีวิต เช่น ตา มีหน้าที่
ไว้มองดู โดยมีหนังตาและขนตาเพ่ือป้องกันอันตราย
ให้กับตา หูมีหน้าที่รับฟังเสียง โดยมีใบหูและรูหูเพื่อ
เป็นทางผ่านของเสียง ปากมีหน้าที่พูด กินอาหาร มี
ช่องปากและมีริมฝีปากบนล่าง แขนและมือมีหน้าที่ยก 
หยิบ จับ มีท่อนแขนและนิ้วมือที่ขยับได้ สมองมีหน้าที่
ควบคุมการทำงานของส่วนต่างๆ ของร่างกายเป็นก้อน
อยู่ในกะโหลกศีรษะ โดยส่วนต่างๆของร่างกายจะทำ
หน้าที่ร่วมกันในการทำกิจกรรมในชีวิตประจำวัน 
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• สัตว์มีหลายชนิด แต่ละชนิดมีส่วนต่างๆ ที่มีลักษณะ
และหน้าที่แตกต่างกันเพ่ือให้เหมาะสมในการดำรงชีวิต 
เช่น ปลามีครีบเป็นแผ่น ส่วนกบ เต่า แมว มีขา 4 ขา 
และมีเท้า สำหรับใช้ในการเคลื่อนที่ 

• พืชมีส่วนต่างๆ ที่มีลักษณะและหน้าที่แตกต่างกัน 
เพ่ือให้เหมาะสมกับการดำรงชีวิต เช่น รากมีลักษณะ
เรียวยาว แตกแขนงเป็นรากเล็กๆ ทำหน้าที่ดูดน้ำลำ
ต้นมีลักษณะเป็นทรงกระบอกตั้งตรงและมีกิ่งก้าน ทำ
หน้าที่ชูกิ่ง ก้านใบและดอก ใบมีลักษณะเป็นแผ่นแบน  

 ทำหน้าที่สร้างอาหาร นอกจากนี้พืชหลายชนิดอาจมี
ดอกที่มีสี รูปร่างต่างๆ ทำหน้าที่สืบพันธ์ รวมทั้งมีผลที่
มีเปลือกมีเนื้อห่อหุ้มเมล็ด และมีเมล็ดซึ่งสามารถงอก
เป็นต้นใหม่ได้ 

๒. ตระหนักถึงความสำคัญของส่วนต่างๆของ
ร่างกายตนเอง โดยการดูแลส่วนต่างๆ อย่าง
ถูกต้อง ให้ปลอดภัย และรักษาความสะอาดอยู่
เสมอ 

• มนุษย์ใช้ส่วนต่างๆ ของร่างกายในการทำกิจกรรม
ต่างๆ เพื่อการดำรงชีวิตมนุษย์จึงควรใช้ส่วนต่างๆ ของ
ร่างกายอย่างถูกต้อง ปลอดภัย และรักษาความสะอาด
อยู่เสมอ เช่น ใช้ตามองตัวหนังสือในที่ที่มีแสงสว่าง
เพียงพอ ดูแลตาให้ปลอดภัยจากอันตรายและรักษา
ความสะอาดตาอยู่เสมอ 

ป.๒ ๑. ระบุว่าพืชต้องการแสงและน้ำ เพื่อการ
เจริญ เติบโต โดยใช้ข้อมูลจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์  
๒. ตระหนักถึงความจำเป็นที่พืชต้องได้รับน้ำ
และ แสงเพื่อการเจริญเติบโต โดยดูแลพืชให้
ได้รับ สิ่งดังกล่าวอย่างเหมาะสม 
๓. สร้างแบบจำลองที่บรรยายวัฏจักรชีวิตของ
พืชดอก 

• พืชต้องการน้ำ แสง เพื่อการเจริญเติบโตพืชดอกเม่ือ
เจริญเติบโตและมีดอก ดอกจะมีการสืบพันธุ์
เปลี่ยนแปลงไปเป็นผล ภายในผลมีเมล็ด เมื่อเมล็ดงอก 
ต้นอ่อนที่อยู่ภายในเมล็ดจะเจริญ เติบโตเป็นพืชต้น
ใหม่ พืชต้นใหม่จะเจริญเติบโต ออกดอกเพ่ือสืบพันธุ์มี
ผลต่อไปได้อีกหมุนเวียน ต่อเนื่องเป็นวัฏจักรชีวิตของ
พืชดอก 

ป.๓ ๑. บรรยายสิ่งที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และ
การ เจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์โดยใช้
ข้อมูล ที่รวบรวมได้ 
 ๒. ตระหนักถึงประโยชน์ของอาหาร น้ำ และ
อากาศ โดยการดูแลตนเองและสัตว์ให้ได้รับสิ่ง
เหล่านี้อย่างเหมาะสม 

• มนุษย์และสัตว์ต้องการอาหาร น้ำ และอากาศ เพ่ือ
การดำรงชีวิตและการเจริญเติบโต 
 • อาหารช่วยให้ร่างกายแข็งแรงและเจริญเติบโต น้ำ
ช่วยให้ร่างกายทำงานได้อย่างปกติอากาศใช้ ในการ
หายใจ  
• สัตว์เมื่อเป็นตัวเต็มวัยจะสืบพันธุ์มลีูก เมื่อลูก 
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๓. สร้างแบบจำลองที่บรรยายวัฏจักรชีวิตของ
สัตว์ และเปรียบเทียบวัฏจักรชีวิตของสัตว์บาง
ชนิด 
 ๔. ตระหนักถึงคุณค่าของชีวิตสัตว์โดยไม่ทำให้ 
วัฏจักรชีวิตของสัตว์เปลี่ยนแปลง 

เจริญเติบโตเป็นตัวเต็มวัยก็สืบพันธุ์มีลูกต่อไป ได้อีก 
หมุนเวียนต่อเนื่องเป็นวัฏจักรชีวิตของสัตว์ ซึ่งสัตว์แต่
ละชนิด เช่น ผีเสื้อ กบ ไก่มนุษย์ จะมีวัฏจักรชีวิตที่
เฉพาะและแตกต่างกัน 

ป.๔ ๑. บรรยายหน้าที่ของราก ลำต้น ใบ และดอก 
ของพืชดอกโดยใช้ข้อมูลทีร่วบรวมได้ 

• ส่วนต่าง ๆ ของพืชดอกทำหน้าที่แตกต่างกัน  
 - รากทำหน้าที่ดูดน้ำและแร่ธาตุขึ้นไปยังลำต้น  
 - ลำต้นทำหน้าที่ลำเลียงน้ำต่อไปยังส่วนต่าง ๆของพืช 
 - ใบทำหน้าที่สร้างอาหาร อาหารที่พืชสร้างขึ้นคือ 
น้ำตาลซึ่งจะเปลี่ยนเป็นแป้ง  
- ดอกทำหน้าที่สืบพันธุ์ ประกอบด้วยส่วนประกอบ 
ต่าง ๆ ได้แก่ กลีบเลี้ยง กลีบดอก เกสรเพศผู้ และ 
เกสรเพศเมีย ซึ่งส่วนประกอบแต่ละส่วนของดอก ทำ
หน้าที่แตกต่างกัน 

ป.๕ - - 

ป.๖ ๑. ระบุสารอาหารและบอกประโยชน์ของ 
สารอาหารแต่ละประเภทจากอาหารที่ตนเอง 
รับประทาน 
 ๒. บอกแนวทางในการเลือกรับประทาน
อาหาร ให้ได้สารอาหารครบถ้วน ในสัดส่วนที่
เหมาะสม กับเพศและวัย รวมทั้งความ
ปลอดภัยต่อสุขภาพ  
๓. ตระหนักถึงความสำคัญของสารอาหาร โดย
การ เลือกรับประทานอาหารที่มีสารอาหาร
ครบถ้วน ในสัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศและวัย 
รวมทั้ง ปลอดภัยต่อสุขภาพ 
๔. สร้างแบบจำลองระบบย่อยอาหาร และ
บรรยาย หน้าที่ของอวัยวะในระบบย่อยอาหาร 
รวมทั้ง อธิบายการย่อยอาหารและการดูดซึม
สารอาหาร  
๕. ตระหนักถึงความสำคัญของระบบย่อย
อาหาร โดยการบอกแนวทางในการดูแลรักษา

สารอาหารที่อยู่ในอาหารมี๖ ประเภท ได้แก่ 
คาร์โบไฮเดรต โปรตีน ไขมัน เกลือแร่ วิตามิน และน้ำ  

• อาหารแต่ละชนิดประกอบด้วยสารอาหารที่ 
แตกต่างกัน อาหารบางอย่างประกอบด้วยสารอาหาร 
ประเภทเดียว อาหารบางอย่างประกอบด้วย 
สารอาหารมากกว่าหนึ่งประเภท  

• สารอาหารแต่ละประเภทมีประโยชน์ต่อร่างกาย 
แตกต่างกัน โดยคาร์โบไฮเดรต โปรตีน และไขมัน เป็น
สารอาหารที่ให้พลังงานแก่ร่างกายส่วนเกลือแร่ 
วิตามิน และน้ำ เป็นสารอาหารที่ไม่ให้พลังงาน แก่
ร่างกาย แต่ช่วยให้ร่างกายทำงานได้เป็นปกติ 

• การรับประทานอาหาร เพ่ือให้ร่างกายเจริญ เติบโต 
มีการเปลี่ยนแปลงของร่างกายตามเพศ และวัย และมี
สุขภาพดีจำเป็นต้องรับประทาน ให้ได้พลังงาน
เพียงพอกับความต้องการของร่างกาย และให้ได้
สารอาหารครบถ้วน ในสัดส่วน ที่เหมาะสมกับเพศและ
วัย รวมทั้งต้องคำนึงถึง ชนิดและปริมาณของวัตถุเจือ
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อวัยวะ ในระบบย่อยอาหารให้ทำงานเป็นปกติ ปนในอาหาร เพ่ือความปลอดภัยต่อสุขภาพ 

•  ระบบย่อยอาหารประกอบด้วยอวัยวะต่างๆ ได้แก่ 
ปาก หลอดอาหาร กระเพาะอาหาร ลำไส้เล็ก ลำไส้
ใหญ่ ทวารหนัก ตับ และตับอ่อน ซึ่งทำ หน้าที่ร่วมกัน
ในการย่อยและดูดซึมสารอาหาร - ปากมีฟันช่วยบด
เคี้ยวอาหารให้มีขนาดเล็กลง และมีลิ้นช่วยคลุกเคล้า
อาหารกับน้ำลาย ในน้ำลายมีเอนไซม์ย่อยแป้งให้เป็น
น้ำตาล - หลอดอาหารทำหน้าที่ลำเลียงอาหารจาก
ปาก ไปยังกระเพาะอาหาร ภายในกระเพาะอาหาร มี
การย่อยโปรตีนโดยกรดและเอนไซม์ที่สร้าง จาก
กระเพาะอาหาร - ลำไส้เล็กมีเอนไซม์ที่สร้างจากผนัง
ลำไส้เล็กเอง และจากตับอ่อนที่ช่วยย่อยโปรตีน 
คาร์โบไฮเดรต และไขมัน โดยโปรตีน คาร์โบไฮเดรต 
และไขมัน ที่ผ่านการย่อยจนเป็นสารอาหารขนาดเล็ก
พอ ที่จะดูดซึมได้รวมถึงน้ำ เกลือแร่และวิตามิน จะถูก
ดูดซึมท่ีผนังลำไส้เล็กเข้าสู่กระแสเลือด เพ่ือลำเลียงไป
ยังส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย ซึ่ง โปรตีน คาร์โบไฮเดรต 
และไขมัน จะถูกนำไปใช้ เป็นแหล่งพลังงานสำหรับใช้
ในกิจกรรมต่าง ๆ ส่วนน้ำ เกลือแร่และวิตามิน จะช่วย
ให้ร่างกาย ทำงานได้เป็นปกติ - ตับสร้างน้ำดีแล้วส่ง
มายังลำไส้เล็กช่วยให้ไขมัน แตกตัว - ลำไส้ใหญ่ทำ
หน้าที่ดูดน้ำและเกลือแร่ เป็น บริเวณท่ีมีอาหารที่ย่อย
ไม่ได้หรือย่อยไม่หมด เป็นกากอาหาร ซึ่งจะถูกกำจัด
ออกทางทวารหนัก 

 •  อวัยวะต่าง ๆ ในระบบย่อยอาหารมีความสำคัญ 
จึงควรปฏิบัติตน ดูแลรักษาอวัยวะให้ทำงาน เป็นปกติ 
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มาตรฐาน ว ๑.๓ เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สาร  พันธุกรรม การ
เปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลาย ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ชั้น ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๑ - - 

ป.๒ ๑. เปรียบเทียบลักษณะของสิ่งมีชีวิตและ 
สิ่งไม่มีชีวิต จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• สิ่งที่อยู่รอบตัวเรามีทั้งท่ีเป็นสิ่งมีชีวิตและ 
สิ่งไม่มีชีวิต สิ่งมีชีวิตต้องการอาหาร มีการหายใจ 
เจริญเติบโตขบัถ่ายเคลื่อนไหวตอบสนองต่อสิ่ง
เร้า และสืบพันธุ์ได้ลูกท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับ
พ่อแม่ ส่วนสิ่งไม่มีชีวิตจะไม่มีลักษณะดังกล่าว 

ป.๓ - - 

ป.๔ ๑. จำแนกสิ่งมีชีวิตโดยใช้ความเหมือนและ 
ความแตกต่างของลักษณะของสิ่งมีชีวิตออกเป็น 
กลุ่มพืช กลุ่มสัตว์ และกลุ่มที่ไม่ใช่พชืและสัตว์ 

• สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด สามารถจัดกลุ่มได้โดยใช้ 
ความเหมือนและความแตกต่างของลักษณะต่าง 
ๆ เช่นกลุ่มพืชสร้างอาหารเองได้ และเคลื่อนที่
ด้วยตนเองไม่ได้ กลุ่มสัตว์กินสิ่งมีชีวิตอ่ืนเป็น
อาหารและเคลื่อนที่ได้ กลุ่มท่ีไม่ใช่พืชและสัตว์ 
เช่น เห็ดรา จุลินทรีย์ 

 ๒. จำแนกพืชออกเป็นพืชดอกและพืชไม่มีดอก 
โดยใช้การมีดอกเป็นเกณฑ์ โดยใช้ข้อมูล ที่
รวบรวมได้ 

• การจำแนกพืช สามารถใช้การมีดอกเป็นเกณฑ์ 
ในการจำแนก ได้เป็นพืชดอกและพืชไม่มีดอก 
การจำแนกสัตว์ สามารถใช้การมีกระดูกสันหลัง 
เป็นเกณฑ์ในการจำแนก ได้เป็นสัตว์มีกระดูกสัน
หลัง และสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง 

 ๓. จำแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มีกระดูกสันหลัง
และ สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง โดยใช้การมีกระดูก
สันหลัง เป็นเกณฑ์ โดยใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้  

๔. บรรยายลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้ของสัตว์มี 
กระดูกสันหลังในกลุ่มปลา กลุ่มสัตว์สะเทินน้ำ 
สะเทินบก กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนก และ 
กลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ำนม และยกตัวอย่าง 
สิ่งมีชีวิตในแต่ละกลุ่ม 

• สัตว์มีกระดูกสันหลังมีหลายกลุ่ม ได้แก่ กลุ่ม
ปลา กลุ่มสัตว์สะเทินน้ำสะเทินบก กลุ่ม
สัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนก และกลุ่มสัตว์เลี้ยงลูก
ด้วยน้ำนม ซึ่งแต่ละกลุ่ม จะมีลักษณะเฉพาะที่
สังเกตได้ 



26 

 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๕ ๑. อธิบายลักษณะทางพันธุกรรมที่มีการ
ถ่ายทอด จากพ่อแม่สู่ลูกของพืช สัตว์และมนุษย์ 
๒. แสดงความอยากรู้อยากเห็น โดยการถาม
คำถาม เกี่ยวกับลักษณะที่คล้ายคลึงกันของ
ตนเองกับ พ่อแม่ 

•สิ่งมีชีวิตทั้งพืช สัตว์และมนุษย์เมื่อโตเต็มที่จะมี 
การสืบพันธุ์เพื่อเพ่ิมจำนวนและดำรงพันธุ์โดยลูก 
ที่เกิดมาจะได้รับการถ่ายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรม จากพ่อแม่ทำให้มีลักษณะทาง
พันธุกรรมที่เฉพาะ แตกต่างจากสิ่งมีชีวิตชนิดอื่น 

•พืชมีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เช่น 
ลักษณะของใบ สีดอก  

• สัตว์มีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เช่น 
สีขน ลักษณะของขน ลักษณะของหู  

• มนุษย์มีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
เช่น เชิงผมที่หน้าผากลักยิ้มลักษณะหนังตาการ
ห่อลิ้น ลักษณะของติ่งหู 

ป.๖ - - 
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สาระท่ี ๒ วิทยาศาสตร์กายภาพ 

 มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสสารกับ โครงสร้าง
และแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลง  สถานะของสสาร การเกิดสารละลาย 
และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ชั้น ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๑ 1. อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่ใช้ทำ
วัตถุ ซึ่งทำจากวัสดุชนิดเดียว หรือหลาย
ชนิดประกอบกันโดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

• วัสดุที่ใช้ทำวัตถุที่เป็นของเล่น ของใช้ มีหลายชนิด เช่น 
ผ้า แก้ว พลาสติก ยาง ไม้ อิฐ หิน กระดาษ โลหะ วัสดุแต่
ละชนิดมีสมบัติที่สังเกตได้ต่างๆ เช่น สี นุ่ม แข็ง ขรุขระ 
เรียบ ใส ขุ่น ยืดหดได้ บิดงอได้ 

2. ระบุชนิดของวัสดุและจัดกลุ่มวัสดุตาม
สมบัติที่สังเกตได้ 

• สมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุแต่ละชนิดอาจเหมือนกัน ซึ่ง
สามารถนำมาใช้เป็นเกณฑ์ในการจัดกลุ่มวัสดุได้ 

• วัสดุบางอย่างสามารถนำมาประกอบกันเพ่ือทำเป็นวัตถุ
ต่างๆ เช่น ผ้าและกระดุม ใช้ทำเสื้อ ไม้และโลหะใช้ทำ
กระทะ 

ป.๒ ๑. เปรียบเทียบสมบัติการดูดซับน้ำของวัสดุ
โดยใช้ หลักฐานเชิงประจักษ์และระบุการ
นำสมบัติ การดูดซับน้ำของวัสดุไป
ประยุกต์ใช้ในการทำวัตถุ ในชีวิตประจำวัน 
๒. อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่เกิด
จาก การนำวัสดุมาผสมกันโดยใช้หลักฐาน
เชิงประจักษ์ 
๓. เปรียบเทียบสมบัติทีส่ังเกตได้ของวัสดุ 
เพ่ือนำ มาทำเป็นวัตถุในการใช้งานตาม
วัตถุประสงค์ และอธิบายการนำวัสดุที่ใช้
แล้วกลับมาใช้ใหม ่โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 
 ๔. ตระหนักถึงประโยชน์ของการนำวัสดุที่
ใช้แล้ว กลับมาใช้ใหม่ โดยการนำวัสดุที่ใช้
แล้วกลับมา ใช้ใหม่ 

• วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติการดูดซับน้ำแตกต่างกัน จึง
นำไปทำวัตถุเพ่ือใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกัน เช่น ใช้ผ้าที่ดูด
ซับน้ำได้มากทำผ้าเช็ดตัว ใช้พลาสติก ซึ่งไม่ดูดซับน้ำทำร่ม 

 • วัสดุบางอย่างสามารถนำมาผสมกันซึ่งทำให้ได้ สมบัติที่
เหมาะสม เพ่ือนำไปใช้ประโยชน์ตาม ต้องการ เช่น แป้ง
ผสมน้ำตาลและกะทิใช้ทำ ขนมไทย ปูนปลาสเตอร์ผสม
เยื่อกระดาษใช้ทำ กระปุกออมสิน ปูนผสมหิน ทราย และ
น้ำใช้ทำ คอนกรีต 

• การนำวัสดุมาทำเป็นวัตถุในการใช้งานตาม 
วัตถุประสงค์ขึ้นอยู่กับสมบัติของวัสดุวัสดุที่ใช้ แล้วอาจนำ
กลับมาใช้ใหม่ได้เช่น กระดาษใช้แล้ว อาจนำมาทำเป็น
จรวดกระดาษ ดอกไม้ประดิษฐ์ ถุงใส่ของ 

ป.๓ 

 

๑. อธิบายว่าวัตถุประกอบขึ้นจากชิ้ น
ส่วนย่อย ๆ ซึ่งสามารถแยกออกจากกันได้ 

• วัตถุอาจทำจากชิ้นส่วนย่อย ๆ ซึ่งแต่ละชิ้น มีลักษณะ
เหมือนกันมาประกอบเข้าด้วยกัน เมื่อ แยก 
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ชั้น ตัวชี้วัด 
 
และประกอบกัน เป็นวัตถุชิ้นใหม่ได้โดยใช้
หลักฐานเชิงประจักษ ์
๒. อธิบายการเปลี่ยนแปลงของวัสดุเมื่อทำ
ให ้ร้อนข้ึนหรือทำให้เย็นลง โดยใช้หลักฐาน 
เชิงประจักษ ์

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 
ชิ้นส่วนย่อย ๆ แต่ละชิ้นของวัตถุออกจากกัน สามารถนำ
ชิ้นส่วนเหล่านั้นมาประกอบเป็นวัตถุ ชิ้นใหม่ได้เช่น กำแพง
บ้านมีก้อนอิฐหลาย ๆ  ก้อนประกอบเข้าด้วยกัน และ
สามารถนำก้อนอิฐ จากกำแพงบ้านมาประกอบเป็นพ้ืน
ทางเดินได้ 

• เมื่อให้ความร้อนหรือทำให้วัสดุร้อนขึ้น และเมื่อ  ลด
ความร้อนหรือท ำให้ วั ส ดุ เย็ น ล ง วั สดุ จะ เกิ ด  การ
เปลี่ยนแปลงได้เช่น สีเปลี่ยน รูปร่างเปลี่ยน 

ป.๔ ๑. เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพด้าน
ความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การนำความร้อน 
และการนำไฟฟ้าของวัสดุโดยใช้หลักฐาน
เชิงประจักษ์จากการทดลองและระบุการนำ
สมบัติเรื่องความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การนำ
ความร้อน และการนำไฟฟ้าของวัสดุไปใช้
ใน ชี วิ ต ป ระจำวัน  ผ่ าน ก ระบ วน การ
ออกแบบชิ้นงาน 
๒. แลกเปลี่ยนความคิดกับผู้ อ่ืนโดยการ
อภิปราย เกี่ยวกับสมบัติทางกายภาพของ
วัสดุอย่างมีเหตุผลจากการทดลอง 

• วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติทางกายภาพแตกต่างกัน วัสดุที่มี
ความแข็งจะทนต่อแรงขูดขีด วัสดุที่มีสภาพ  ยืดหยุ่นจะ
เปลี่ยนแปลงรูปร่างเมื่อมีแรงมากระทำ และกลับสภาพเดิม
ได้ วัสดุที่นำความร้อนจะร้อนได้ เร็วเมื่อได้รับความร้อน 
และวัสดุที่นำไฟฟ้าได้ จะให้  กระแสไฟฟ้าไหลผ่านได้ 
ดั งนั้นจึ งอาจนำสมบัติต่ าง ๆ  มาพิจารณาเพ่ือใช้ ใน
กระบวนการออกแบบชิ้น งาน  เพ่ื อใช้ประโยชน์ ใน
ชีวิตประจำวัน 

 ๓. เปรียบเทียบสมบัติของสสารทั้ ง ๓ 
สถานะ จากข้อมูลที่ได้จากการสังเกต มวล 
การต้องการ ที่อยู่ รูปร่างและปริมาตรของ
สสาร  

๔. ใช้เครื่องมือเพ่ือวัดมวล และปริมาตร
ของ สสารทั้ง ๓ สถานะ 

• วัสดุเป็นสสารเพราะมีมวลและต้องการที่อยู่ สสาร มี
สถานะเป็นของแข็ง ของเหลว หรือแก๊ส  ของแข็ง มี
ปริมาตรและรูปร่างคงที่ ของเหลวมีปริมาตรคงที่  แต่มี
รูปร่างเปลี่ยนไปตามภาชนะเฉพาะส่วนที่บรรจุ ของเหลว 
ส่วนแก๊สมีปริมาตรและรูปร่างเปลี่ยนไป  ตามภาชนะที่
บรรจุ 

ป.๕ ๑. อธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสาร เมื่อ
ทำให้  สสารร้อนขึ้นหรือเย็นลง โดยใช้
หลักฐาน เชิงประจักษ์ 
๒. อธิบายการละลายของสารในน้ำ โดยใช้
หลักฐาน เชิงประจักษ ์

• การเปลี่ยนสถานะของสสารเป็นการเปลี่ยนแปลง ทาง
กายภาพ เมื่อเพิ่มความร้อนให้กับสสารถึง ระดับหนึ่งจะทำ
ให้สสารที่ เป็ นของแข็งเปลี่ยน  สถานะเป็นของเหลว 
เรียกว่า การหลอมเหลว และเมื่อเพิ่มความร้อนต่อไปจนถึง
อีกระดับหนึ่ง ของเหลวจะเปลี่ยนเป็นแก๊ส เรียกว่า การ 
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๓. วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของสารเมื่อ
เกิ ดการ  เปลี่ ยนแปลงทางเคมี โดยใช้
หลักฐานเชิงประจักษ ์
๔. วิเคราะห์และระบุการเปลี่ยนแปลงที่ผัน
กลับได้ และการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับ
ไม่ได ้

กลายเป็นไอแต่เมื่อลดความร้อนลงถึงระดับหนึ่ง แก๊สจะ
เปลี่ยนสถานะเป็นของเหลว เรียกว่า การควบแน่น และถ้า
ลดความร้อนต่อไปอีกจนถึง ระดับหนึ่งของเหลวจะเปลี่ยน
สถานะเป็นของแข็ง เรียกว่า การแข็งตัว สสารบางชนิด
สามารถ เปลี่ยนสถานะจากของแข็งเป็นแก๊สโดยไม่ผ่าน 
การเป็นของเหลว เรียกว่า การระเหิด ส่วนแก๊ส บางชนิด
สามารถเปลี่ยนสถานะเป็นของแข็ง โดยไม่ผ่านการเป็น
ของเหลวเรียกว่าการระเหิดกลับ 

• เมื่อใส่สารลงในน้ำแล้วสารนั้นรวมเป็น เนื้อเดียวกันกับ
น้ำทั่วทุกส่วน แสดงว่าสารเกิด การละลาย เรียกสารผสมที่
ได้ว่าสารละลาย 
เมื่อผสมสาร ๒ ชนิดขึ้นไปแล้วมีสารใหม่เกิดขึ้น ซ่ึงมีสมบัติ
ต่ า งจ ากส าร เดิ ม ห รื อ เมื่ อ ส ารชนิ ด เดี ย ว  เกิ ด ก าร
เปลี่ยนแปลงแล้วมีสารใหม่เกิดขึ้น  การเปลี่ยนแปลงนี้
เรียกว่า การเปลี่ยนแปลง ทางเคมีซึ่งสังเกตได้จากมีสีหรือ
กลิ่นต่างจาก สารเดิม หรือมีฟองแก๊ส หรือมีตะกอนเกิดขึ้น 
หรือมีการเพิ่มขึ้นหรือลดลงของอุณหภูมิ 

• เมื่อสารเกิดการเปลี่ยนแปลงแล้ว สารสามารถ เปลี่ยน
กลับเป็นสารเดิมได้เป็นการเปลี่ยนแปลง ที่ผันกลับได้เช่น 
การหลอมเหลว การกลายเป็นไอ  การละลาย แต่สาร
บางอย่างเกิดการเปลี่ยนแปลง แล้วไม่สามารถเปลี่ยนกลับ
เป็นสารเดิมได้ เป็นการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้เช่น 
การเผาไหมก้ารเกิดสนิม 

ป.๖ ๑. อธิบายและเปรียบเทียบการแยกสาร
ผสม โดยการหยิบออก การร่อน การใช้
แม่เหล็กดึงดูด การรินออก การกรอง และ
การตกตะกอน โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์
รวมทั้งระบุวิธี แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน
เกี่ยวกับการแยกสาร 

• สารผสมประกอบด้วยสารตั้งแต่ ๒ ชนิดขึ้นไปผสมกัน 
เช่น น้ำมันผสมน้ำ ข้าวสารปนกรวดทราย วิธีการ  ที่
เหมาะสมในการแยกสารผสมขึ้นอยู่กับลักษณะ และสมบัติ
ของสารที่ผสมกัน ถ้าองค์ประกอบของ  สารผสมเป็น
ของแข็งกับของแข็งที่มีขนาด แตกต่างกันอย่างชัดเจน อาจ
ใช้วิธีการหยิบออก หรือการร่อนผ่านวัสดุที่มีรูถ้ามีสารใด
สารหนึ่ง เป็นสารแม่เหล็กอาจใช้วิธีการใช้แม่เหล็กดึงดูด 
ถ้าองค์ประกอบเป็นของแข็งที่ไม่ละลายใน ของเหลว อาจ
ใช้วิธีการรินออกการกรอง หรือ การตกตะกอน ซึ่งวิธีการ
แยกสารสามารถนำไปใช้ ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้ 
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มาตรฐาน ว ๒.๒ เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุ ลักษณะ การเคลื่อนที่แบบ
ต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ชั้น ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๑ - - 

ป.๒ - - 

ป.๓ ๑ . ร ะ บุ ผ ล ข อ ง แ ร ง ที่ มี ต่ อ ก า ร
เปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 
๒. เปรียบเทียบและยกตัวอย่างแรงสัมผัส
และ แรงไม่สัมผัสที่มีผลต่อการเคลื่อนที่
ของวัตถุ โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 
๓ . จำแนกวัตถุ โดย ใช้ การดึ งดู ดกับ
แม่เหล็ก เป็นเกณฑ์จากหลักฐานเชิง
ป ระจั กษ์  ๔ . ระบุ ขั้ ว แม่ เห ล็ กแล ะ
พยากรณ์ผลที่เกิดขึ้น ระหว่างขั้วแม่เหล็ก
เมื่อนำมาเข้าใกล้กันจาก หลักฐานเชิง
ประจกัษ์ 

• การดึงหรือการผลักเป็นการออกแรงกระทำต่อ วัตถุแรงมี
ผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุแรงอาจ ทำให้วัตถุเกิดการ
เคลื่อนที่โดยเปลี่ยนตำแหน่ง จากที่หนึ่งไปยังอีกที่หนึ่ง 

 • การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุได้แก่ วัตถุท่ีอยู่นิ่ง
เปลี่ยนเป็นเคลื่อนที่  วัตถุที่กำลั ง เคลื่อนที่ เปลี่ยนเป็น
เคลื่อนที่ เร็วขึ้นหรือช้าลง หรือหยุดนิ่ง หรือเปลี่ยนทิศ
ทางการเคลื่อนท ี

• การดึงหรือการผลักเป็นการออกแรงที่เกิดจาก วัตถุหนึ่ง
กระทำกับอีกวัตถุหนึ่ง โดยวัตถุทั้งสอง อาจสัมผัสหรือไม่
ต้องสัมผัสกัน เช่น การออกแรง โดยใช้มือดึงหรือการผลัก
โต๊ะให้เคลื่อนที่เป็นการ ออกแรงที่วัตถุต้องสัมผัสกัน แรงนี้
จึงเป็น แรงสัมผัสส่วนการที่แม่เหล็กดึงดูดหรือผลักระหว่าง 
แม่เหล็กเป็นแรงที่เกิดขึ้นโดยแม่เหล็กไม่จำเป็น ต้องสัมผัส
กัน แรงแม่เหล็กนี้จึงเป็นแรงไม่สัมผัส 
แม่เหล็กสามารถดึงดูดสารแม่เหล็กได้ 

 • แรงแม่เหล็กเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหว่างแม่เหล็ก กับสาร
แม่เหล็ก หรือแม่เหล็กกับแม่เหล็ก แม่เหล็ก มี๒ ขั้ว คือ ขั้ว
เหนือและขั้วใต้ ขั้วแม่เหล็กชนิดเดียวกันจะผลักกัน ต่าง
ชนิดกัน จะดึงดูดกัน 

ป.๔ ๑. ระบุผลของแรงโน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุจาก 
หลักฐานเชิงประจักษ์  
๒. ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดน้ำหนักของ
วัตถ ุ

• แรงโน้มถ่วงของโลกเป็นแรงดึงดูดที่โลกกระทำต่อ วัตถุ มี
ทิศทางเข้าสู่ศูนย์กลางโลก และเป็นแรงไม่สัมผัส แรงดึงดูด
ที่โลกกระทำกับวัตถุหนึ่ง ๆ ทำให้วัตถุตกลง สู่พ้ืนโลก และ
ทำให้วัตถุมีน้ำหนัก วัดน้ำหนักของวัตถุ ได้จากเครื่องชั่ง
สปริง น้ำหนักของวัตถุขึ้นกับมวลของวัตถุ โดยวัตถุที่มีมวล
มากจะมีน้ำหนักมาก วัตถุท่ีมี มวลน้อยจะมีน้ำหนักน้อย 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 ๓. บรรยายมวลของวัตถุที่มีผลต่อการ 
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุจาก
หลักฐาน เชิงประจักษ ์

• มวล คือ ปริมาณเนื้อของสารทั้งหมดที่ประกอบกัน เป็น
วัตถุ ซึ่งมีผลต่อความยากง่ายในการเปลี่ยนแปลง  การ
เคลื่อนที่ของวัตถุ วัตถุที่มีมวลมากจะเปลี่ ยนแปลง การ
เคลื่อนที่ได้ยากกว่าวัตถุที่มีมวลน้อย ดังนั้น มวลของวัตถุ
นอกจากจะหมายถึงเนื้อทั้ งหมดของวัตถุ  นั้นแล้วยั ง
หมายถึงการต้านการเปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุนั้น
ด้วย 

ป.๕ ๑. อธิบายวิธีการหาแรงลัพธ์ของแรง
หลายแรงในแนว เดียวกันที่กระทำต่อ
วัตถุในกรณีที่วัตถุอยู่นิ่ง จากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ ๒. เขียนแผนภาพแสดงแรงที่
กระทำต่อวัตถุที่อยู่ใน แนวเดียวกันและ
แรงลัพธ์ที่กระทำต่อวัตถุ ๓. ใช้เครื่องชั่ง
สปริงในการวัดแรงที่กระทำต่อวัตถุ 
๔. ระบุผลของแรงเสียดทานที่มีต่อการ
เปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ ๕. เขียนแผนภาพ
แสดงแรงเสียดทานและแรง ที่อยู่ในแนว
เดียวกันที่กระทำต่อวัตถุ 

• แรงลัพธ์เป็นผลรวมของแรงที่กระทำต่อวัตถุโดย แรงลัพธ์
ของแรง ๒ แรงที่กระทำต่อวัตถุเดียวกัน จะมีขนาดเท่ากับ
ผลรวมของแรงทั้งสองเมื่อแรง ทั้งสองอยู่ในแนวเดียวกัน
และมีทิศทางเดียวกัน แต่จะมีขนาดเท่ากับผลต่างของแรง
ทั้งสอง เมื่อแรงทั้งสองอยู่ในแนวเดียวกันแต่มีทิศทาง ตรง
ข้ามกัน สำหรับวัตถุที่อยู่นิ่งแรงลัพธ์ที่ กระทำต่อวัตถุมีค่า
เป็นศูนย์  

• การเขียนแผนภาพของแรงที่กระทำต่อวัตถุ สามารถ
เขียนได้โดยใช้ลูกศร โดยหัวลูกศรแสดง ทิศทางของแรง 
และความยาวของลูกศรแสดง ขนาดของแรงที่กระทำต่อ
วัตถ ุ

• แรงเสียดทานเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหว่างผิวสัมผัส ของวัตถุ 
เพ่ือต้านการเคลื่อนที่ของวัตถุนั้น โดย ถ้าออกแรงกระทำ
ต่อวัตถุที่อยู่นิ่งบนพ้ืนผิวหนึ่ง ให้เคลื่อนที่แรงเสียดทานจาก
พ้ืนผิวนั้นก็จะต้าน การเคลื่อนที่ของวัตถุแต่ถ้าวัตถุกำลัง
เคลื่อนที่ แรงเสียดทานก็จะทำให้วัตถุนั้นเคลื่อนที่ช้าลง 
หรือหยุดนิ่ง 

ป.๖ ๑. อธิบายการเกิดและผลของแรงไฟฟ้า
ซึ่งเกิดจาก วัตถุที่ผ่านการขัดถูโดยใช้
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

• วัตถุ๒ ชนิดที่ผ่านการขัดถูแล้ว เมื่อนำเข้าใกล้กัน  อาจ
ดึงดูดหรือผลักกัน แรงที่เกิดขึ้นนี้เป็น แรงไฟฟ้า ซึ่งเป็นแรง
ไม่สัมผัส เกิดขึ้นระหว่างวัตถุ ที่มีประจุไฟฟ้า ซึ่งประจุไฟฟ้า
มี๒ ชนิด คือ ประจุไฟฟ้าบวกและประจุไฟฟ้าลบ วัตถุที่มี 
ประจุไฟฟ้าชนิดเดียวกันผลักกัน ชนิดตรงข้ามกัน ดึงดูดกัน 
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มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ ระหว่าง
สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์  ที่เกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ชั้น ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๑ ๑. บรรยายการเกิดเสียงและทิศทางการ
เคลื่ อนที่ ของเสี ย งจากหลั กฐาน เชิ ง
ประจักษ์ 

• เสียงเกิดจาการสั่นของวัตถุ วัตถุที่ทำให้เกิดเสียงเป็น
แหล่งกำเนิดเสียง ซึ่งมีทั้งแหล่งกำเนิดเสียงตามธรรมชาติ
และแหล่งกำเนิดเสียงที่มนุษย์สร้างขึ้น เสียงเคลื่อนที่ออก
จากแหล่งกำเนิดเสียงทุกทิศทาง 

ป.๒ ๑. บรรยายแนวการเคลื่อนที่ของแสงจาก 
แหล่งกำเนิดแสง และอธิบายการมองเห็น
วัตถ ุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
 ๒. ตระหนักในคุณค่าของความรู้ของการ
มองเห็น  โดยเสนอแนะแนวทางการ
ป้องกันอันตราย จากการมองวัตถุท่ีอยู่ใน
บริเวณท่ีมีแสงสว่าง ไม่เหมาะสม 

• แสงเคลื่อนที่จากแหล่งกำเนิดแสงทุกทิศทาง เป็นแนว
ตรง เมื่อมีแสงจากวัตถุมาเข้าตาจะทำให้ มองเห็นวัตถุนั้น 
การมองเห็นวัตถุที่เป็น แหล่งกำเนิดแสงแสงจากวัตถุนั้นจะ
เข้าสู่ตาโดยตรง ส่วนการมองเห็นวัตถุที่ไม่ใช่แหล่งกำเนิด
แสง ต้องมี แสงจากแหล่งกำเนิดแสงไปกระทบวัตถุแล้ว 
สะท้อนเข้าตา ถ้ามีแสงที่สว่างมาก ๆ เข้าสู่ตา อาจเกิด
อันตรายต่อตาได้จึงต้องหลีกเลี่ยง การมองหรือใช้แผ่นกรอง
แสงที่มีคุณภาพ  เมื่อจำเป็น และต้องจัดความสว่างให้
เหมาะสม กับการทำกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การอ่านหนังสือ 
การดูจอโทรทัศน์การใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ และแท็บเล็ต 

ป.๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๑. ยกตัวอย่างการเปลี่ยนพลังงานหนึ่งไป
เป็นอีก พลังงานหนึ่งจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 
๒. บรรยายการทำงานของเครื่องกำเนิด
ไฟฟ้าและ ระบุแหล่งพลังงานในการผลิต
ไฟฟ้า จากข้อมูล ที่รวบรวมได้ 
 ๓. ตระหนักในประโยชน์และโทษของ
ไฟฟ้า โดย นำเสนอวิธีการใช้ไฟฟ้าอย่าง
ประหยัด และ ปลอดภัย 
 
 
 
 
 

• พลังงานเป็นปริมาณที่แสดงถึงความสามารถ ในการ
ทำงาน พลังงานมีหลายแบบ เช่น  พลังงานกล พลังงาน
ไฟฟ้า พลังงานแสง พลังงานเสียง และพลังงานความร้อน 
โดย พลังงานสามารถเปลี่ยนจากพลังงานหนึ่งไปเป็น  อีก
พลังงานหนึ่งได้เช่น การถูมือจนรู้สึกร้อน เป็นการเปลี่ยน
พลังงานกลเป็นพลังงานความร้อน แผงเซลล์สุริยะเปลี่ยน
พลังงานแสงเป็น พลังงานไฟฟ้า หรือเครื่องใช้ไฟฟ้าเปลี่ยน
พลังงานไฟฟ้า เป็นพลังงานอ่ืน 

• ไฟฟ้าผลิตจากเครื่องกำเนิดไฟฟ้าซึ่งใช้พลังงาน  จาก
แหล่งพลังงานธรรมชาติหลายแหล่ง เช่น พลังงานจากลม 
พลังงานจากน้ำ พลังงานจาก แก๊สธรรมชาติ  

• พลังงานไฟฟ้ามีความสำคัญต่อชีวิตประจำวัน การใช้
ไฟฟ้านอกจากต้องใช้อย่างถูกวิธีประหยัด และคุ้มค่าแล้ว 
ยังต้องคำนึงถึงความปลอดภัยด้วย 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๔ ๑. จำแนกวัตถุ เป็ นตั วกลางโปร่งใส 
ตัวกลาง โปร่งแสง และวัตถุทึบแสง จาก
ลักษณะ กำรมองเห็นสิ่งต่าง ๆ ผ่านวัตถุ
นั้ น เป็ น เกณ ฑ์  โด ย ใช้ ห ลั ก ฐาน เชิ ง
ประจกัษ์ 

• เมื่อมองสิ่งต่าง ๆ โดยมีวัตถุต่างชนิดกันมากั้นแสง จะทำ
ให้ลักษณะการมองเห็นสิ่งนั้น ๆ ชัดเจนต่างกัน จึงจำแนก
วัตถุที่มากั้นออกเป็นตัวกลางโปร่งใส ซึ่งทำให้มองเห็นสิ่ง
ต่าง ๆ ได้ชัดเจน ตัวกลางโปร่งแสงทำให้มองเห็น สิ่งต่าง ๆ 
ได้ไม่ชัดเจน และ วัตถุทึบแสงทำให้มองไม่เห็นสิ่งต่าง ๆ นั้น 
 

ป.๕ ๑. อธิบายการได้ยินเสียงผ่านตัวกลาง
จากหลักฐาน เชิงประจักษ์ 
๒. ระบุตัวแปร ทดลอง และอธิบาย
ลักษณะและ การเกิดเสียงสูง เสียงต่ำ 
 ๓. ออกแบบการทดลองและอธิบาย
ลักษณะและ การเกิดเสียงดัง เสียงค่อย 
 ๔. วัดระดับเสียงโดยใช้ เครื่องมือวัด
ระดบัเสียง  
๕. ตระหนักในคุณค่าของความรู้เรื่อง
ระดับเสียง โดยเสนอแนะแนวทางในการ
หลีกเลี่ยงและลด มลพิษทางเสียง 

• การได้ยินเสียงต้องอาศัยตัวกลาง โดยอาจเป็น ของแข็ง 
ของเหลว หรืออากาศ เสียงจะส่งผ่าน ตัวกลางมายังหู 

• เสียงที่ได้ยินมีระดับสูงต่ำของเสียงต่างกันขึ้นกับ ความถี่
ของการสั่นของแหล่งกำเนิดเสียง โดยเมื่อ แหล่งกำเนิดเสียง
สั่นด้วยความถี่ต่ำจะเกิดเสียงต่ำ แต่ถ้าสั่นด้วยความถี่สูงจะ
เกิดเสียงสูง ส่วน เสียงดังค่อยที่ได้ยินขึ้นกับพลังงานการสั่น
ของ แหล่งกำเนิดเสียง โดยเมื่อแหล่งกำเนิดเสียงสั่นด้วย 
พลังงานมากจะเกิดเสียงดังแต่ถ้าแหล่งกำเนิดเสียง สั่นด้วย
พลังงานน้อยจะเกิดเสียงค่อย  

• เสียงดังมาก ๆ เป็นอันตรายต่อการได้ยินและ เสียงที่
ก่อให้เกิดความรำคาญเป็นมลพิษทางเสียง เดซิเบลเป็น
หน่วยที่บอกถึงความดังของเสียง 

ป.๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๑. ระบุส่วนประกอบและบรรยายหน้าที่
ของแต่ละ ส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้า
อย่างง่ายจาก หลักฐานเชิงประจักษ์  
๒. เขียนแผนภาพและต่อวงจรไฟฟ้า
อย่างง่าย 
๓. ออกแบบการทดลองและทดลองด้วย
วิธีที่ เหมาะสมในการอธิบายวิธีการและ
ผลของ การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม 
 ๔. ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของ
การต่อ เซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมโดยบอก
ป ระ โยชน์ แ ล ะ  การป ระยุ ก ต์ ใช้ ใน
ชีวิตประจำวัน 
๕. ออกแบบการทดลองและทดลองด้วย 

• วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วยแหล่งกำเนิดไฟฟ้า 
สาย ไฟ ฟ้ า  แล ะ เค รื่ อ ง ใช้ ไฟ ฟ้ าห รื อ อุ ป กรณ์ ไฟ ฟ้ า 
แหล่งกำเนิดไฟฟ้า เช่น ถ่านไฟฉาย หรือ  แบตเตอรี่ ทำ
หน้าที่ให้พลังงานไฟฟ้า สายไฟฟ้า เป็นตัวนำไฟฟ้า ทำ
ห น้ าที่ เชื่ อ ม ต่ อ ร ะห ว่ า ง  แ ห ล่ งก ำ เนิ ด ไฟ ฟ้ าแ ล ะ
เครื่องใช้ไฟฟ้าเข้าด้วยกัน เครื่องใช้ไฟฟ้ามีหน้าที่เปลี่ยน
พลังงานไฟฟ้าเป็น พลังงานอื่น 

• เมื่อนำเซลล์ไฟฟ้าหลายเซลล์มาต่อเรียงกัน  โดยให้
ขั้วบวกของเซลล์ไฟฟ้าเซลล์หนึ่งต่อกับ ขั้วลบของอีกเซลล์
หนึ่งเป็นการต่อแบบอนุกรม ทำให้มีพลังงานไฟฟ้าเหมาะสม
กับเครื่องใช้ไฟฟ้า ซึ่งการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมสามารถ
นำไป  ใช้ ป ระโยชน์ ใน ชี วิ ตป ระจำวัน  เช่ น  การต่ อ 
เซลล์ไฟฟ้าในไฟฉาย 
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ชั้น ตัวชี้วัด 
 
วิธีที่  เหมาะสมในการอธิบายการต่อ
หลอดไฟฟ้า แบบอนุกรมและแบบขนาน 
 ๖. ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของ
การต่อ หลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบ
ขนาน โดย บอกประโยชน์ข้อจำกัด และ
การประยุกต์ใช้ ในชีวิตประจำวัน 
๗. อธิบายการเกิด เงามืด เงามั วจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์  
๘. เขียนแผนภาพรังสีของแสงแสดงการ
เกิด เงามืดเงามัว 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 

• การต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมเมื่อถอด หลอดไฟฟ้าดวง
ใดดวงหนึ่งออกทำให้หลอดไฟฟ้า ที่เหลือดับทั้งหมด ส่วน
การต่อหลอดไฟฟ้า แบบขนาน เมื่อถอดหลอดไฟฟ้าดวงใด
ดวงหนึ่งออก หลอดไฟฟ้าที่เหลือก็ยังสว่างได้การต่อ หลอด
ไฟฟ้าแต่ละแบบสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ เช่น การต่อ
หลอดไฟฟ้าหลายดวงในบ้านจึงต้อง ต่อหลอดไฟฟ้าแบบ
ขนาน เพ่ือเลือกใช้ หลอดไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่ งได้ตาม
ต้องการ 
เมื่อนำวัตถุทึบแสงมากั้นแสงจะเกิดเงาบนฉาก รับแสงที่อยู่
ด้านหลังวัตถุโดยเงามีรูปร่างคล้าย วัตถุที่ทำให้เกิดเงา เงา
มัวเป็นบริเวณที่มีแสง บางส่วนตกลงบนฉาก ส่วนเงามืด
เป็นบริเวณ ที่ไม่มีแสงตกลงบนฉากเลย 
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สาระท่ี ๓ วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ  

มาตรฐาน ว ๓.๑ เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และ
ระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี อวกาศ 

ชั้น ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๑ ๑. ระบุดาวที่ปรากฏบนท้องฟ้าในเวลา
กลางวันและกลางคืนจากข้อมู ลที่
รวบรวมได้ 

• บนท้องฟ้ามีดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และดาว ซึ่งในเวลา
กลางวันจะมองเห็นดวงอาทิตย์และอาจมองเห็นดวงจันทร์
บางเวลาในบางวัน แต่ไม่สามารถมองเห็นดาว 

๒. อธิบายสาเหตุที่มองไม่เห็นดาวส่วน
ใหญ่ในเวลากลางวันจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

• ในเวลากลางวันไม่สามารถมองเห็นดาวได้ เนื่ องจาก
แสงอาทิตย์สว่างกว่าจึงกลบแสงของดาว ส่วนในเวลา
กลางคืนจะมองเห็นดาวและมองเห็นดวงจันทร์เกือบทุกคืน 

ป.๒ - - 

ป.๓ ๑. อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและ
ตก ของ ดวงอาทิตย์โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 
 ๒. อธิบายสาเหตุการเกิดปรากฏการณ์
การขึ้น และตกของดวงอาทิตย์การเกิด
กลางวันกลางคืน และการกำหนดทิศ 
โดยใช้แบบจำลอง  
๓. ตระหนักถึงความสำคัญของดวง
อาทิตย์โดย บรรยายประโยชน์ของดวง
อาทิตย์ต่อสิ่งมีชีวิต 

• คนบนโลกมองเห็นดวงอาทิตย์ปรากฏขึ้น ทางด้านหนึ่งและ
ตกทางอีกด้านหนึ่งทุกวัน หมุนเวียนเป็นแบบรูปซ้ำ ๆ  

• โลกกลมและหมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบดวง อาทิตย์ทำ
ให้บริเวณของโลกได้รับแสงอาทิตย์ ไม่พร้อมกัน โลกด้านที่
ได้รับแสงจากดวงอาทิตย์ จะเป็นกลางวันส่วนด้านตรงข้ามที่
ไม่ได้รับแสง จะเป็นกลางคืน นอกจากนี้คนบนโลกจะมองเห็น 
ดวงอาทิตย์ปรากฏขึ้นทางด้านหนึ่ง ซึ่งกำหนดให้ เป็นทิศ
ตะวันออก และมองเห็นดวงอาทิตย์ ตกทางอีกด้านหนึ่ง ซึ่ง
กำหนดให้เป็นทิศตะวันตก และเมื่อให้ด้านขวามืออยู่ทางทิศ
ตะวันออก ด้านซ้ายมืออยู่ทางทิศตะวันตก ด้านหน้าจะเป็น 
ทิศเหนือ และด้านหลังจะเป็นทิศใต ้ 

• ในเวลากลางวันโลกจะได้รับพลังงานแสงและ พลังงาน
ความร้อนจากดวงอาทิตย์ทำให้สิ่งมีชีวิต ดำรงชีวิตอยู่ได 

ป.๔ ๑. อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและ
ตก ของดวงจันทร์ โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

• ดวงจันทร์เป็นบริวารของโลก โดยดวงจันทร์ หมุนรอบ
ตัวเองขณะโคจรรอบโลก ขณะที่โลกก็หมุน รอบตัวเองด้วย
เช่นกัน การหมุนรอบตัวเองของโลก จากทิศตะวันตกไปทิศ
ตะวันออกในทิศทางทวนเข็ม นาฬิกาเมื่อมองจากข้ัวโลก
เหนือ ทำให้มองเห็น ดวงจันทร์ปรากฏขึ้นทางด้านทิศ
ตะวันออกและตก ทางด้านทิศตะวันตกหมุนเวียนเป็นแบบรูป
ซ้ำ ๆ 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 ๒. สร้างแบบจำลองที่อธิบายแบบรูป 
การเปลี่ยนแลงรูปร่างปรากฏของดวง
จันทร์ และพยากรณ์รูปร่างปรากฏของ
ดวงจันทร ์

• ดวงจันทร์เป็นวัตถุท่ีเป็นทรงกลม แต่รูปร่างของ ดวงจันทร์
ที่มองเห็นหรือรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์  บนท้องฟ้า
แตกต่างกันไปในแต่ละวัน โดยในแต่ละวัน  ดวงจันทร์จะมี
รูปร่างปรากฏเป็นเสี้ยวที่มีขนาด เพ่ิมขึ้นอย่างต่อเนื่องจนเต็ม
ดวง จากนั้นรูปร่าง ปรากฏของดวงจันทร์จะแหว่งและมีขนาด
ลดลง อย่างต่อเนื่องจนมองไม่เห็นดวงจันทร์ จากนั้นรูปร่าง 
ปรากฏของดวงจันทร์จะเป็นเสี้ยวใหญ่ขึ้นจนเต็มดวง อีกครั้ง 
การเปลี่ยนแปลงเช่นนี้เป็นแบบรูปซ้ำกัน ทุกเดือน 

 ๓. สร้างแบบจำลองแสดงองค์ประกอบ
ข อ ง  ร ะ บ บ สุ ริ ย ะ  แ ล ะ อ ธิ บ า ย
เปรียบเทียบคาบ การโคจรของดาว
เคราะห์ต่าง ๆ จาก แบบจำลอง 

• ระบบสุริยะเป็นระบบที่มีดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลาง และมี
บริวารประกอบด้วย ดาวเคราะห์แปดดวงและ บริวาร ซึ่งดาว
เคราะห์แต่ละดวงมีขนาดและระยะห่าง จากดวงอาทิตย์
แตกต่างกัน และยังประกอบด้วย ดาวเคราะห์แคระ ดาว
เคราะห์น้อย ดาวหาง และ วัตถุขนาดเล็กอ่ืน ๆ โคจรอยู่รอบ
ดวงอาทิตย์ วัตถุ ขนาดเล็กอ่ืน ๆ เมื่อเข้ามาในชั้นบรรยากาศ
เนื่องจาก แรงโน้มถ่วงของโลก ทำให้เกิดเป็นดาวตกหรือผีพุ่ง
ไต ้และอุกกาบาต 

ป.๕ ๑. เปรียบเทียบความแตกต่างของดาว
เคราะห์ และดาวฤกษ์จากแบบจำลอง 
๒. ใช้แผนที่ ดาวระบุตำแหน่ งและ
เส้นทางการขึ้น และตกของกลุ่มดาว
ฤกษ์บนท้องฟ้า และอธิบาย แบบรูป
เส้นทางการขึ้นและตกของกลุ่มดาว
ฤกษ์ บนท้องฟ้าในรอบป ี

• ดาวที่มองเห็นบนท้องฟ้าอยู่ในอวกาศซึ่งเป็น บริเวณที่อยู่
นอกบรรยากาศของโลกมีทั้งดาวฤกษ์ และดาวเคราะห์ดาว
ฤกษ์เป็นแหล่งกำเนิดแสง จึงสามารถมองเห็นได้ส่วนดาว
เคราะห์ ไม่ใช่ แหล่งกำเนิดแสง แต่สามารถมองเห็นได้
เนื่องจาก แสงจากดวงอาทิตย์ตกกระทบดาวเคราะห์แล้ว 
สะท้อนเข้าสู่ตา 

• การมองเห็ นกลุ่ มดาวฤกษ์มี รูป ร่างต่ าง ๆ  เกิดจาก 
จินตนาการของผู้สังเกต กลุ่มดาวฤกษ์ต่าง ๆ ที่ ปรากฏใน
ท้องฟ้าแต่ละกลุ่มมีดาวฤกษ์แต่ละดวง เรียงกันที่ตำแหน่งคงที่
และมีเส้นทางการขึ้น และตกตามเส้นทางเดิมทุกคืน ซึ่งจะ
ปรากฏ ตำแหน่งเดิม การสังเกตตำแหน่งและการขึ้น และตก
ของดาวฤกษ์และกลุ่มดาวฤกษ์สามารถ ทำได้โดยใช้แผนที่
ดาว ซึ่งระบุมุมทิศและมุมเงย ที่กลุ่มดาวนั้นปรากฏ ผู้สังเกต
สามารถใช้มือ ในการประมาณค่าของมุมเงยเมื่อสังเกตดาว 
ในท้องฟ้า 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๖ ๑. สร้างแบบจำลองที่อธิบายการเกิด 
และ เปรียบเทียบปรากฏการณ์
สุริยุปราคา และจันทรุปราคา 
๒. อธิบายพัฒนาการของเทคโนโลยี
อวกาศ และ ยกตัวอย่างการนำ
เทคโนโลยีอวกาศมาใช้ประโยชน์ ใน
ชีวิตประจำวัน จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• เมื่อโลกและดวงจันทร์โคจรมาอยู่ในแนวเส้นตรง เดียวกัน
กับดวงอาทิตย์ในระยะทางท่ีเหมาะสม ทำให้ดวงจันทร์บังดวง
อาทิตย์เงาของดวงจันทร์ ทอดมายังโลก ผู้สังเกตที่อยู่บริเวณ
เงาจะมองเห็น ดวงอาทิตย์มืดไป เกิดปรากฏการณ์
สุริยุปราคา ซึ่งมีท้ังสุริยุปราคาเต็มดวง สุริยุปราคาบางส่วน 
และสุริยุปราคาวงแหวน 

• หากดวงจันทร์และโลกโคจรมาอยู่ในแนวเส้นตรง เดียวกัน
กับดวงอาทิตย์แล้วดวงจันทร์เคลื่อนที่ ผ่านเงาของโลก จะ
มองเห็นดวงจันทร์มืดไป เกิดปรากฏการณ์จันทรุปราคาซึ่งมี
ทั้งจันทรุปราคา เต็มดวง และจันทรุปราคาบางส่วน  

• เทคโนโลยีอวกาศเริ่มจากความต้องการของมนุษย์ ในการ
สำรวจวัตถุท้องฟ้าโดยใช้ตาเปล่า กล้องโทรทรรศน์และได้
พัฒนาไปสู่การขนส่ง เพ่ือสำรวจอวกาศด้วยจรวดและยาน
ขนส่งอวกาศ และยังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ปัจจุบันมีการนำ 
เทคโนโลยีอวกาศบางประเภทมาประยุกต์ใช้ ใน
ชีวิตประจำวัน เช่น การใช้ดาวเทียมเพ่ือ การสื่อสาร การ
พยากรณ์อากาศ หรือการสำรวจ ทรัพยากรธรรมชาติการใช้
อุปกรณ์วัดชีพจร และการเต้นของหัวใจ หมวกนิรภัย ชุดกีฬา 
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มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายในโลก และบน
ผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 

ชั้น ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๑ ๑ . อธิบายลักษณะภายนอกของหินจาก
ลักษณะตัวที่สังเกตได้ 

• หินที่อยู่ในธรรมชาติมีลักษณะภายนอกเฉพาะตัวที่
สังเกตได้ เช่น สี ลวดลาย น้ำหนัก ความแข็ง และเนื้อหิน 

ป.๒ ๑. ระบุส่วนประกอบของดิน และจำแนก
ชนิดของดิน โดยใช้ลักษณะเนื้อดินและการ
จับตัวเป็นเกณฑ์  
๒. อธิบายการใช้ประโยชน์จากดิน จาก
ข้อมูล ที่รวบรวมได้ 

• ดินประกอบด้วยเศษหิน ซากพืช ซากสัตว์ผสมอยู่ ใน
เนื้อดิน มีอากาศและน้ำแทรกอยู่ตามช่องว่าง ในเนื้อดิน 
ดินจำแนกเป็น ดินร่วน ดินเหนียว และดินทราย ตาม
ลักษณะเนื้อดินและการจับตัว ของดินซึ่งมีผลต่อการอุ้ม
น้ำที่แตกต่างกัน 

• ดินแต่ละชนิดนำไปใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกัน  ตาม
ลักษณะและสมบัติของดิน 

ป.๓ ๑. ระบุส่วนประกอบของอากาศ บรรยาย
ความ สำคัญของอากาศ และผลกระทบ
ของมลพิษทาง อากาศต่อสิ่งมีชีวิต จาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 
 ๒. ตระหนักถึงความสำคัญของอากาศ 
โดยนำเสนอ แนวทางการปฏิบัติตนในการ
ลดการเกิดมลพิษ ทางอากาศ 
๓. อธิบายการเกิดลมจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 
๔. บรรยายประโยชน์และโทษของลม จาก
ข้อมลู ที่รวบรวมได้ 
๕. เปรียบเทียบกระบวนการเกิดฝน หิมะ 
และ ลูกเห็บ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• อากาศโดยทั่วไปไม่มีสีไม่มีกลิ่น ประกอบด้วย  แก๊ส
ไนโตรเจน แก๊สออกซิเจน แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ แก๊ส
อ่ืน ๆ รวมทั้งไอน้ำ และฝุ่นละออง อากาศ มีความสำคัญ
ต่อสิ่งมีชีวิต หากส่วนประกอบของ อากาศไม่เหมาะสม 
เนื่องจากมีแก๊สบางชนิดหรือ ฝุ่นละอองในปริมาณมาก 
อาจเป็นอันตรายต่อ สิ่งมีชีวิตชนิดต่าง ๆ จัดเป็นมลพิษ
ทางอากาศ  

• แนวทางการปฏิบัติตนเพ่ือลดการปล่อยมลพิษ  ทาง
อากาศ เช่น ใช้พาหนะร่วมกัน หรือเลือกใช้ เทคโนโลยีที่
ลดมลพิษทางอากาศ 

• ลมคืออากาศที่เคลื่อนที่ เกิดจากความแตกต่างกัน ของ
อุณหภูมิอากาศบริเวณท่ีอยู่ใกล้กัน โดยอากาศ บริเวณท่ีมี
อุณหภูมิสูงจะลอยตัวสูงขึ้น และอากาศ  บริเวณที่มี
อุณหภูมิต่ำกว่าจะเคลื่อนเข้าไปแทนที่ 

• ลมสามารถนำมาใช้เป็นแหล่งพลังงานทดแทน ในการ
ผลิตไฟฟ้า และนำไปใช้ประโยชน์ในการ ทำกิจกรรมต่าง 
ๆ ของมนุษย์หากลมเคลื่อนที่ ด้วยความเร็วสูงอาจทำให้
เกิดอันตรายและ ความเสียหายต่อชีวิตและทรัพย์สินได้ 
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• ฝน หิมะ ลูกเห็บ เป็นหยาดน้ำฟ้าซึ่งเป็นน้ำที่มี สถานะ
ต่าง ๆ ที่ตกจากฟ้าถึงพ้ืนดิน ฝนเกิดจาก ละอองน้ำในเมฆ
ที่รวมตัวกันจนอากาศไม่สามารถ พยุงไว้ได้จึงตกลงมา 
หิมะเกิดจากไอน้ำในอากาศ ระเหิดกลับเป็นผลึกน้ำแข็ง 
รวมตัวกันจนมีน้ำหนัก มากขึ้นจนเกินกว่าอากาศจะพยุง
ไว้จึงตกลงมา ลูกเห็บเกิดจากหยดน้ำที่เปลี่ยนสถานะเป็น
น้ำแข็ง แล้วถูกพายุพัดวนซ้ำไปซ้ำมาในเมฆฝนฟ้าคะนอง 
ที่มีขนาดใหญ่และอยู่ ในระดับสูงจนเป็นก้อนน้ำแข็ง 
ขนาดใหญ่ข้ึนแล้วตกลงมา 

ป.๔ - - 

ป.๕ ๑. เปรียบเทียบปริมาณน้ำในแต่ละแหล่ง 
และระบุ  ปริมาณ น้ ำที่ มนุษย์สามารถ
นำมาใช้ประโยชน์ได้ จากข้อมูลที่รวบรวม
ได ้
๒. ตระหนักถึงคุณค่าของน้ำโดยนำเสนอ
แนวทาง การใช้น้ำอย่างประหยัดและการ
อนุรักษ์น้ำ 
๓. สร้างแบบจำลองที่อธิบายการหมุนเวียน
ของน้ำ ในวัฏจักรน้ำ 
๔. เปรียบเทียบกระบวนการเกิดเมฆ หมอก 
น้ำค้าง และน้ำค้างแข็ง จากแบบจำลอง 
๕. เปรียบเทียบกระบวนการเกิดฝน หิมะ 
และ ลูกเห็บ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• โลกมีทั้งน้ำจืดและน้ำเค็มซึ่งอยู่ในแหล่งน้ำต่าง ๆ ที่มี
ทั้งแหล่งน้ำผิวดิน เช่น ทะเล มหาสมุทร บึง แม่น้ำ และ
แหล่งน้ำใต้ดิน เช่น น้ำในดิน และ น้ำบาดาล น้ำทั้งหมด
ของโลกแบ่งเป็นน้ำเค็ม ประมาณร้อยละ ๙๗.๕ ซึ่งอยู่ใน
มหาสมุทร และแหล่งน้ำอ่ืน ๆ และที่เหลืออีกประมาณ 
ร้อยละ ๒.๕ เป็นน้ำจืด ถ้าเรียงลำดับปริมาณ น้ำจืดจาก
มากไปน้อยจะอยู่ที่ ธารน้ำแข็ง และ พืดน้ำแข็ง น้ำใต้ดิน 
ชั้นดินเยือกแข็งคงตัวและน้ำแข็ง ใต้ดิน  ทะเลสาบ 
ความชื้นในดิน ความชื้นใน บรรยากาศ บึง แม่น้ำ และน้ำ
ในสิ่งมีชีวิต 
น้ำจืดที่มนุษย์นำมาใช้ได้มีปริมาณน้อยมาก จึงควรใช้น้ำ
อย่างประหยัดและร่วมกันอนุรักษ์น้ำ 

• วัฏจักรน้ำ เป็นการหมุนเวียนของน้ำที่มีแบบรูป ซ้ำเดิม 
และต่อเนื่องระหว่างน้ำในบรรยากาศ น้ำผิวดิน และน้ำใต้
ดิน โดยพฤติกรรมการดำรงชีวิต ของพืชและสัตว์ส่งผล
ต่อวัฏจักรน้ำ 

• ไอน้ำในอากาศจะควบแน่นเป็นละอองน้ำเล็ก ๆ โดยมี
ละอองลอย เช่น เกลือ ฝุ่นละออง ละออง  เรณูของ
ดอกไม้เป็นอนุภาคแกนกลาง เมื่อ ละอองน้ำจำนวนมาก
เกาะกลุ่มรวมกันลอยอยู่สูง จากพ้ืนดินมาก เรียกว่า เมฆ 
แต่ละอองน้ำ ที่เกาะกลุ่มรวมกันอยู่ใกล้พ้ืนดิน เรียกว่า 
หมอก ส่วนไอน้ำที่ควบแน่นเป็นละอองน้ำเกาะอยู่ บน
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พ้ืนผิววัตถุใกล้พ้ืนดิน เรียกว่า น้ำค้าง ถ้าอุณหภูมิใกล้
พ้ืนดินต่ำกว่าจุดเยือกแข็ง น้ำค้างก็จะกลายเป็นน้ำค้าง
แข็ง 

• ฝน หิมะ ลูกเห็บ เป็นหยาดน้ำฟ้าซึ่งเป็นน้ำที่มี สถานะ
ต่าง ๆ ที่ตกจากฟ้าถึงพ้ืนดิน ฝนเกิดจาก ละอองน้ำในเมฆ
ที่รวมตัวกันจนอากาศไม่สามารถ พยุงไว้ได้จึงตกลงมา 
หิมะเกิดจากไอน้ำในอากาศ ระเหิดกลับเป็นผลึกน้ำแข็ง 
รวมตัวกันจนมีน้ำหนัก มากขึ้นจนเกินกว่าอากาศจะพยุง
ไว้จึงตกลงมา ลูกเห็บเกิดจากหยดน้ำที่เปลี่ยนสถานะเป็น
น้ำแข็ง แล้วถูกพายุพัดวนซ้ำไปซ้ำมาในเมฆฝนฟ้าคะนอง 
ที่มีขนาดใหญ่และอยู่ ในระดับสูงจนเป็นก้อนน้ำแข็ง 
ขนาดใหญ่ข้ึนแล้วตกลงมา 

ป.๖ ๑. เปรียบเทียบกระบวนการเกิดหินอัคนี 
หินตะกอน และหินแปร และอธิบายวัฏจักร
หิน จากแบบจำลอง 
๒. บรรยายและยกตัวอย่างการใช้ประโยชน์
ของหิน และแร่ในชีวิตประจำวันจากข้อมูล
ที่รวบรวมได 
๓. สร้างแบบจำลองที่อธิบายการเกิดซาก
ดึกดำบรรพ์ และคาดคะเนสภาพแวดล้อม
ในอดีตของ ซากดึกดำบรรพ์ 
๔. เปรียบเทียบการเกิดลมบก ลมทะเล 
และมรสุม รวมทั้งอธิบายผลที่มีต่อสิ่งมีชีวิต
และสิ่งแวดล้อม จากแบบจำลอง 
๕. อธิบายผลของมรสุมต่อการเกิดฤดูของ
ประเทศไทย จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
๖. บรรยายลักษณะและผลกระทบของน้ำ
ท่ ว ม  ก า ร กั ด เซ า ะ ช าย ฝั่ ง  ดิ น ถ ล่ ม 
แผ่นดินไหว สึนามิ 
 ๗. ตระหนักถึงผลกระทบของภัยธรรมชาติ
และ ธรณีพิบัติภัย โดยนำเสนอแนวทางใน
การ เฝ้าระวังและปฏิบัติตนให้ปลอดภัย
จากภัยธรรมชาติ และธรณีพิบัติภัยที่อาจ

• หินเป็นวัสดุแข็งเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ ประกอบด้วย 
แร่ตั้ งแต่หนึ่ งชนิ ดขึ้น ไป สามารถ  จำแนกหินตาม
กระบวนการเกิดได้เป็น ๓ ประเภท ได้แก่ หินอัคนีหิน
ตะกอน และหินแปร  

• หินอัคนีเกิดจากการเย็นตัวของแมกมา เนื้อหิน  มี
ลักษณะเป็นผลึก ทั้งผลึกขนาดใหญ่และ ขนาดเล็ก บาง
ชนิดอาจเป็นเนื้อแก้วหรือมีรูพรุน 

• หินตะกอน เกิดจากการทับถมของตะกอนเมื่อถูก แรง
กดทับและมีสารเชื่อมประสานจึงเกิดเป็นหิน เนื้อหินกลุ่ม
นี้ส่วนใหญ่มีลักษณะเป็นเม็ดตะกอน มีทั้งเนื้อหยาบและ
เนื้อละเอียด บางชนิดเป็น เนื้อผลึกที่ยึดเกาะกันเกิดจาก
การตกผลึกหรือ ตกตะกอนจากน้ำโดยเฉพาะน้ำทะเล 
บางชนิดมี ลักษณะเป็นชั้น ๆ จึงเรียกอีกชื่อว่า หินชั้น 

 • หินแปร เกิดจากการแปรสภาพของหินเดิม ซึ่ง อาจ
เป็นหินอัคนีหินตะกอน หรือหินแปร โดยการกระทำของ
ความร้อน ความดัน และ ปฏิกิริยาเคมีเนื้อหินของหินแปร
บางชนิดผลึก ของแร่เรียงตัวขนานกันเป็นแถบ บางชนิด 
แซะออกเป็นแผ่นได้บางชนิดเป็นเนื้อผลึกที่มี ความแข็ง
มาก  

• หินในธรรมชาติทั้ง ๓ ประเภท มีการเปลี่ยนแปลง จาก
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เกิดในท้องถิ่น 
๘. สร้างแบบจำลองที่ อธิบายการเกิด
ปรากฏการณ์  เรือนกระจกและผลของ
ปรากฏการณ์เรือนกระจก ต่อสิ่งมีชีวิต  
๙. ตระหนักถึงผลกระทบของปรากฏการณ์
เรือน กระจก โดยนำเสนอแนวทางการ
ปฏิบัติตนเพ่ือ ลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิดแก๊ส
เรือนกระจก 

ประเภทหนึ่งไปเป็นอีกประเภทหนึ่ง หรือ ประเภทเดิมได้
โดยมีแบบรูปการเปลี่ยนแปลง คงที่และต่อเนื่องเป็นวัฏ
จักร 

• หินและแร่แต่ละชนิดมีลักษณะและสมบัติ แตกต่างกัน 
มนุษย์ใช้ประโยชน์จากแร่ในชีวิต ประจำวันในลักษณะ
ต่ า ง  ๆ  เช่ น  น ำแ ร่ ม าท ำ  เค รื่ อ งส ำอ าง  ย าสี ฟั น 
เครื่องประดับ อุปกรณ์ ทางการแพทย์และนำหินมาใช้ใน
งานก่อสร้าง ต่าง ๆ เป็นต้น 

• ซากดึกดำบรรพ์เกิดจากการทับถมหรือการ ประทับ
รอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต จนเกิดเป็น โครงสร้างของซาก
หรือร่องรอยของสิ่งมีชีวิต ที่ปรากฏอยู่ในหิน ในประเทศ
ไทยพบ ซากดึกดำบรรพ์ที่หลากหลาย เช่น พืช ปะการัง 
หอย ปลา เต่า ไดโนเสาร์และรอยตีนสัตว์  

• ซากดึกดำบรรพ์สามารถใช้เป็นหลักฐานหนึ่ง ที่ช่วย
อธิบายสภาพแวดล้อมของพ้ืนที่ในอดีต ขณะเกิดสิ่งมีชีวิต
นั้ น  เช่น  หากพบซากดึกดำบรรพ์  ของหอยน้ ำจื ด 
สภาพแวดล้อมบริเวณนั้นอาจเคย เป็นแหล่งน้ำจืดมาก่อน 
และหากพบ ซากดึกดำบรรพ์ของพืช สภาพแวดล้อม
บริเวณนั้น อาจเคยเป็นป่ามาก่อน นอกจากนี้ซากดึกดำ
บรรพ์ ยังสามารถใช้ระบุอายุของหิน และเป็นข้อมูล ใน
การศึกษาวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 

• ลมบก ลมทะเล และมรสุม เกิดจากพ้ืนดิน และพ้ืนน้ำ 
ร้อนและเย็นไม่เท่ากันทำให้อุณหภูมิ อากาศเหนือพ้ืนดิน
และพ้ืนน้ำแตกต่างกัน จึงเกิด การเคลื่อนที่ของอากาศ
จากบริเวณที่มีอุณหภูมิต่ำ ไปยังบริเวณที่มีอุณหภูมิสูง • 
ลมบกและลมทะเลเป็นลมประจำถิ่นที่พบบริเวณ ชายฝั่ง 
โดยลมบกเกิดในเวลากลางคืน ทำให้มี ลมพัดจากชายฝั่ง
ไปสู่ทะเล ส่วนลมทะเลเกิดใน เวลากลางวัน ทำให้มีลม
พัดจากทะเลเข้าสู่ชายฝั่ง 

• มรสุมเป็นลมประจำฤดูเกิดบริเวณเขตร้อน ของโลก ซึ่ง
เป็นบริเวณกว้างระดับภูมิภาค ประเทศไทยได้รับผลจาก
มรสุมตะวันออกเฉียงเหนือ ในช่วงประมาณกลางเดือน
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ตุลาคมจนถึงเดือน กุมภาพันธ์ทำให้เกิดฤดูหนาว และ
ได้รับผลจาก มรสุมตะวันตกเฉียงใต้ในช่วงประมาณ
กลางเดือน พฤษภาคมจนถึงกลางเดือนตุลาคมทำให้เกิด 
ฤดูฝน ส่วนช่วงประมาณกลางเดือนกุมภาพันธ์ จนถึง
กลางเดือนพฤษภาคมเป็นช่วงเปลี่ยนมรสุม และประเทศ
ไทยอยู่ใกล้เส้นศูนย์สูตร แสงอาทิตย์ เกือบตั้งตรงและตั้ง
ตรงประเทศไทยในเวลา เที่ยงวัน ทำให้ได้รับความร้อน
จากดวงอาทิตย์ อย่างเต็มที่อากาศจึงร้อนอบอ้าวทำให้
เกิดฤดูร้อน 
น้ำท่วม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม แผ่นดินไหว และสึ
นามิมีผลกระทบต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม แตกต่างกัน  

• มนุษย์ควรเรียนรู้วิธีปฏิบัติตนให้ปลอดภัย เช่น ติดตาม
ข่าวสารอย่างสม่ำเสมอ เตรียมถุงยังชีพ  ให้พร้อมใช้
ตลอดเวลา และปฏิบัติตามคำสั่งของ ผู้ปกครองและ
เจ้าหน้าที่อย่างเคร่งครัดเมื่อเกิด ภัยธรรมชาติและธรณี
พิบัติภัย 
ปรากฏการณ์เรือนกระจกเกิดจากแก๊สเรือนกระจก ในชั้น
บรรยากาศของโลกกักเก็บความร้อนแล้ว คายความร้อน
บางส่วนกลับสู่ผิวโลก ทำให้อากาศ บนโลกมีอุณหภูมิ
เหมาะสมต่อการดำรงชีวิต 

 • หากปรากฏการณ์เรือนกระจกรุนแรงมากขึ้น จะมีผล
ต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก มนุษย์จึงควรร่วมกัน
ลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิด แก๊สเรือนกระจก 
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สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี  

มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน 
และมีจริยธรรม 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระแกนกลาง 
ป.๑ ๑. แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การลองผิดลองถูก 

การเปรียบเทียบ 
• การแก้ปัญหาให้ประสบความสำเร็จทำได้โดยใช้ 
ขั้นตอนการแก้ปัญหา  

● ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมเขาวงกต เกมหาจุด 
แตกต่างของภาพ การจัดหนังสือใส่กระเป๋า 

 ๒. แสดงลำดับขั้นตอนการทำงาน หรือ การ
แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพสัญลักษณ์  หรือ
ข้อความ  

• การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาทำได้โดยการเขียน 
บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์  

● ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมเขาวงกต เกมหาจุด 
แตกต่างของภาพ การจัดหนังสือใส่กระเป๋า 

 ๓. เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ หรือ
สื่อ 

• การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำดับของคำสั่ง ให้
คอมพิวเตอร์ทำงาน  

• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมสั่งให้  ตัว
ละครย้ายตำแหน่ง ย่อขยายขนาด เปลี่ยนรูปร่าง  

• ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น ใช้
บัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 

 ๔. ใช้ เทคโนโลยีในกำรสร้าง จัดเก็บ เรียกใช้  
ข้อมูลตามวัตถุประสงค ์

• การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้น เช่น การใช้ 
เมาส์  คีย์บอร์ด จอสัมผัส การเปิด -ปิด อุปกรณ์  
เทคโนโลยี  

● การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น เช่น การเข้าและ 
ออกจากโปรแกรม การสร้างไฟล์ การจัดเก็บ การ
เรียกใช้ ไฟล์  ทำได้ ใน โปรแกรม เช่น  โปรแกรม 
ประมวลคำ โปรแกรมกราฟิก โปรแกรมนำเสนอ  

● การสร้างและจัดเก็บไฟล์อย่างเป็นระบบจะทำให้ 
เรียกใช้ ค้นหำข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว 

 ๕. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติ
ตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ ร่วมกัน ดูแล
รักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งาน อย่างเหมาะสม 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น 
รู้จักข้อมูลส่วนตัว อันตรายจากการเผยแพร่ข้อมูล 
ส่วนตัว และไม่บอกข้อมูลส่วนตัวกับบุคคลอ่ืนยกเว้น 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระแกนกลาง 
  ผู้ปกครอง หรือครู แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อต้องการ ความ

ช่วยเหลือเกี่ยวกับการใช้งาน  

• ข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์ 
เช่น ไม่ขีดเขียนบนอุปกรณ์ ทำความสะอาด ใช้อุปกรณ์
อย่างถูกวิธี  

● การใช้งานอย่างเหมาะสม เช่น จัดท่านั่งให้ถูกต้อง 
การพักสายตาเมื่อใช้อุปกรณ์เป็นเวลานาน ระมัดระวัง 
อุบัติเหตุจากการใช้งาน 

ป.๒ ๑. แสดงลำดับขั้นตอนการทำงาน หรือ การ
แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือ
ข้อความ 

• การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาทำได้โดยการเขียน 
บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์  

● ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมตัวต่อ 6-12 ชิ้น การแต่งตัว
มาโรงเรียน 

 ๒. เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ 
หรือสื่อ และตรวจหำข้อผิดพลาดของ โปรแกรม 

• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมสั่งให้ ตัวละคร
ทำงานตามที่ต้องการ และตรวจสอบ  ข้อผิดพลาด 
ปรับแก้ไขให้ได้ผลลัพธ์ตามทีก่ำหนด  

• การตรวจหาข้อผิดพลาดทำได้โดยตรวจสอบคำสั่ง ที่
แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่ เป็นไปตามที่  
ต้องการให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง  

● ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น ใช้
บัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 

 ๓. ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดหมวดหมู่ ค้นหำ 
จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค ์

• การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น เช่น การเข้าและ ออก
จากโปรแกรม การสร้างไฟล์ การจัดเก็บ การเรียกใช้
ไฟล์ การแก้ไขตกแต่งเอกสาร ทำได้ ในโปรแกรม เช่น 
โปรแกรมประมวลคำ โปรแกรม กราฟิก โปรแกรม
นำเสนอ  

● การสร้าง คัดลอก ย้าย ลบ เปลี่ยนชื่อ จัด หมวดหมู่
ไฟล์และโฟลเดอร์อย่างเป็นระบบจะทำให้ เรียกใช้ ค้น
หำข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว 

 ๔.ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติ
ตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ ร่วมกัน ดูแล
รักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งาน อย่างเหมาะสม 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น รู้จัก
ข้อมูลส่วนตัว อันตรายจากการเผยแพร่ข้อมูล ส่วนตัว 
และไม่บอกข้อมูลส่วนตัวกับบุคคลอ่ืนยกเว้น 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระแกนกลาง 
  ผู้ปกครอง หรือครู แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อต้องการ ความ

ช่วยเหลือเกี่ยวกับการใช้งาน  

• ข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ ์เช่น 
ไม่ขีดเขียนบนอุปกรณ์ ทำความสะอาด ใช้อุปกรณ์อย่าง
ถูกวิธี  

● การใช้งานอย่างเหมาะสม เช่น จัดท่านั่งให้ถูกต้อง 
การพักสายตาเมื่อใช้อุปกรณ์เป็นเวลานาน ระมัดระวัง 
อุบัติเหตุจากการใช้งาน 

ป.๓ ๑. แสดงอัลกอริทึมในการทำงาน หรือ การ
แก้ปัญหาอาย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือ
ข้อความ 

• อัลกอริทึมเป็นขั้นตอนที่ใช้ในการแก้ปัญหา  

• การแสดงอัลกอริทึมทำได้โดยการเขียน บอกเล่า วาด
ภาพ หรือใช้สัญลักษณ์  

● ตัวอย่างปัญหา เช่น เกมเศรษฐี เกมบันไดงู เกม 
Tetris เกม OX การเดินไปโรงอาหารการทำความสะอาด
ห้องเรยีน 

 ๒. เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ 
หรือสื่อ และตรวจหำข้อผิดพลาดของ โปรแกรม 

• การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำดับของคำสั่ง ให้
คอมพิวเตอร์ทำงาน  

• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมท่ีสั่งให้ ตัว
ละครทำงานซ้ำไม่สิ้นสุด  

• การตรวจหำข้อผิดพลาดทำได้โดยตรวจสอบคำสั่ง ที่
แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามที ่
ต้องการให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง  

● ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น ใช้
บัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 

 ๓. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ • อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายขนาดใหญ่ช่วยให้ การ
ติดต่อสื่อสารทำได้สะดวกและรวดเร็ว และ เป็น
แหล่งข้อมูลความรูท้ี่ช่วยในการเรียน และการดำเนินชีวิต  

• เว็บเบราว์เซอร์เป็นโปรแกรมสำหรับอ่านเอกสาร บน
เว็บเพจ 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระแกนกลาง 
  • การสืบค้นข้อมูลบนอินเทอร์ เน็ตทำได้ โดยใช้  

เว็บไซต์สำหรับสืบค้น และต้องกำหนดคำค้นที่  
เหมาะสมจึงจะได้ข้อมูลตามต้องการ  

• ข้อมูลความรู้ เช่น วิธีทำอาหาร วิธีพับกระดาษ 
เป็นรูปต่าง ๆ ข้อมูลประวัติศาสตร์ชาติไทย (อาจเป็น 
ความรู้ในวิชาอ่ืน ๆ หรือเรื่องที่เป็นประเด็นที่สนใจ 
ในช่วงเวลานั้น)  

● การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยควรอยู่ในการ 
ดูแลของครูหรือผู้ปกครอง 
 

 ๔. รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูล 
โดยใช้ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ 
 

• การรวบรวมข้อมูล ทำได้ โดยกำหนดหัวข้อที่  
ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก  

• การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม 
เรียงลำดับ  

• การนำเสนอข้อมูลทำได้หลายลักษณะตาม ความ
เหมาะสม เช่น การบอกเล่า การทำเอกสารรายงาน 
การจัดทำป้ายประกาศ  

● การใช้ซอฟต์แวร์ทำงานตามวัตถุประสงค์ เช่น ใช้
ซอฟต์แวร์นำเสนอหรือซอฟต์แวร์กราฟิก สร้าง
แผนภูมิรูปภาพ ใช้ซอฟต์แวร์ประมวลคำ  
ทำป้ายประกาศ หรือเอกสารรายงาน ใช้ซอฟต์แวร์ 
ตารางทำงานในการประมวลผลข้อมูล 
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ป.๔ ๑. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การ

อธิบายการทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์ จาก
ปัญหาอย่างง่าย 
 
 
 
 

 

• การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำกฎเกณฑ์ หรือ 
เงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการ 
แก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน หรือการคาดการณ์ 
ผลลัพธ์  

• สถานะเริ่มต้นของการทำงานที่แตกต่างกันจะให้ 
ผลลัพธ์ที่แตกตา่งกัน  

• ตัวอย่างปัญหา เช่น เกม OX, โปรแกรมที่มี การ
คำนวณ , โปรแกรมที่มีตัวละครหลายตัวและมีการ
สั่งงานที่แตกต่าง หรือมีการสื่อสารระหว่างกัน, การ
เดนิทางไปโรงเรียนโดยวิธีการต่าง ๆ 

 ๒. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดย
ใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหำ ข้อผิดพลาด
และแก้ไข 

• กำรออกแบบโปรแกรมอย่างง่าย เช่น กำรออกแบบ
โดยใช้ storyboard หรือกำรออกแบบ อัลกอริทึม  

• การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำดับของคำสั่ง ให้
คอมพิวเตอร์ทำงาน เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ตาม ความ
ต้องการ หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบ การทำงานที
ละคำสั่ง เมื่อพบจุดที่ทำให้ผลลัพธ์ ไม่ถูกต้อง ให้ทำ
การแก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง  

• ตัวอย่างโปรแกรมที่มีเรื่องราว เช่น นิทานที่มี การ
ตอบโต้กับผู้ ใช้  การ์ตูนสั้น เล่ากิจวัตรประจำวัน 
ภาพเคลื่อนไหว 

 • การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อ่ืน 
จะช่วยพัฒนาทักษะการหาสำเหตุของปัญหาได้ดี
ยิ่งขึ้น 

 ● ซอฟต์ แวร์ที่ ใช้ ในก ารเขียน โปรแกรม เช่ น 
Scratch, logo 

 ๓. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และประเมิน 
ความนา่เชื่อถือของข้อมูล 

• การใช้คำที่ตรงประเด็น กระชับ จะทำให้ได้ ผลลัพธ์
ที่รวดเร็วและตรงตามความต้องการ  

• การประเมินความน่ า เชื่ อถือของข้อมูล  เช่น 
พิจารณาประเภทของเว็บไซต์ (หน่วยงานราชการ
สำนักข่าว องค์กร) ผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูล การ
อ้างอิง 
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  • เมื่อได้ข้อมูลที่ต้องการจากเว็บไซต์ต่าง ๆ จะต้อง 

นำเนื้อหามาพิจารณา เปรียบเทียบ แล้วเลือกข้อมูล ที่
มีความสอดคล้องและสัมพันธ์กัน  

● การทำรายงานหรือการนำเสนอข้อมูลจะต้อง น ำ
ข้อมูลมาเรียบเรียง สรุป เป็นภาษาของตนเอง ที่
เหมาะสมกับกลุ่มเป้ าหมายและวิธีการนำเสนอ 
(บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 
 

 ๔. รวบรวม ประเมิน  น ำเสนอข้อมูลและ 
สารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่หลากหลาย เพ่ือ
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 

• การรวบรวมข้อมูล ทำได้โดยกำหนดหัวข้อ  ที่
ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก 

 • การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัด
กลุ่ม เรียงลำดับ การหาผลรวม  

• วิเคราะห์ผลและสร้างทางเลือกท่ีเป็นไปได้ ประเมิน
ทางเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน) 

 • กำรน ำเสนอข้อมูลทำได้หลายลักษณะตาม ความ
เหมาะสม เช่ น  ก ารบอกเล่ า  เอกสารรายงาน 
โปสเตอร์ โปรแกรมนำเสนอ  

● การใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
เช่น การสำรวจเมนูอาหารกลางวันโดยใช้ซอฟต์แวร์ 
สร้างแบบสอบถามและเก็บข้อมูล ใช้ซอฟต์แวร์ตาราง 
ทำงานเพ่ือประมวลผลข้อมูล รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับ 
คุณค่าทางโภชนาการและสร้างรายการอาหารสำหรับ 
๕ วัน ใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอผลการสำรวจ รายการ 
อาหารที่เป็นทางเลือก และข้อมูลด้านโภชนาการ 

 ๕. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เขา้ใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพในสิทธิ ของ
ผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล หรือ บุคคลที่
ไม่เหมาะสม 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เข้าใจ 
สิทธิและหน้าที่ของตน เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน เช่น ไม่
สร้างข้อความเท็จและส่ งให้ผู้ อ่ืน ไม่สร้าง ความ
เดือดร้อนต่อผู้อ่ืนโดยการส่งสแปม ข้อความ ลูกโซ่ ส่ง
ต่อโพสต์ที่มีข้อมูลส่วนตัวของผู้อื่น ส่งคำเชิญ เล่นเกม 
ไม่เข้าถึงข้อมูลส่วนตัวหรือการบ้านของบุคคล 
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  อ่ืนโดยไม่ได้รับอนุญาต ไม่ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์/ ชื่อ

บัญชีของผู้อื่น  

• การสื่อสารอยา่งมีมารยาทและรู้กาลเทศะ  

● การปกป้องข้อมูลส่วนตัว เช่น การออกจากระบบ เมื่อ
เลิกใช้ งาน ไม่บอกรหัสผ่ าน ไม่บอกเลขประจำตัว 
ประชาชน 
 

ป.๕ ๑. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การ
อธิบายการทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์ จาก
ปัญหาอย่างง่าย 

• การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำกฎเกณฑ์ หรือ 
เงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้ พิจารณา ในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน หรือ การคาดการณ์
ผลลัพธ์  

• สถานะเริ่มต้นของการทำงานที่แตกต่างกันจะให้  
ผลลัพธ์ที่แตกตา่งกัน 

● ตั วอย่ างปัญ หา เช่ น  เกม  Sudoku , โปรแกรม 
ทำนายตัวเลข, โปรแกรมสร้างรูปเรขาคณิตตามค่า ข้อมูล
เขา้, การจัดลำดับการทำงานบ้านในช่วง วันหยุด, จัดวาง
ของในครัว 
 

 ๒. ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ 
เห ตุ ผ ล เชิ ง ต ร ร ก ะ อ ย่ า ง ง่ า ย  ต ร ว จ ห ำ 
ข้อผิดพลาดและแก้ไข 

• กำรออกแบบโปรแกรมสามารถทำได้โดยเขียน เป็น
ข้อความ หรือผังงาน  

• กำรออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการตรวจสอบ 
เงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 
ตรงตามความต้องการ 

 • หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการทำงาน ทีละคำสั่ง 
เมื่อพบจุดที่ทำให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้ทำการแก้ไข
จนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 

 • การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อ่ืน 
จะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหาไดดี้ ยิ่งขึ้น 

 • ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมตรวจสอบเลขคู่ เลข
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คี่ โปรแกรมรับข้อมูลน้ำหนักหรือส่วนสูงแล้ว แสดงผล
ความสมส่วนของร่างกาย, โปรแกรมสั่งให้ ตัวละครทำ
ตามเงื่อนไขที่กำหนด 

● ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น Scratch, 
logo 

 ๓. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสาร 
และทำงานร่วมกัน ประเมินความน่าเชื่อถือ 
ของข้อมูล 

• การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และการพิจารณา ผล
การค้นหา  

• การติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น อีเมล บล็อก 
โปรแกรมสนทนา  

• การเขียนจดหมาย (บูรณาการกับวิชาภาษาไทย)  

• การใช้อินเทอร์เน็ตในการติดต่อสื่อสารและทำงาน 
ร่ ว ม กั น  เช่ น  ใช้ นั ด ห ม า ย ใน ก า ร ป ระ ชุ ม ก ลุ่ ม 
ประชาสัมพันธ์กิจกรรมในห้องเรียน การแลกเปลี่ยน 
ความรู้ ความคิดเห็นในการเรียน ภายใต้การดูแลของคร ู 

• ก ารป ระ เมิ น ค ว าม น่ า เชื่ อ ถื อ ขอ งข้ อมู ล  เช่ น 
เปรียบเทียบความสอดคล้อง สมบูรณ์ของข้อมูลจาก 
หลายแหล่ง แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียน วันที่ เผยแพร่
ข้อมูล  

● ข้อมูลที่ดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น ข้อดี 
และข้อเสีย ประโยชน์และโทษ 

 ๔. รวบรวม ประเมิน นำ เสนอ ข้อมูลและ 
สารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์ 
หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เพ่ือ 
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 

• การรวบรวมข้อมูล ประมวลผล สร้างทางเลือก 
ประเมินผล จะทำได้สารสนเทศเพ่ือใช้ในการ แก้ปัญหา
หรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

• การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต ที่
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผล สร้าง ทางเลือก 
ประเมินผล นำเสนอ จะช่วยให้การ แก้ปัญหาทำได้อย่าง
รวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นยำ   

● ตัวอย่างปัญหา เช่น ถ่ายภาพและสำรวจแผนที่ ใน
ท้องถิ่นเพ่ือนำเสนอแนวทางในการจัดการพ้ืนที่ว่าง ให้
เกิดประโยชน์ ทำแบบสำรวจความคิดเห็นออนไลน์ และ
วิเคราะห์ข้อมูล นำเสนอข้อมูลโดยการใช้ Blog หรือ 
web page 
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 ๕. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มี

มารยาท เขา้ใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพใน
สิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล หรือ
บุคคลที่ไม่เหมาะสม 

• อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรม ทาง
อินเทอร์เน็ต 

● มารยาทในการติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต 
(บูรณาการกับวิชาที่เก่ียวข้อง) 

ป.๖ ๑. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและ 
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน 

• การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะช่วยให้แก้ปัญหา 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

• การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำกฎเกณฑ์ หรือ 
เงื่อนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณา ในการ
แก้ปัญหา  

• แนวคิดของการทำงานแบบวนซ้ำ และเงื่อนไข  

• การพิจารณากระบวนการทางานที่มีการทำงานแบบ 
วนซ้ำ หรือเงื่อนไขเป็นวิธีการที่จะช่วยให้การออกแบบ 
วิธีการแก้ปัญหาเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ  

● ตัวอย่างปัญหา เช่น การค้นหาเลขหน้าทีต่้องการ ให้
เร็วที่สุด, การทายเลข ๑ – ๑,๐๐๐,๐๐๐ โดยตอบ ให้
ถูกภายใน ๒๐ คำถาม, การคำนวณเวลาในการ 
เดินทาง โดยคำนึงถึงระยะทาง เวลา จุดหยุดพัก 

 ๒. ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพ่ือ
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน ตรวจหา 
ข้อผิดพลาดของโปรแกรมและแก้ไข 
 

• การออกแบบโปรแกรมสามารถทำได้โดยเขียน เป็น
ข้อความ หรือผังงาน  

• การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ตัวแปร 
การวนซ้ำ การตรวจสอบเงื่อนไข  

• หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการทำงาน ทีละคำสั่ง 
เมื่อพบจุดที่ทำให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้ทำการแก้ไข
จนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง  

• การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อ่ืน 
จะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหาได้ดียิ่งขึ้น  

• ตัวอย่างปัญหา เช่น โปรแกรมเกม โปรแกรมหาค่า 
ค.ร.น เกมฝึกพิมพ์  

• ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น Scratch, 
logo 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระแกนกลาง 
 ๓. ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลอย่างม ี

ประสิทธิภาพ 
• การค้นหาอย่างมีประสิทธิภาพ เป็นการค้นหา ข้อมูลที่
ได้ตรงตามความต้องการในเวลาที่รวดเร็ว 

 ๔. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทำงาร่วมกัน อย่าง
ปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพ
ในสิทธิของผู้อ่ืน แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบ ข้อมูล
หรือบคุคลที่ไม่เหมาะสม 

• อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรม ทาง
อินเทอร์เน็ต แนวทางในการป้องกัน  

• วิธีกำหนดรหัสผ่าน  

• การกำหนดสิทธิ์การใช้งาน (สิทธิ์ในการเขา้ถึง)  

• แนวทางการตรวจสอบและป้องกันมัลแวร์  

● อันตรายจากการติดตั้งซอฟต์แวร์ที่อยู่บน 
อินเทอร์เน็ต 
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คำอธิบายรายวิชา 

รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑                                              เวลา ๘๐ (หรือ ๑๐๐) ชั่วโมง 

----------------------------------- 

ศึกษาการเรียนรู้แบบนักวิทยาศาสตร์ ลักษณะ หน้าที่และการดูแลรักษาส่วนต่างๆ  ของร่างกายมนุษย์ 
ลักษณะและหน้าที่ของส่วนต่าง ๆ ของสัตว์และพืชรอบตัว และสภาพแวดล้อม ในบริเวณที่สัตว์และพืชอาศัยอยู่  
ชนิดและสมบัติของวัสดุที่ใช้ทำวัตถุรอบตัว การเกิดเสียงและ ทิศทางการเคลื่อนที่ของเสียง ลักษณะของหิน และการ
มองเห็นดาวบนท้องฟ้าในเวลากลางวัน และกลางคืน การแก้ปัญหาโดยการลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบ การ
เขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้ ซอฟต์แวร์หรือสื่อ การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้น การใช้งานซอฟต์แวร์
เบื้องต้น ใช้การสืบเสาะหาความรู้ สังเกต สำรวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมืออย่างง่าย รวบรวมข้อมูล บันทึก และ
อธิบายผลการสำรวจตรวจสอบ เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะกระบวนการ ทางวิทยาศาสตร์ขั้นพ้ืนฐานและ
มีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ ในด้านการใช้เทคโนโลยี สารสนเทศและการสื่อสารเบื้องต้น สามารถสื่อสารสิ่งที่
เรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถทำงาน ร่วมกับผู้อ่ืน แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างง่าย เขียนโปรแกรมโดย
ใช้สื่อ สร้าง จัดเก็บและเรียกใช้ ไฟล์ตามวัตถุประสงค์ ตระหนักถึงประโยชน์ของการใช้ความรู้และกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ในการดำรงชีวิต ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้งาน ดูแลรักษา
อุปกรณ์และใช้งาน เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่
เหมาะสม  

ตัวช้ีวัดรวม ๑๕ ตัวช้ีวัด  

 ว ๑.๑ ป.๑/๑, ป.๑/๒ 

 ว ๑.๒ ป.๑/๑, ป.๑/๒ 

 ว ๒.๑ ป.๑/๑, ป.๑/๒  

 ว ๒.๓ ป.๑/๑  

 ว ๓.๑ ป.๑/๑, ป.๑/๒  

 ว ๓.๒ ป.๑/๑ 

 ว ๔.๒ ป.๑/๑, ป.๑/๒ , ป.๑/๓, ป.๑/๔, ป.๑/๕ 
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คำอธิบายรายวิชา 

รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒                                              เวลา ๘๐ (หรือ ๑๐๐) ชั่วโมง 

----------------------------------- 

ศึกษาการเรียนรู้แบบนักวิทยาศาสตร์ ลักษณะของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ความจำเป็นของแสง และน้ำต่อ
การเจริญเติบโตของพืช วัฏจักรชีวิตของพืชดอก สมบัติการดูดซับน้ำของวัสดุและการนำไปใช้ ประโยชน์ สมบัติของ
วัสดุที่เกิดจากการนำวัสดุมาผสมกัน การเลือกวัสดุมาใช้ทำวัตถุตามสมบัติของวัสดุ การนำวัสดุที่ใช้แล้วกลับมาใช้ใหม่ 
การเคลื่อนที่ของแสง การมองเห็นวัตถุ การป้องกันอันตรายจากการ มองวัตถุในบริเวณที่มีแสงสว่างไม่เหมาะสม 
ส่วนประกอบและการจำแนกชนิดของดิน การใช้ประโยชน์จากดิน การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา การตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น การ จัดการไฟล์และโฟลเดอร์ การใช้งานและดูแลรักษา
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน การใช้ เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ใช้การสืบเสาะหา
ความรู้ สังเกต จำแนกประเภท รวบรวมข้อมูล บันทึก และอธิบายผลการสำรวจ ตรวจสอบ เพ่ือให้เกิดความรู้ความ
เข้าใจ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพ้ืนฐานและมีทักษะ การเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ ในด้านการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื้องต้น สามารถสื่อสารสิ่งที่  เรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืน แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างง่าย เขียนโปรแกรม แบบมีเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่งและตรวจหา
ข้อผิดพลาด ใช้งานซอฟต์แวร์ สร้าง จัดหมวดหมู่ไฟล์และโฟลเดอร์ ตระหนักถึงประโยชน์ของการใช้ความรู้และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการดำรงชีวิต ตระหนัก ถึงความสำคัญของการปกป้องข้อมูลส่วนตัว ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างปลอดภัย ดูแลรักษาอุปกรณ์ คอมพิวเตอร์ มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่
เหมาะสม  

ตัวชี้วัดรวม ๑๖ ตัวช้ีวัด  

ว ๑.๒ ป.๒/๑, ป.๒/๒, ป.๒/๓  
ว ๑.๓ ป.๒/๑  
ว ๒.๑ ป.๒/๑, ป.๒/๒, ป.๒/๓, ป.๒/๔  
ว ๒.๓ ป.๒/๑, ป.๒/๒ 
ว ๓.๒ ป๒./๑, ป.๒/๒  
ว ๔.๒ ป.๒/๑, ป.๒/๒, ป.๒/๓, ป.๒/๔ 
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คำอธิบายรายวิชา 

รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓                                             เวลา ๘๐ (หรือ ๑๐๐) ชั่วโมง 

----------------------------------- 

ศึกษาการเรียนรู้แบบนักวิทยาศาสตร์ ปัจจัยในการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์  
วัฏจักรชีวิตของสัตว์ วัตถุประกอบขึ้นจากชิ้นส่วนย่อยซึ่งสามารถแยกออกจากกันและประกอบกันเป็นวัตถุ ชิ้นใหม่ได้ 
การเปลี่ยนแปลงของวัสดุเมื่อทำให้ร้อนขึ้นหรือเย็นลง ผลของแรงที่มีต่อการเปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุ แรง
สัมผัสและแรงไม่สัมผัส วัสดุที่แม่เหล็กดึงดูดได้ แรงแม่เหล็ก ขั้วแม่เหล็ก การเปลี่ยน พลังงานหนึ่งไปเป็นอีกพลังงาน
หนึ่ง การทำงานของเครื่องกำเนิดไฟฟ้า แหล่งพลังงานในการผลิตไฟฟ้า การใช้ ไฟฟ้าอย่างประหยัดและปลอดภัย 
การเกิดกลางวัน กลางคืน การขึ้นและตกของดวงอาทิตย์ การกำหนด ทิศ ความสำคัญของดวงอาทิตย์ ส่วนประกอบ
ของอากาศ ความสำคัญของอากาศ ผลกระทบของมลพิษ ทางอากาศ การเกิดลม ประโยชน์และโทษของลม การ
แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ เบื้องต้น การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่งและการ
ตรวจหาข้อผิดพลาด การใช้อินเทอร์เน็ต และข้อตกลงในการใช้งาน การรวบรวมข้อมูล การประมวลผลข้อมูล
เบื้องต้น การน าเสนอข้อมูล เทคโนโลยี ในงานด้านต่าง ๆ ข้อดีและข้อเสียในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร ใช้การสืบเสาะหาความรู้ สังเกต รวบรวมข้อมูล จัดกระทำและสื่อความหมายข้อมูล สร้างแบบจำลอง และ
อธิบายผลการสำรวจตรวจสอบ เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ขั้นพ้ืนฐานและ
มีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ ในด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เบื้องต้น สามารถสื่อสารสิ่งที่
เรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น แสดงขั้นตอนการ แก้ปัญหา เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำโดย
ใช้บัตรคำสั่ง ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาความรู้ รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูลตามวัตถุประสงค์ ตระหนัก
ถึงประโยชน์ของการใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการดำรงชีวิต ตระหนัก ถึงการใช้อินเทอร์เน็ต
อย่างปลอดภัยและอยู่ในการดูแลของครูหรือผู้ปกครอง มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่
เหมาะสม  
ตัวช้ีวัดรวม ๒๕ ตัวชี้วัด 
ว ๑.๒ ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓, ป.๓/๔ 
ว ๒.๑ ป.๓/๑, ป.๓/๒  
ว ๒.๒ ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓, ป.๓/๔ ว ๒.๓ ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓  
ว ๓.๑ ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓  
ว ๓.๒ ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓, ป.๓/๔  
ว ๔.๒ ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓, ป.๓/๔, ป.๓/๕ 
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คำอธิบายรายวิชา 

รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔                                             เวลา ๘๐ (หรือ ๑๒๐) ชัว่โมง 

----------------------------------- 

ศึกษาการเรียนรู้แบบนักวิทยาศาสตร์ การจำแนกสิ่งมีชีวิตเป็นกลุ่มพืช กลุ่มสัตว์ และกลุ่มที่ ไม่ใช่พืชและ
สัตว์ การจำแนกพืชออกเป็นพืชดอกและพืชไม่มีดอก การจำแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์ มี กระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มี
กระดูกสันหลัง ลักษณะเฉพาะของสัตว์มีกระดูกสันหลังในกลุ่มปลา  กลุ่มสัตว์สะเทินน้ำสะเทินบก กลุ่ม
สัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนก และกลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ำนม หน้าที่ของ ราก ลำต้น ใบและดอกของพืชดอก สมบัติทาง
กายภาพ ด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การนำความร้อน และการน าไฟฟ้าของวัสดุ การนำสมบัติทางกายภาพของ
วัสดุไปใช้ในชีวิตประจำวัน สมบัติของสสาร ทั้ง 3 สถานะ ผลของแรงโน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุ การวัดน้ำหนักของวัตถุ 
มวลของวัตถุที่มีผลต่อการ เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ และตัวกลางของแสง การขึ้นและตกและรูปร่างดวง
จันทร์ และ องค์ประกอบของระบบสุริยะ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การออกแบบและเขียน โปรแกรม
อย่างง่าย การตรวจหาข้อผิดพลาดในโปรแกรม การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ตและการใช้ คำค้น การประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล การรวบรวม นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ใช้การสืบเสาะหาความรู้ ตั้งคำถาม คาดคะเน
คำตอบหรือสร้างสมมติฐาน วางแผนและสำรวจ ตรวจสอบโดยใช้เครื่องมืออุปกรณ์และเทคโนโลยีสารสนเทศที่
เหมาะสม ประเมินความน่าเชื่อถือ ของข้อมูล รวมรวมข้อมูล ประมวลผลอย่างง่าย วิเคราะห์ข้อมูล วิเคราะห์ผลและ
สร้างทางเลือก นำเสนอข้อมูล ลงความคิดเห็นและสรุปผลการสำรวจตรวจสอบ เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ มี
ทักษะ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และมีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ ในด้านการใช้เทคโนโลยี สารสนเทศ
และการสื่อสารเบื้องต้น มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืน ใช้เหตุผลเชิง ตรรกะในการแก้ปัญหา และ
อธิบายการทำงานหรือคาดการผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย ออกแบบและ เขียนโปรแกรม ตรวจหาข้อผิดพลาดจาก
โปรแกรมของตนเองและผู้อ่ืน ตระหนักถึงคุณค่าของความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และใช้ความรู้และ
กระบวนการ ทางวิทยาศาสตร์ในการดำรงชีวิต สามารถสื่อสารอย่างมีมารยาทและรู้กาลเทศะ รู้จักการปกป้องข้อมูล 
ส่วนตัว มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม  
ตัวช้ีวัดรวม ๒๑ ตัวช้ีวัด  
ว ๑.๒ ป.๔/๑                                            ว ๓.๑ ป.๔/๑, ป.๔/๒, ป.๔/๓  
ว ๑.๓ ป.๔/๑, ป.๔/๒, ป.๔/๓, ป. ๔/๔              ว ๔.๒ ป.๔/๑, ป.๔/๒, ป.๔/๓, ป. ๔/๔, ป. ๔/๕  
ว ๒.๑ ป.๔/๑, ป.๔/๒, ป.๔/๓, ป. ๔/๔  
ว ๒.๒ ป.๔/๑, ป.๔/๒, ป.๔/๓  
ว ๒.๓ ป.๔/๑  
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คำอธิบายรายวิชา 
รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕                                             เวลา ๘๐ (หรือ ๑๒๐) ชั่วโมง 
--------------------------------- 

ศึกษาการเรียนรู้แบบนักวิทยาศาสตร์ โครงสร้างและลักษณะของสิ่งมีชีวิตที่เหมาะสมในแต่ละ  แหล่งที่อยู่ 
ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งไม่มีชีวิต การถ่ายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรมของพืช สัตว์ และมนุษย์การเปลี่ยนสถานะของสสาร การละลายของสาร ในน้ำ การเปลี่ยนแปลงทางเคมี 
การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได้และผันกลับไม่ได้ แรงลัพธ์ แรงเสียดทาน การได้ยินเสียงผ่านตัวกลาง ลักษณะและการ
เกิดเสียงสูง เสียงต่ำ เสียงดัง และเสียงค่อย ระดับเสียงและมลพิษ ทางเสียง ความแตกต่างของดาวเคราะห์และดาว
ฤกษ์ การใช้แผนที่ดาว แบบรูปเส้นทางการขึ้นและตก ของกลุ่มดาวฤกษ์บนท้องฟ้าในรอบปีปริมาณน้ำในแต่ละแหล่ง 
ปริมาณน้ำที่มนุษย์สามารถนำมาใช้ได้ การใช้ น้ำอย่างประหยัดและการอนุรักษ์น้ำ วัฏจักรน้ำ กระบวนการเกิดเมฆ 
หมอก น้ำค้าง และน้ำค้างแข็ง กระบวนการเกิดฝน หิมะ และลูกเห็บ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การ
เขียนรหัสลำลองเพ่ือแสดง วิธีแก้ปัญหา การออกแบบ และการเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขและการทำงานแบบวน
ซ้ำ การใช้ซอฟต์แวร์ ประมวลผลข้อมูล การติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูลและการ
ประเมิน ความน่าเชื่อถือของข้อมูล อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต  ใช้การสืบเสาะหา
ความรู้ สังเกต รวบรวมข้อมูล จัดกระทำและสื่อความหมายข้อมูล สร้างแบบจำลอง และอธิบายผลการสำรวจ
ตรวจสอบ เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ขั้นพ้ืนฐานและทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ ๒๑ ในด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื้องต้น  สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความคิด
สร้างสรรค์ สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืน แสดงวิธีแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผล เชิงตรรกะ ใช้รหัสลำลองแสดงวิธีการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ออกแบบ และเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข และการทำงานแบบวนซ้ำ ตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม ใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการแก้ปัญหา ใช้อินเทอร์เน็ตติดต่อสื่อสารและค้นหาข้อมูล แยกแยะ
ข้อเท็จจริงกับข้อคิดเห็น ประเมินความน่าเชื่อถือ ของข้อมูล ตระหนักถึงคุณค่าของความรู้ทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี และใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการดำรงชีวิต ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย
และมีมารยาท มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม 

ตัวช้ีวัดรวม ๓๒ ตัวชี้วัด  

ว ๑.๑ ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔                ว ๑.๓ ป.๕/๑, ป.๕/๒ ว 

 ๒.๑ ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔                  ว ๒.๒ ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔, ป.๕/๕  

ว ๒.๓ ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔, ป.๕/๕       ว ๓.๑ ป.๕/๑, ป.๕/๒  

ว ๓.๒ ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔, ป.๕/๕       ว ๔.๒ ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔, ป.๕/๕ 
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คำอธิบายรายวิชา 

รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖                                               เวลา ๘๐ (หรือ ๑๒๐) ชั่วโมง 

----------------------------------- 

ศึกษาการเรียนรู้แบบนักวิทยาศาสตร์ สารอาหาร การเลือกรับประทานอาหารให้ได้สารอาหารครบถ้วนใน
สัดส่วนที่เหมาะสมและปลอดภัยต่อสุขภาพ ระบบย่อยอาหาร การแยกสารผสมโดยการหยิบออก การร่อน การใช้
แม่เหล็กดึงดูด การรินออก การกรอง และการตกตะกอน แรงไฟฟ้าซึ่งเกิดจากวัตถุที่ผ่านการขัดถู การต่อวงจรไฟฟ้า
อย่างง่าย การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมและการนำไปใช้ประโยชน์ การต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบขนาน
และการนำไปใช้ประโยชน์ การเกิดเงามืดเงามัว ปรากฏการณ์สุริยุปราคาและจันทรุปราคา เทคโนโลยีอวกาศ 
กระบวนการเกิดหินอัคนี หินตะกอน และหินแปร และวัฏจักรหิน ลักษณะและสมบัติของหินและแร่ การใช้ประโยชน์
ของหินและแร่ การเกิดซากดึกดำบรรพ์และสภาพแวดล้อม ในอดีตของซากดึกดำบรรพ์ การเกิดลมบก ลมทะเล และ
มรสุม ผลของมรสุมต่อการเกิดฤดูของประเทศไทย ลักษณะและผลกระทบของน้ำท่วม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม 
แผ่นดินไหว สึนามิ การเกิดและผลกระทบของปรากฏการณ์เรือนกระจก การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและ
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา การออกแบบ การเขียนโปรแกรมและการตรวจหาข้อผิดพลาด การค้นหาข้อมูลใน
อินเทอร์เน็ตอย่างมีประสิทธิภาพ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการทำงานร่วมกัน 

 ใช้การสืบเสาะหาความรู้ สังเกต รวบรวมข้อมูล จัดกระทำและสื่อความหมายข้อมูล สร้างแบบจำลองและ
อธิบายผลการสำรวจตรวจสอบ เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพ้ืนฐานและ
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี ๒๑ ในด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื้องต้น  สามารถสื่อสารสิ่งที่
เรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืน อธิบายและออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ เขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อแก้ปัญหาและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม ค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต
อย่างมีประสิทธิภาพ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทำงานร่วมกัน ตระหนักถึงคุณค่าของความรู้ทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี และใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการดำรงชีวิต ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกันอย่าง
ปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพในสิทธิของผู้อ่ืน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่
เหมาะสม 

ตัวช้ีวัดรวม ๓๐ ตัวช้ีวัด 

 ว ๑.๒ ป.๖/๑, ป.๖/๒, ป.๖/๓, ป.๖/๔, ป.๖/๕        ว ๓.๑ ป.๖/๑, ป.๖/๒  

 ว ๒.๑ ป.๖/๑    ว ๒.๒ ป.๖/๑  ว ๓.๒ ป.๖/๑, ป.๖/๒, ป.๖/๓, ป.๖/๔, ป.๖/๕, ป.๖/๖, ป.๖/๗, ป.๖/๘, ป.๖/๙  

 ว ๒.๓ ป.๖/๑, ป.๖/๒, ป.๖/๓, ป.๖/๔, ป.๖/๕, ป.๖/๖, ป.๖/๗, ป.๖/๘  ว ๔.๒ ป.๖/๑, ป.๖/๒, ป.๖/๓, ป.๖/๔ 
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คําอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)                                    กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปที ่๑                                              เวลา ๒๐ ชั่วโมง จํานวน  ๐.๕ หนวยกิต 

*************************** 

ศึกษาและฝกทักษะในการแกปญหาโดยใชขั้นตอนการแกปญหาอยางงาย การแสดง ขั้นตอนการแกปญหา
โดยการเขียน บอกเลา วาดภาพ หรือใชสัญลักษณ การเขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ การใชงาน
อุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตน การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน การสราง จัดเก็บ และเรียกใชไฟลตามวัตถุประสงค การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ขอปฏิบัติในการใชงานและการดูแลรักษาอุปกรณ์การใชงานเทคโนโลยี
สารสนเทศอยางเหมาะสม  

 

ตัวช้ีวัด ว. ๔.๒ เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)  

๑. แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบ  

๒. แสดงลําดับขั้นตอนการทํางานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ สัญลักษณ หรือขอความ 

๓. เขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ  

๔. ใชเทคโนโลยีในการสราง จัดเก็บ เรียกใชขอมูลตามวัตถุประสงค 

๕. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ
เบื้องตน ใชงานอยางเหมาะสม 

ตัวช้ีวัด    ว ๔.๒ ป ๑/๑ 

             ว ๔.๒ ป ๑/๒ 

             ว ๔.๒ ป ๑/๓ 

             ว ๔.๒ ป ๑/๔ 

             ว ๔.๒ ป ๑/๕ 

 

รวมทั้งหมด ๕ ตัวช้ีวัด 
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คําอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)                                    กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปที่ ๒                                              เวลา ๒๐ ชั่วโมง จํานวน ๐.๕ หนวยกิต 

*************************** 

ศึกษาและเขียนแสดงลำดับขั้นตอนกาทำงานหรือการแกปญหาอยางงาย โดยใช้ภาพ หรือใชสัญลักษณ หรือ
ข้อความ การเขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมใช้เทคโนโลยี
ในการสร้างจัดหมวดหมู่ ค้นหา จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้นใช้งานอย่างเหมาะสม โดยการใช้
แก้ปัญหาอย่างง่ายตามข้ันตอนการแก้ปัญหา มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสานสนเทศและการสื่อสารเบื้องต้น 

เพ่ือให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามที่กำหนดให้
หรือตามความสนใจ มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น และยอมรับความคิดเห็นผู้อ่ืน แสดงความรับผิดชอบด้วย
การทำงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จและทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นอย่างมีความสุข  

 

ตัวช้ีวัด ว. ๔.๒ เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)  

๑. แสดงลําดับขั้นตอนการทํางานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ สัญลักษณ หรือขอความ 

๒. เขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ  

๓. ใชเทคโนโลยีในการสราง จัดเก็บ เรียกใชขอมูลตามวัตถุประสงค 

๔. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ
เบื้องตน ใชงานอยางเหมาะสม 

จำนวนตัวช้ีวัด ๔ ตัวชี้วัด 
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คําอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)                                    กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓                                              เวลา ๒๐ ชั่วโมง จํานวน ๐.๕ หนวยกิต 

*************************** 

ศึกษาเกี่ยวกับการใช้อัลกอริทึมในการแก้ปัญหา โดยมีการใช้แนวคิดเชิงคำนวณเข้ามาช่วยในการแก้ปัญหา 
ศึกษาการเขียนโปรแกรมอย่างง่าย การตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรมซึ่งเรียนรู้ได้จากเว็บไซต์ Code.org  
ศึกษาการสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย การรวบรวม ประมวลผล 
นำเสนอข้อมูล และศึกษาการใช้งานซอฟต์แวร์ต่าง ๆ เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพ 
 โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–Based Learning) และวัฏจักรการเรียนรู้
แบบ สืบเสาะหาความรู้ (5Es Intructional Model) เพ่ือเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิด เผชิญ
สถานการณ์การแก้ปัญหา วางแผนการเรียนรู้ ตรวจสอบการเรียนรู้ และสร้างองค์ความรู้ใหม่ด้วยตนเองผ่าน
กระบวนการคิดและปฏิบัติ โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิดเชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและ
เป็นระบบ มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รักษาข้อมูลส่วนตัว และการสื่อสารเบื้องต้นในการแก้ปัญหาที่พบ
ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตลอดจนนำความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์และนำเทคโนโลยีใหม่ที่เกิดขึ้น
ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและการดำรงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถใน
การแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์            
มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 
 
ตัวช้ีวัด 
ว ๔.๒  ป.๓/๑ ป.๓/๒   ป.๓/๓   ป.๓/๔   ป.๓/๕     
 
รวม   ๕  ตัวช้ีวัด 
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คําอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)                                    กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปที ่๔                                              เวลา ๔๐ ชั่วโมง จํานวน ๑ หนวยกิต 

********************** 

ศึกษาการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา  มาใช้พิจารณาในการแก้ปัญหา  การอธิบายการทำงาน หรือการ
คาดการณ์ผลลัพธ์  ศึกษาการออกแบบโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้ storyboard  หรือการออกแบบอัลกอริทึม  การเขียน
โปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์ Scratch หรือ logo ศึกษาการใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้  การใช้คำค้นที่ตรง
ประเด็น กระชับ การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล  ศึกษาการรวบรวมข้อมูล  การประมวลผลอย่างง่าย  วิเคราะห์ผล
และสร้างทางเลือกที่เป็นไปได้  ตลอดจนประเมินทางเลือก พร้อมทั้งการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบตามความเหมาะสม  
ศึกษาการใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย  เข้าใจสิทธิและหน้าที่
ของตน  เคารพในสิทธิของผู้อื่น 
 โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) เพ่ือเน้นให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้  จากการฝึกแก้ปัญหาต่าง ๆ ผ่านกระบวนการคิด การปฏิบัติอย่างมีระบบ  และสร้างองค์ความรู้ใหม่จากการใช้
ปัญหาที่เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจำวันได้ 
 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิดเชิงคำนวณ  การคิดวิเคราะห์  แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็น
ระบบ  มีทักษะในการตั้งคำถาม หรือกำหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่กำหนดให้ หรือตามความสนใจ คาดคะเน
คำตอบหลายแนวทาง สร้างสมมติฐานที่สอดคล้องกับคำถาม วางแผนและสำรวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมืออุปกรณ์ และ
เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ  ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ
และประเมินความน่าเชื่อถือ  ตัดสินใจเลือกข้อมูล ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา ตลอดจนนำความรู้ความเข้าใจใน
วิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม และการดำรงชีวิต  จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและ
จินตนาการ  ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ  และ
เป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 
ตัวช้ีวัด  
ว. 8.2 ป.4/1 ป.4/2 ป.4/3 ป.4/4 ป.4/5 
 
รวม 5 ตัวชี้วัด 
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คําอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)                                     กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปที ่๕                                                       เวลา ๔๐ ชั่วโมง จํานวน ๑ หนวยกิต 

********************** 

ศึกษาการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย 
ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขใช้อินเทอร์เน็ตค้ นหา
ข้อมูล ติดต่อสื่อสารและทำงานร่วมกัน ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล รวบรวม ประเมินนำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ
ตามวัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างปลอดภัย มีมารยาท เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล
หรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
 โดยใช้การค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเชื่อถือ ตัดสินใจเลือกข้อมูล ใช้เหคุผลเชิงตรรกะ
ในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการทำงานร่วมกัน 
 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามที่กำหนดให้
หรือตามความสนใจ มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น และยอมรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน แสดงความรับผิดชอบด้วยการ
ทำงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมี
ความสุข 

 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

ว ๔.๒ป.๕/๑, ป.๕/๒,ป.๕/๓,ป.๕/๔,ป.๕/๕ 

รวม ๕ ตัวชี้วัด 
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คําอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)                                             กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

ชั้นประถมศึกษาปที่ ๖                                                       เวลา 40 ชั่วโมง จํานวน 1 หนวยกิต 

********************** 

ศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้โปรแกรม Scratch ศึกษาการแก้ปัญหาโดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะ การใช้งานอินเทอร์เน็ต การค้นหาข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต การประเมินความน่าเชื่อถือ ศึกษาการใช้
งานเทคโนโลยีสารสนเทศและความปลอดภัยในการใช้งานเทคโนโลยี 

โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ( Problem – based Learning) และวัฏจักรการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ (5Es Intructional Model) เพ่ือเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิด เผชิญสถานการณ์การแก้ปัญหา 
วางแผนการเรียนรู้ ตรวจสอบการเรียนรู้ และสร้างองค์ความรู้ใหม่ด้วยตนเองผ่านกระบวนการคิดและปฏิบัติ โดยใช้กระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ 

เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิดเชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็น
ระบบ มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รักษาข้อมูลส่วนตัว และการสื่อสารเบื้องต้นในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตลอดจนนำความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์ และนำเทคโนโลยีใหม่ที่เกิดขึ้นไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ต่อสังคม และการดำรงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหา
และการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม 
และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 

 
ตัวช้ีวัด ว. 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)  

1. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบาย และออกแบบวิธีการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน  
2. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอยางงายเพ่ือแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน ตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกร และแกไข  
3. ใชอินเทอรเน็ตในการคนหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ 
4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย เขาใจสิทธิและหนาที่ของตน เคารพในสิทธิของผูอ่ืน แจงผูเกี่ยวของเมื่อพบ 
    ข้อมูลหรือบุคคลที่ไมเหมาะสม  

 

ตัวช้ีวัด    ว ๔.๒ ป ๖/๑  ป ๖/๒  ป ๖/๓ ป ๖/๔ ป ๖/๕ 

รวมทั้งหมด  ๔ ตัวชี้วัด 
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โครงสร้างรายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ว11101                                                   ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1                                                                             
เวลาเรียน 40 ชั่วโมง                                               อัตราส่วนคะแนนระหว่างภาค:ปลายปี  70:30 
ลำดับ

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ เวลา 

(ชม.) 

1.  ตัวเรา พืช 
และสัตว์ 

ว 1.2  ป.1/1 
ป.1/2 

     มนุษย์มีส่วนต่าง ๆ ที่มีลักษณะและหน้าที่แตกต่างกัน 
เพ่ือให้เหมาะสมในการดำรงชีวิต โดยส่วนต่าง ๆ ของร่างกายจะ
ทำหน้าที่ร่วมกันในการทำกิจกรรมต่าง ๆในชีวิตประจำวัน มนุษย์
ใช้ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายในการทำกิจกรรมต่าง ๆ เพ่ือการ
ดำรงชีวิต ดังนั้นมนุษย์จึงควรใช้ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายอย่าง
ถูกต้อง ปลอดภัย และต้องรักษาความสะอาดของร่างกายอยู่
เสมอ 
     พืชและสัตว์มีส่วนต่าง ๆ ที่มีลักษณะและหน้าที่แตกต่างกัน 
เพ่ือให้เหมาะสมในการดำรงชีวิต 

28 

2. พืชและ
สัตว์ใน
ท้องถิ่น 

ว 1.1 ป.1/1 
ป.1/2 

     บริเวณต่าง ๆในท้องถิ่น เช่น สนามหญ้า  
ใต้ต้นไม้ แหล่งน้ำ อาจพบพืชและสัตว์หลายชนิดอาศัยอยู่บริเวณ
ที่ แ ตกต่ างกั น อาจพ บ พื ชและสั ต ว์ แตกต่ างกั น  เพ ราะ
สภาพแวดล้อมของแต่ละบริเวณจะมีความเหมาะสมต่อการ
ดำรงชีวิตของพืชและสัตว์ที่อาศัยอยู่ในแต่ละบริเวณแตกต่างกัน
ไป หากสภาพแวดล้อมในบริเวณที่พืชและสัตว์อาศัยอยู่เกิดการ
เปลี่ยนแปลงจะมีผลต่อการดำรงชีวิตของพืชและสัตว์ 

12 

3. วัสดุและ
การเกิด
เสียง 

ว 2.1 ป.1/1 
 ป.1/2 
ว 2.3  ป.1/1 

      วัสดุที่นำมาใช้ทำวัตถุที่เป็นของเล่นและของใช้มีหลายชนิด เช่น 
ผ้า กระดาษ ยาง เป็นต้น วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น 
ความแข็ง พื้นผิว เป็นต้น เราสามารถนำสมบัติของวัสดุแต่ละชนิดมา
ใช้เป็นเกณฑ์ในการจัดกลุ่มวัสดุได้ วัสดุบางอย่างสามารถนำมา
ประกอบกันเพื่อทำเป็นวัตถุต่าง ๆ ได้ 
     เสียงเกิดจาการสั่นสะเทือนของวัตถุวัตถุที่ทำให้เกิดเสียงเรียกว่า 
แหล่งกำเนิดเสียง ซึ่งมีทั้ งแหล่งกำเนิดเสียงตามธรรมชาติและ
แหล่ งกำเนิ ด เสี ย งที่ มนุ ษย์ส ร้างขึ้ น  เสี ย งเคลื่ อนที่ ออกจาก
แหล่งกำเนิดเสียงทุกทิศทาง 

22 
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ลำดับที่ ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ เวลา 

(ชม.) 

4. หินและท้องฟ้า ว 3.1 ป.1/1 
 ป.1/2 
ว 3.2  ป.1/1 

      บนท้องฟ้ามีดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และดาว ซึ่ง
ในเวลากลางวันจะมองเห็นดวงอาทิตย์และอาจ
มองเห็นดวงจันทร์ 
บางเวลาในบางวัน แต่ไม่สามารถมองเห็นดาวได้ 
      ในเวลากลางวันไม่สามารถมองเห็นดาวเนื่องจาก
แสงอาทิตย์สว่างกว่าจึงกลบแสงของดาว ส่วนในเวลา
กลางคืนจะมองเห็นดาวและมองเห็นดวงจันทร์เกือบ
ทุกคืน 
       หิ นที่ อยู่ ใน ธรรมชาติ มี ลั กษณ ะภายนอก
เฉพาะตัวที่สังเกตได้ เช่น  สี ลวดลาย ความแข็ง เป็น
ต้น 
 
      

18 

รวม 80 
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โครงสร้างรายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 รหัสวิชา ว12101                                                                ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2                                                                                       
 เวลาเรียน 80 (หรือ120) ชั่วโมง/ปี                                อัตราส่วนคะแนนระหว่างภาค:ปลายปี  70:30 

ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มฐ/ตัวชี้วัด สาระสำคัญ เวลา
(ชั่วโมง) 

1. เรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 

        วิทยาศาสตร์เป็นการศึกษาเกี่ยวกับสิ่งต่าง  ๆที่อยู่
รอบตัวเรา วิธีการและขั้นตอนที่ใช้เพ่ือตอบปัญหาที่เราสงสัย
เรียกว่าวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
        ในการสืบเสาะหาความรู้อย่างเป็นระบบ เราควรฝึกฝน
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ให้เกิดความชำนาญ 
เพ่ือให้สามารถค้นหาคำตอบและแก้ไขปัญหาได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสม 
        เมื่อเราทำการศึกษาและแสวงหาความรู้ต่าง ๆ โดยใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์แล้วจะเกิดจิตวิทยาศาสตร์ ซึ่ง
ทำให้ เราเป็ นคนมีความสนใจ ใฝ่ รู้  สิ่ งต่ าง  ๆ  มีความ
รับผิดชอบ มีเหตุผล และม่ีความซื่อสัตย์ 

3 

2. สิ่งแวดล้อมรอบตัว
เรา 

ว1.3ป2/1       สิ่งที่อยู่รอบตัวเรามีทั้งเป็นสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
สิ่งมีชีวิตต้องการอาหาร มีการหายใจ เจริญเติบโต ขับถ่าย 
เคลื่อนไหว ตอบสนองต่อสิ่งเร้า และสืบพันธุ์ได้ลูกที่มีลักษณะ
คล้ายคลึงกับพ่อแม่ ส่วนสิ่งไม่มีชีวิตจะไม่มีลักษณะดังกล่าว 

9 

3. เรียนรู้ชีวิตพืช ว1.2ป2/1 ป
2/2ป2/3 

     พืชต้องการน้ำ แสง เพ่ือการเจริญเติบโต พืชดอกเมื่อ
เจริญเติบโตและมีดอก ดอกจะมีการสืบพันธ์เปลี่ยนแปลงไป
เป็นผล ภายในผลมีเมล็ด เมื่อเมล็ดงอก ต้นอ่อนที่อยู่ภายใน
เมล็ดจะเจริญเติบโตเป็นพืชต้นใหม่ พืชต้นใหม่จะเจริญเติบโต
ออกดอกเพ่ือสืบพันธุ์มีผลต่อไปได้อีก หมุนเวียนต่อเนื่อง
เป็นวัฏจักรชีวิตของพืชดอก 

 

 

 
 

28 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วย        
การเรียนรู ้

มฐ/ตัวชี้วัด สาระสำคัญ เวลา 

(ชั่วโมง) 

4. วัสดุใน
ชีวิตประจำวัน 

ว2.1ป2/1 ป
2/2ป2/3ป

2/4 

      วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติการดูดซับน้ำแตกต่างกัน จึงนำไป
ทำวัตถุเพ่ือใช้ประโยชน์ได้แตกต่างเช่น ใช้ผ้าที่ดูดซับน้ำได้
มากทำผ้าเช็ดตัว ใช้พลาสติกซ่ึงไม่ดูดซับน้ำทำร่ม 
     วัสดุบางอย่างสามารถนำมาผสมกันซึ่งทำให้ได้สมบัติที่มี
เหมาะสม เพ่ือนำไปใช้ประโยชน์ตามต้องการเช่น แป้งผสม
น้ำตาลและกะทิ ใช้ทำขนมไทย ปูนพลาสเตอร์ผสมเยื่อ
กระดาษใช้ทำกระปุกออมสิน ปูนผสมหิน ทราย และน้ำ ใช้
ทำคอนกรีต 
    การนำวัสดุมาทำเป็นวัตถุในการใช้งานตามวัตถุประสงค์
ขึ้นอยู่กับสมบัติของวัสดุ วัสดุที่ใช้แล้วนำกลับมาใช้ใหม่ได้ 
เช่น กระดาษใช้แล้ว อาจนำมาทำเป็นจรวดกระดาษ ดอกไม้
ประดิษฐ์ 

18 

5. แสงใน
ชีวิตประจำวัน 

ว2.3ป2/1 
ป2/2  

    แสงเคลื่อนที่จากแหล่งกำเนิดแสงทุกทิศทางเป็นแนวตรง 
เมื่อมีแสงจากวัตถุมาเข้าตาจะทำให้มองเห็นวัตถุนั้น การ
มองเห็นวัตถุที่เป็นแหล่งกำเนิดแสง แสงจากวัตถุนั้นจะเข้าสู่
ตาโดยตรง ส่วนการมองเห็นวัตถุท่ีไม่ใช่แหล่งกำเนิดแสง ต้อง
มีแสงจากแหล่งกำเนิดแสงไปกระทบวัตถุและสะท้อนเข้าตา 
ถ้ามีแสงที่สว่างมาก ๆ เข้าสู่ตา อาจเกิดอันตรายต่อตาได้จึง
ต้องหลีกเลี่ยงการมองหรือใช้แผ่นกรองแสงที่มีคุณภาพเมื่อ
จำเป็นและต้องการจัดแสงสว่างให้ เหมาะสมกับการทำ
กิจกรรมต่าง ๆ เช่นการอ่านหนังสือ การดูจอโทรทัศน์ การใช้
โทรศัพท์เคลื่อนที่และแท็บเล็ต 

8 

6. ดินในท้องถิ่นของ
เรา 

ว3.2ป2/1 

 ป2/2 
 

    ดินประกอบด้วยเศษหินซากพืชซากสัตว์ ผสมอยู่ในเนื้อดิน 
มีอากาศและน้ำแทรกอยู่ตามช่องว่างในเนื้อดิน ดินจำแนก
เป็น ดินร่วน ดินเหนียว และดินทราย ตามลักษณะเนื้อดิน
และการจับตัวของดินซึ่งมีผลต่อการอุ้มน้ำที่แตกต่างกันดินแต่
ละชนิดนำไปใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกันตามลักษณะและ
สมบัติของดิน 

14 

รวม 80 
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โครงสร้างรายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ว13101                                                            ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3                                                                                     
เวลาเรียน 80(120) ชั่วโมง                                         อัตราส่วนคะแนนระหว่างภาค:ปลายปี  70:30 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ ชั่วโมง 

๑ 
 

การเรียนรู้
แบบ
วิทยาศาสตร์ 

 การจัดกระทำและสื่อความหมายข้อมูลได้แก่ การสังเกต 
การวัดการทดลองหรือจากตำแหน่งอ่ืน ๆมาจัดระดับเสีย
ใหม ่

19 
 

๒ 
 

อากาศและ
ชีวิตของสัตว์ 

ว 1.2 ป.3/1 ป.3/2 
ป.3/3 ป.3/4 
ว 3.2 ป.3/1 ป.3/2 
ป.3/3 ป.3/4 

มนุษย์และสัตว์ต้องการอาหาร น้ำ และอากาศ เพ่ือการ
ดำรงชีวิตและการเจริญเติบโต 
 

21 
 

๓ 
 

การ
เปลี่ยนแปลง 
ของวัตถุและ
วัสดุ 

ว ๒3.1ป.3/1 ป.3/2
  

วัตถุอาจทำจากชิ้นส่วนย่อย ๆ ซึ่งแต่ละชิ้น มีลักษณะ
เหมือนกันมาประกอบเข้าด้วยกัน เมื่อ แยกชิ้นส่วนย่อย ๆ 
แต่ละชิ้นของวัตถุออกจากกัน สามารถนำชิ้นส่วนเหล่านั้น
มาประกอบเป็นวัตถุ ชิ้นใหม่ได้ 

13 
 

๔ 
 

แรงใน
ชีวิตประจำวัน 

ว 2.2 ป.3/1 ป.3/2 
ป.3/3 ป.3/4 
ว 3.1 ป.3/1 ป.3/2 
ป.3/3  

การดึงหรือการผลักเป็นการออกแรงกระทำต่อ วัตถุแรงมี
ผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุแรงอาจ ทำให้วัตถุเกิดการ
เคลื่อนที่โดยเปลี่ยนตำแหน่ง จากที่หนึ่งไปยังอีกที่หนึ่ง  
การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุได้แก่ วัตถุที่อยู่นิ่ง
เปลี่ยนเป็นเคลื่อนที่  วัตถุที่กำลัง เคลื่อนที่ เปลี่ยนเป็น
เคลื่อนที่ เร็วขึ้นหรือช้าลง หรือหยุดนิ่ง หรือเปลี่ยนทิศ
ทางการเคลื่อนที ่

13 
 

๕ 
 

พลังงานกับ
ชีวิต 

ว 2.3.ป.3/1 ป.3/2 
ป.3/3   
ว 4.2 ป.3/1 ป.3/2 
ป.3/3 ป.3/4 ป.3/5 

• พลังงานเป็นปริมาณที่แสดงถึงความสามารถ ในการ
ทำงาน พลังงานมีหลายแบบ เช่น พลังงานกล พลังงาน
ไฟฟ้า พลังงานแสง พลังงานเสียง และพลังงานความร้อน 
โดย พลังงานสามารถเปลี่ยนจากพลังงานหนึ่งไปเป็น อีก
พลังงานหนึ่งได้เช่น การถูมือจนรู้สึกร้อน เป็นการเปลี่ยน
พลังงานกลเป็นพลังงานความร้อน แผงเซลล์สุริยะเปลี่ยน
พลังงานแสงเป็น พลังงานไฟฟ้า หรือเครื่องใช้ไฟฟ้าเปลี่ยน
พลังงานไฟฟ้า เป็นพลังงานอ่ืน 

14 
 

รวม 80 



76 

 

โครงสร้างรายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ว14101                                                      ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4                                                                                      
เวลาเรียน 80 (120 ชั่วโมง)                                         อัตราส่วนคะแนนระหว่างภาค:ปลายปี  70:30 

ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ เวลา
(ชม.) 

1 ความ
หลากหลาย
ของสิ่งมีชีวิต 

ว 1.2 ป.4/1 
ว 1.3 ป.4/1 ป.4/2 ป.
4/3 ป.4/4 

 

-  พืชดอกมีส่วนต่าง ๆที่สำคัญได้แก่ ราก ลำต้น ใบ ดอก 
ผล และเมล็ดซึ่งส่วนต่าง ๆเหล่านี้ทำหน้าที่ต่างกันไป  
-  สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด โดยแต่ละชนิดมีลักษณะสำคัญ
บางอย่างเหมือนกันหรือแตกต่างกันไปซึ่งสามารถใช้เป็น
เกณฑ์ในการจัดกลุ่มสิ่งมีชีวิตออกเป็นกลุ่มพืช กลุ่มสัตว์ 
และกลุ่มที่ไม่ใช่พืชและสัตว์ 
  ในการจำแนกพืชสามารถใช้ลักษณะการมีดอกของพืช
เป็นเกณฑ์และในการจำแนกสัตว์สามารถใช้การมีกระดูก
สันหลังเป็นเกณฑ์ได้ ซึ่งสัตว์มีกระดูกสันหลังมี 5 กลุ่มและ
สัตว์มีกระดูกสันหลังแต่ละกลุ่มจะมีลักษณะเฉพาะที่สังเกต
ได้แตกตา่งกัน 

27 

2 แรงโน้มถ่วง
ของโลกและ
ตัวกลางของ
แสง 

ว 2.2   ป.4/1 ป.4/2 
ป.4/3 
ว 2.3   ป.4/1 

 

 แรงโน้มถ่วงของโลกเป็นแรงดึงดูดที่โลกกระทำต่อมวลของ
วัตถุทุกชนิดที่อยู่บนโลกและที่อยู่ใกล้โลก ซึ่งมีทิศทางเข้าสู่
ศูนย์กลางของโลก ทำให้วัตถุมีน้ำหนักและตกลงสู่พ้ืนโลก 
ซ่ึงสามารถวัดน้ำหนักของวัตถุได้โดยใช้เครื่องชั่งสปริง 
  มวลของวัตถุมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของ
วัตถุ วัตถุที่มีมวลมากจะเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ได้ยาก
กว่าวัตถุท่ีมีมวลน้อย 
  เมื่อมองสิ่งต่าง ๆโดยมีวัตถุต่างชนิดมากั้นแสง จะทำให้
มองเห็นสิ่งนั้น ๆ ชัดเจนแตกต่างกันไป ซึ่งจำแนกวัตถุท่ีกั้น
แสงได้เป็นตัวกลางโปร่งใส ตัวกลางโปร่งแสง และวัตถุทึบ
แสง 

13 

 

 

. 
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ลำดับที่ ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ เวลา
(ชม.) 

3 วัสดุและ
สสาร 

ว 2.1   ป.4/1 ป.4/2 
ป.4/3 ป.4/4 

 

 สมบัติต่าง ๆของวัสดุที่เราสามารถสังเกตและทดสอบได้ 
เช่น ความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การนำความร้อน การนำ
ไฟฟ้า เป็นต้น ซึ่งสามารถนำวัสดุที่มีสมบัติในด้านต่าง ๆมา
ใช้ประโยชน์ได้ต่างกัน 
  สสารในชีวิตประจำวันมีหลายชนิด แต่ละชนิดอาจอยู่ใน
สถานะของแข็ง ของเหลว และแก๊ส ซึ่งสสารแต่ละสถานะ
อาจมีสมบัติบางประการเหมือนกันหรือต่างกัน สามารถ
สังเกตได้จากการต้องการที่อยู่ รูปร่าง การใช้เครื่องมือใน
การวัดมวลและปริมาตร 

28 

4 ระบบสุริยะ
และ
ปรากฏการ
ณ์ของดวง
จันทร์ 

ว 3.1   ป.4/1 ป.4/2 
ป.4/3 

 

  ดวงจันทร์โคจรรอบโลกพร้อมกับหมุนรอบตัวเอง ในขณะ
ที่โลกหมุนรอบตัวเองจะทำให้เราเห็นดวงจันทร์ปรากฏขึ้น
ทางทิศตะวันออก และตกทางด้านทิศตะวันตกซ่ึงหมุนเวียน
เป็นแบบรูปซ้ำ ๆ 
  ดวงจันทร์เป็นทางกลม แต่รูปร่างของดวงจันทร์ที่ปรากฏ
ในแต่ละวันจะแตกต่างกัน ดวงจันทร์จะมีรูปร่างปรากฏเป็น
เสี้ยว โดยจะมีขนาดเพ่ิมขึ้นในแต่ละวันจนเต็มดวง และมี
ขนาดลดลงจนมองไม่เห็นดวงจันทร์ จากนั้นรูปร่างปรากฏ
ของดวงจันทร์จะเป็นเสี้ยวใหญ่ขึ้นจนสว่างเต็มดวงอีกครั้ง
และเกิดการเปลี่ยนแปลงเช่นนี้เป็นแบบรูปซ้ำๆทุกเดือน 
  ระบบสุริยะนั้นเป็นระบบที่มีดวงอาทิตย์ เป็นศูนย์กลาง
และมีดาวบริวารโคจรอยู่โดยรอบ ประกอบด้วยดาวเคราะห์ 
8 ดวง รวมทั้งดวงจันทร์บริวารของดาวเคราะห์ ดาวเคราะห์
แคระ ดาวเคราะห์น้อย ดาวหาง และวัตถุขนาดเล็กอ่ืน ๆ  
โคจรอยู่รอบดวงอาทิตย์ 
  ดาวเคราะห์ที่โคจรรอบดวงอาทิตย์แต่ละดวงจะมีขนาด
ของดาว ระยะห่างจากดวงอาทิตย์ และคาบการโคจรรอบ
ดวงอาทิตย์แตกต่างกันไป 

12 

รวม 120 
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โครงสร้างรายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ว15101                                                     ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5                                                                                      
เวลาเรียน 80(120 ชั่วโมง)                                          อัตราส่วนคะแนนระหว่างภาค:ปลายปี  70:30 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย มฐ./ตัวชี้วัด สาระสำคัญ ชั่วโมง 

1 เรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           วิ ท ย าศ าสตร์ เป็ น ก ารศึ กษ า
เกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆที่อยู่รอบตัวเรา วิธีการ
และขั้นตอนที่ใช้เพ่ือตอบปัญหาที่เราสงสัย
เรียกว่าวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ในการสืบ
เสาะหาความรู้อย่างเป็นระบบ เราควร
ฝึกฝนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ให้เกิดความชำนาญ เพ่ือให้สามารถค้นหา
คำตอบได้อย่างถูกต้อง 
       เมื่อทำการศึกษาและแสวงหาความรู้
โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์แล้ว 
ผู้เรียนจะเกิดจิตวิทยาศาสตร์ 

3 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สิ่งมีชีวิตกับ
สิ่งแวดล้อม 

  

 

 

 

 

 

 

 

ว 1.1 ป.5/1ป.5/2ป.5/3 

ป.5/4 

ว 1.3 ป.5/1ป.5/2 

 

 

 

 

 

 

 

 

     สิ่งมีชีวิตทั้งพืชและสัตว์ต่าง ๆ จะมี
โครงสร้างและลักษณะที่เหมาะสมในแต่
ละแหล่งที่อยู่เพ่ือให้ดำรงชีวิตและอยู่รอด
ได้  ซึ่ งในแหล่ งที่ อยู่หนึ่ งๆ สิ่ งมีชีวิตมี
ความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน และสัมพันธ์
กับสิ่งมีชีวิตเพ่ือประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต 
       สิ่งมีชีวิตทั้งพืช สัตว์ และมนุษย์เมื่อ
เจริญเติบโตเต็มที่แล้ว จะมรการสืบพันธ์
เพ่ือเพ่ิมจำนวนและดำรงชีวิต โดยลูกที่
เกิดมาจะได้รับการถ่ายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรมจากพ่อแม่จึงทำให้มีลักษณะที่
คล้ ายกั บ พ่ อแม่  แต่ จะแตกต่ างจาก
สิ่งมีชีวิตอ่ืน 
 

19 
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หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย มฐ./ตัวชี้วัด สาระสำคัญ ชั่วโมง 

3 แรงใน
ชีวิตประจำวัน 

 

 ว 2.2 ป.5/1   

 ป.5/2ป.5/3  ป.5/4  
ป.5/5 

  

  

     แรงลัพธ์คือผลรวมของแรงหลายแรงที่
กระทำต่อวัตถุเดียวกันในทิศทางเดียวกัน
หรือผลต่างของแรงสองแรงที่กระทำต่อวัตถุ
ในทิศทางตรงข้ามกัน สำหรับวัตถุที่อยู่นิ่ง 
แรงลัพธ์จะมีค่าเป็นศูนย์ 
      แรงเสียดทานคือแรงที่เกิดขึ้นระหว่าง
ผิวสัมผัสของวัตถุสองชนิดเพ่ือต้านการ
เคลื่อนที่ของวัตถุนั้น ๆ และมีทิศทางตรง
ข้าวกับการเคลื่อนของวัตถุนั้น ๆ 

8 

4 พลังงานเสียง ว 2.3 ป.5/1  ป.5/2ป.
5/3  ป.5/4  ป.5/5 

 

 

       เสียงเกิดจากการสั่นสะเทือนของ
วัตถุท่ีเป็นแหล่งกำเนิดเสียง เสียงเคลื่อนที่
ได้ทุกทิศทาง โดยอาศัยตัวกลาง ได้แก่ 
ของแข็ง ของเหลว และอากาศมาถึงหูของ
เรา 
       เสียงจากแหล่งกำเนิดเสียงต่าง ๆ จะ
มีเสียงสูง เสียงต่ำ หรือมีเสียงดัง เสียงค่อย 
แตกต่างกัน หากเสียงมีความดังมาก ๆ จะ
ก่อให้เกิดอันตรายต่อการได้ยินเสียงของ
เรา 

10 

5 

 

 

 

 

 

 

 

การเปลี่ยนแปลง-
ของสาร 
 

 

 

 

 

 

 

ว 2.1 ป.5/1  ป.5/2ป.
5/3  ป.5/4  ป.5/5 

 

 

 

 

 

 

     การเปลี่ยนสถานะของสสาร เป็นการ
เปลี่ยนแปลงทางกายภาพที่ไม่ทำให้เกิด
สารใหม่ และสามารถทำให้สสารกลับสู่
สภาพเดิมได้โดยเมื่อเพ่ิมความร้อน ให้กับ
สสารถึงระดับหนึ่งจะทำให้สสาร สารที่
เป็นของแข็งเปลี่ยนสถานะเป็นของเหลว
เรียกว่าการหลอมเหลวและเมื่อเพ่ิมความ
ร้อนต่อไปจนถึงอีกระดับหนึ่ง ของเหลวจะ
เปลี่ยนเป็นแก๊ส เรียกว่า การกลายเป็นไอ 
แต่เมื่อลดความร้อนลงอีกระดับหนึ่ง แก๊ส
จะเปลี่ยนสถานะเป็นของเหลว เรียกว่า

16 
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การควบแน่น และถ้าลดความร้อนต่อไป
อีก จนถึงระดับหนึ่ง ของเหลวจะเปลี่ยน
สถานะเป็นของแข็ง เรียกว่าการแข็งตัว 
สสารบางชนิดสามารถเปลี่ยนเป็นสถานะ
จากของแข็งเป็นแก๊สโดยไม่ผ่านการเป็น
ของเหลวเรียกว่า การระเหิด ส่วนแก๊สบาง
ชนิดสามารถเปลี่ยนสถานะเป็นของแข็ง
โดยไม่ผ่านการเป็นของเหลวเรียกว่า การ
ระเหิดกลับ 
     การละลาย คือ การที่ใส่สารลงในน้ำ
แล้วสารนั้นผสมรวมเป็นเนื้อเดียวกับน้ำได้
ทุกส่วน แสดงว่าสารเกิดการละลายเรียก 
สารผสมที่ได้ว่า สารละลาย การละลาย
เป็นการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพ เพราะ
ไม่ทำให้เกิดสารใหม่ 
     การเกิดปฏิกิริยาทางเคมีของสาร คือ 
การเปลี่ยนแปลงทางเคมีของสาร โดยเมื่อ
ผสมสาร 2 ชนิด ขึ้นไป แล้วทำให้มีสาร
ใหม่เกิดขึ้น ซึ่งมีสมบัติต่างจากสารเดิม 
เมื่อสารชนิดเดียวเกิดการเปลี่ยนแปลง
แล้วมีสารใหม่เกิดขึ้น ซึ่งสังเกตได้จากการ
มีสีหรือกลิ่นต่างจากสารเดิม มีฟองแก๊ส
หรือมีตะกอนเกิดขึ้น หรือมีการเพ่ิมขึ้น
หรือลดลงของอุณหภูมิ 
     เมื่อสารเกิดกรเปลี่ยนแปลงแล้ว สาร
สามารถเปลี่ยนกลับเป็นสารเดิมได้ จัดเป็น
การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได้เช่น การ
หลอมเหลว การกลายเป็นไอ การละลาย 
แต่สารบางอย่างหากเกิดการเปลี่ยนแปลง
แล้ว ไม่สามารถเปลี่ยนกลับเป็นสารเดิมได้ 
จัดเป็นการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้ 
เช่น การเผาไหม้ การเกิดสนิม 
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หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 

 

มฐ./ตัวชี้วัด สาระสำคัญ ชั่วโมง 

6 แหล่งน้ำและลมฟ้า
อากาศ 

ว.3.2  ป.5/1   ป.5/2 

ป.5/3  ป.5/4   ป.5/5 

 

บนโลกของเรามีทั้งน้ำจืดและน้ำเค็ม ซึ่ง
อยู่ในแหล่งน้ำต่าง ๆ ที่มีทั่งแหล่งน้ำผิวดิน 
เช่น ทะเล แม่น้ำ และแหล่งน้ำใต้ดิน เช่น 
น้ำบาดาบ น้ำทั้งหมดของโลกแบ่งเป็น
น้ ำเค็มมากกว่าน้ ำจืด  ซึ่ งน้ ำจื ดที่ เรา
สามารถใช้ได้มีน้อยมากประมาณ 2.5% 
ถ้าเรียงลำดับปริมาณน้ำจืดจากมากไป
น้อยจะอยู่ที่ธารน้ำแข็งและพืดน้ำแข็งน้ำ
ใต้ดินชั้นดินเยือกแข็งคงตัวและน้ำแข็งใต้
ดิน ทะเลสาบความชื้นในดิน ความชื้นใน
บรรยากาศ บึง แม่น้ำ และน้ำในสิ่งมีชีวิต 

   น้ำจืดที่มนุษย์สามารถนำมาใช้ได้มี
ปริมาณน้อยมาก เราจึงควรใช้น้ำอย่าง
ประหยัด คุ้มค่า และร่วมกันอนุรักษ์น้ำ 

   วัฏจักรน้ำ เป็นการหมุนเวียนของน้ำที่มี
แบบรูปซ้ำเดิม และ ต่อเนื่องกันระหว่าง
น้ำในบรรยากาศ น้ำผิวดิน และน้ำใต้ดิน 
จึงทำให้สิ่งมีชีวิตสามารถดำรงชีวิตอยู่ได้ 

    สภาพอากาศรอบ ๆ ตัวเรา มีการ
เป ลี่ ย น แ ป ล งอ ยู่ ต ล อ ด เว ล า โด ย มี
ความสัมพันธ์กับการเปลี่ยนแปลงของน้ำ
ในรูปแบบต่าง ๆ จึงทำให้เกิดเมฆ หมอก 
น้ ำค้ าง น้ ำค้ างแข็ ง และหยาดน้ ำฟ้ า        
( หิมะ ฝน และลูกเห็บ ) ได ้

15 

7 ดาวบนท้องฟ้า ว.3.1 ป.5/1 ป.5/2 

 

      ดาวที่มองเห็นบนท้องฟ้าในอวกาศมี
ทั้งดาวฤกษ์และดาวเคราะห์ ดาวฤกษ์เป็น
แหล่งกำเนิดแสงจึงสามารถมองเห็นได้ 
ส่วนดาวเคราะห์ไม่ใช่แหล่งกำเนิดแสง แต่
เราสามารถมองเห็นได้เนื่องจากแสงจาก

9 
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ดวงอาทิตย์ตกกระทบดาวเคราะห์แล้ว
สะท้อนเข้าสู่ตา 

   ในการมองเป็นกลุ่มดาวฤกษ์รูปร่างต่าง 
ๆ เกิดจากจินตนาการของผู้สังเกต กลุ่ม
ดาวฤกษ์ต่าง ๆ ที่ปรากฏในท้องฟ้าแต่ละ
กลุ่ มมี ด าวฤกษ์ แต่ ละดวงเรี ย งกันที่
ตำแหน่งคงที่ และมีเส้นทางการเกิดขึ้น
และตกตามเส้นทางเดิมทุกคืน ซึ่ งจะ
ป รากฏ ใน ตำแห น่ ง เดิ ม  ก ารสั ง เกต
ตำแหน่งการขึ้นและตกของดาวฤกษ์และ
กลุ่มดาวฤกษ์ สามารถทำได้โดยใช้แผนที่
ดาว ซึ่งระบุมุมทิศและมุมเงยที่กลุ่มดาว
นั้นปรากฏ โดยผู้สังเกตสามารถใช้มือใน
การประมาณค่าของมุมเงยเมื่อสังเกตดาว
ในท้องฟ้าได้ 

 

 

รวม 80 
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โครงสร้างรายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ว16101                                                     ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                                                                                      
เวลาเรียน 80(120 ชั่วโมง)                                          อัตราส่วนคะแนนระหว่างภาค:ปลายปี  70:30 

ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ เวลา
(ชม.) 

1 วิทยาศาสตร์น่ารู้ -           วิทยาศาสตร์เป็นการศึกษาเกี่ยวกับสิ่ง
ต่างๆที่อยู่รอบตัวเรา วิธีการและขั้นตอนที่ใช้เพ่ือ
ตอบ ปั ญ ห าที่ เร าส งสั ย เรี ย กว่ าวิ ธี ก ารท า ง
วิทยาศาสตร์ 
        ในการสืบเสาะหาความรู้อย่างเป็นระบบ 
เราควรฝึกฝนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ให้เกิดความชำนาญ เพ่ือให้สามารถค้นหาคำตอบ
ได้อย่างถูกต้อง 
       เมื่อทำการศึกษาและแสวงหาความรู้โดยใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์แล้ว ผู้เรียนจะเกิด
จิตวิทยาศาสตร์ 

2 

2 ร่างกายของเรา ว 1.2 ป.6/1 ป.6/2 
 ป.6/3 ป.6/4 ป. 6/5 

       มนุษย์มีการเจริญเติบโตและเปลี่ยนแปลง
ทางด้านร่างกายตั้งแต่แรกเกิดจนเป็นผู้ใหญ่ จึง
จำเป็นต้องบริโภคอาหารเพ่ือให้ได้รับสารต่าง ๆใน
สัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศและวัย รวมทั้งต้อง
พักผ่อนให้เพียงพอและออกกำลังกายสม่ำเสมอ 
จึงจะทำให้ร่างกายเจริญเติบโตและสุขภาพดี 
       ร่างกายของมนุษย์ประกอบด้วยระบบต่าง ๆ 
เช่น ระบบย่อยอาหาร ประกอบด้วยอวัยวะต่าง ๆ 
ได้แก่ ปาก หลอดอาหาร กระเพาะอาหาร ลำไส้
เล็ก สำไส้ใหญ่ ทวารหนัก ตับ และตับอ่อน ทำ
หน้าที่ร่วมกันในการย่อยและดูดซึมสารอาหารเข้า
สู่ส่วนต่าง ๆของร่างกาย   

14 

3 
 
 
 

แรงไฟฟ้าและ
พลังงานไฟฟ้า 
 
 

ว 2.2 ป.6/1 
ว 2.3 ป.6/1 ป.6/2 
ป.6/3 ป.6/4 ป. 6/5 
ป.6/6  

  เมื่อขัดถูวัตถุบางชนิดแล้วนำมาเข้าใกล้กัน จะ
ทำให้เกิดแรงดึงดูดหรือแรงผลักกัน ขึ้นอยู่กับชนิด
ของวัตถุที่นำมาขัดถู และนำมาใกล้กัน แรงที่
เกิดข้ึนนี้เรียกว่าแรงไฟฟ้า ซึ่งเป็นแรงไม่สัมผัส 

18 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ เวลา
(ชม.) 

   วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วย แหล่งกำเนิด
ไฟฟ้า สายไฟฟ้า และเครื่องใช้ไฟฟ้าหรืออุปกรณ์
ไฟฟ้าที่ต่อเข้ากันเป็นวงจรปิด วงจรไฟฟ้ามี 2 
แบบคือแบบอนุกรมและแบบขนาน 
 

 

4 แสงและเงา ว 2.3 ป.6/7 ป.6/8     แสงเกิดจากแหล่งกำเนิดแสง โดยเคลื่อนที่ออก
จากแหล่งกำเนิดแสงทุกทิศทางเป็นแนวเส้นตรง 
เมื่อนำวัตถุทึบแสงมากั้นทางเดินของแสงจะเกิด
เงาขึ้นบนฉากรับแสง โดยเงามีรูปร่างคล้ายวัตถุ 
เงาแบ่งเปน็ 2 ลักษณะคือ เงามืด และเงามัว 

4 

5 สารรอบตัว ว 2.1 ป.6/1     สารรอบตัวเราส่วนใหญ่ เป็นสารผสม เช่น 
น้ำจิ้มไก่  น้ำโคลน ทรายผสมกรวด เราสามารถ
แยกสารผสมออกจากกันได้ด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น 
การหยิบออก การร่อน การใช้แม่เหล็กดึงดูด การ
ตกตะกอน การกรอง การรินออก โดยสามารถนำ
วิธีเหล่านี้ไปใช้ประโยชน์ในการแยกสารผสมที่พบ
ในชีวิตประจำวันได้ 

4 

6 หินและซากดึกดำ
บรรพ์ 

ว 3.2 ป.6/1 ป.6/2 
ป.6/3 

     หินเป็นทรัพยากรธรรมชาติ หินแบ่งออกตาม
กระบวนการเกิดได้ 3 ประเภท คือ หินอัคนี หิน
ตะกอน และหินแปร  หินแต่ละประเภทมีลักษณะ
ต่างกัน จึงนำมาใช้ประโยชน์ต่างกัน 
     ซากดึกดำบรรพ์เกิดจากการทับถมหรือการ
ประทับรอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต ซากดึกดำบรรพ์มี
ประโยชน์หลายอย่าง เช่นใช้ระบุอายุของหิน 
อธิบายสภาพแวดล้อมในอดีต 

10 

7 ปรากฎการณ์ทาง
ธรรมชาติและธรณี
พิบัติภัย 

ว 3.2 ป.6/4 ป.6/5  
ป.6/6 ป.6/7 ป.6/8  
ป. 6/9 
 

     ลมบก ลมทะเล และลมมรสุมเกิดจาก
อุณหภูมิเหนือพ้ืนดินและพ้ืนน้ำแตกต่างกัน ทำให้
บริเวณท่ีมีอุณหภูมิต่ำเคลื่อนที่ไปยังบริเวณที่มี
อุณหภูมิสูง 
     น้ำท่วม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม 
แผ่นดินไหว สึนามิ เป็นภัยธรรมชาติที่มีลักษณะ

14 
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การเกิดและมีผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อมท่ีแตกต่างกัน เราจึงควรเรียนรู้วิธี
ปฏิบัติตนเพื่อให้เกิดความปลอดภัยจากภัย
ธรรมชาติเหล่านั้น 
      ปรากฎการณ์เรือนกระจกมีผลทำให้อุณหภูมิ
บนโลกเหมาะสมต่อการดำรงชีวิต หากเกิด
ปรากฏการณ์เรือนกระจกมากข้ึนจะมีผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงอุณหภูมิของโลก 

8 ดาราศาสตร์และ
เทคโนโลยีอวกาศ 

ว 3.1 ป.6/1 ป.6/2 โลกโคจรรอบดวงอาทิตย์ และดวงจันทร์จะโคจร
รอบโลกเม่ือดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์และโลกโคจร
มาอยู่ในระนาบเดียวกัน จึงทำให้เกิดปรากฏการณ์
การบดบังกันระหว่างดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์และ
โลก เรียกว่า การเกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคา 
   พัฒนาการของเทคโนโลยีอวกาศมีความสำคัญ
ต่อการพัฒนาเทคโนโลยีต่าง ๆบนโลก เพื่อให้เกิด
ประโยชน์ต่อการดำรงชีวิตของมนุษย์ เทคโนโลยี
อวกาศบางประเภทมนุษย์สามารถนำมา
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

10 

 รวม 80 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



86 

 

โครงสร้างรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                             ( วิทยาการคำนวณ) 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1                                                               เวลาเรียน 20 ชั่วโมง   

ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ เวลา 
(ชม.) 

๑ ขั้นตอนในการ
แก้ปัญหา 

ว 4.2 
ป 1/1 

• การแก้ปัญหาให้ประสบความสำเร็จทำได้
โดยใช้ ขั้นตอนการแก้ปัญหา  

● ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมเขาวงกต เกมหา
จุด แตกต่างของภาพ การจัดหนังสือใส่กระเป๋า 

2 

๒ การเขียนโปรแกรม ว 4.2 
ป 1/2 

• การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาทำได้โดย
การเขียน บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์  

● ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมเขาวงกต เกมหา
จุด แตกต่างของภาพ การจัดหนังสือใส่กระเป๋า 

6 

๓ การใช้งาน
อินเตอร์เน็ต 

ว 4.2 
ป 1/3 

• การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำดับของ
คำสั่ง ให้คอมพิวเตอร์ทำงาน  

• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมสั่งให้ 
ตัวละครย้ายตำแหน่ง ย่อขยายขนาด เปลี่ยน
รูปร่าง  

• ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม 
เช่น ใช้บัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, 
Code.org 

4 

๔ การนำเสนอข้อมูล
ด้วยซอพแวร์ 

ว 4.2 
ป 1/4 

• การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้น เช่น 
การใช้ เมาส์ คีย์บอร์ด จอสัมผัส การเปิด-ปิด 
อุปกรณ์ เทคโนโลยี  

● การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น เช่น การเข้า
และ ออกจากโปรแกรม การสร้างไฟล์ การ
จัดเก็บ การเรียกใช้ไฟล์ ทำได้ในโปรแกรม เช่น 
โปรแกรม ประมวลคำ โปรแกรมกราฟิก 
โปรแกรมนำเสนอ  

● การสร้างและจัดเก็บไฟล์อย่างเป็นระบบจะ
ทำให้ เรียกใช้ ค้นหำข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว 

6 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ เวลา 
(ชม.) 

๕ การใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย 

ว 4.2 
ป 1/5 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เช่น รู้จักข้อมูลส่วนตัว อันตรายจากการ
เผยแพร่ข้อมูล ส่วนตัว และไม่บอกข้อมูล
ส่วนตัวกับบุคคลอ่ืนยกเว้น 

•ผู้ปกครอง หรือครู  แจ้ งผู้ เกี่ ยวข้องเมื่ อ
ต้องการ ความช่วยเหลือเกี่ยวกับการใช้งาน  

• ข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษา
อุปกรณ์ เช่น ไม่ขีดเขียนบนอุปกรณ์ ทำความ
สะอาด ใช้อุปกรณ์อย่างถูกวิธี  

● การใช้งานอย่างเหมาะสม เช่น จัดท่านั่งให้
ถูกต้อง การพักสายตาเมื่อใช้ อุปกรณ์ เป็น
เวลานาน ระมัดระวัง อุบัติเหตุจากการใช้งาน 
 

2 

 รวม 20 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                             ( วิทยาการคำนวณ) 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2                                                               เวลาเรียน 20 ชั่วโมง 

ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู้ เวลาเรียน
(ชั่วโมง) 

1 การแก้ไขปัญหาอย่าง
ง่าย 

ว 4.2 ป 2/1 ●การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาทำได้โดยการ
เขียนบอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์ 

●ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมต่อตัว 6-12 ชิ้น การ
แต่งตัวมาโรงเรียน 

3 

2 การเขียนโปรแกรม
เบื้องต้น 

ว 4.2 ป 2/2 ●ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมสั่งให้ตัว
ละครทำงานตามที่ ต้ องการ และตรวจสอบ
ข้อผิดพลาด ปรับแก้ไขให้ได้ผลลัพธ์ตามที่กำหนด 

●การตรวจหาข้อผิดพลาด ทำได้โดยตรวจสอบ
คำสั่งที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไป
ตามท่ีต้องการให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง 

●ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น 
ใช้บัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรมcode.org 

7 

3 การใช้ซอฟต์แวร์ใน
การทำงาน 

ว 4.2 ป.2/3 ●การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น เช่น การเข้าและ
การออกจากโปรแกรม การสร้างไฟล์ การจัดเก็บ 
การเรียกใช้ไฟล์ การแก้ไขตกแต่งเอกสาร ทำได้ใน
โปรแกรม เช่น โปรแกรมประมวลคำ โปรแกรม
กราฟิก โปรแกรมนำเสนอ 

●การสร้าง คัดลอก ย้าย ลบ เปลี่ยนชื่อ จัดหวด
หมู่ไฟล์และโฟลเดอร์อย่างเป็นระบบจะทำให้
เรียกใช้ค้นหาข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว 

8 

4 
 
 
 
 
 

การใช้และ
บำรุงรักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยี 
 
 
 

ว 4.2 ป.2/4 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

2 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู้ เวลาเรียน
(ชั่วโมง) 

   ●การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยเช่น
รู้จักข้อมูลส่วนตัว อันตรายจากการเผยแพร่ข้อมูล
ส่วนตัว และไม่บอกข้อมูลส่วนตัวกับบุคคลอ่ืน
ยกเว้นผู้ปกครองหรือครู แจ้งผู้ เกี่ยวข้ องเมื่ อ
ต้องการความช่วยเหลือเกี่ยวกับการใช้งาน 

●ข้อปฏิบัติ ในการใช้ งานและการดูแลรักษา
อุปกรณ์ เช่น ไม่ขีดเขียนอุปกรณ์ ทำความสะอาด
และใช้อุปกรณ์อย่างถูกวิธี 

●การใช้งานอย่างเหมาะสม เช่น จัดท่านั่งให้ถูกวิธี 
การพั กสายตาเมื่ อ ใช้ อุปกรณ์ เป็ น เวลานาน 
ระมัดระวังอุบัติเหตุจากการใช้งาน 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                             ( วิทยาการคำนวณ) 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3                                                               เวลาเรียน 20 ชั่วโมง 

ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู้ เวลาเรียน
(ชั่วโมง) 

1. อัลกอริทึมกับ 
การแก้ปัญหา 

ว 4.2  ป.3/1 
 

●ก ารแ ก้ ปั ญ ห า โด ย ก ารแ ส ด ง อั ล ก อ ริ ทึ ม 
(Algorithm) เป็ น ก ร ะ บ ว น ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า 
ที่สามารถอธิบายออกมาเป็นขั้นตอนที่ชัดเจน เช่น 
การนำเข้าข้อมูลแล้วจะได้ผลลัพธ์อย่างไร ซึ่งทำได้
โดยการเขียนบอกเล่า การวาดภาพ หรือการใช้
สัญลักษณเ์พ่ือให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ 

4 

2 การเขียนโปรแกรม
อย่างง่าย 

ว 4.2  ป.3/2 
 

●การเขียนโปรแกรมให้คอมพิวเตอร์ทำงานตาม
ขั้นตอนที่ได้ออกแบบไว้นั้น บางครั้งจะเกิดปัญหา 
ซึ่งปัญหาที่เกิดขึ้นจากการเขียนโปรแกรมในแต่ละ
ขั้นตอนของคำสั่งนั้น เรียกว่า ข้อผิดพลาด (Bug) 
ส่ วน ก ารต รวจสอบ ข้ อ ผิ ด พ ล าดและแก้ ไข
ข้ อ ผิ ด พ ล าด ที่ เกิ ด ขึ้ น นั้ น  เร า จ ะ เรี ย ก ว่ า 
Debugging คำสั่ งจะแจ้ งเตื อนข้อผิ ดพลาดที่
เกิดขึ้น เพ่ือให้มีการทบทวนแก้ไขข้อผิดพลาดนั้น 
พร้อมทั้งแนะนำวิธีการแก้ไขก่อนที่จะดำเนินการ
ต่อไป 

8 

3 อินเทอร์เน็ตและ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ว 4.2  ป.3/3 
ว 4.2  ป.3/5 
 
 

●อิน เทอร์ เน็ ต  คือ เครือข่ ายคอมพิวเตอร์ที่
เชื่ อมต่ อ กั น ครอบคลุ ม ไป ทั่ ว โลก  และ เป็ น
แหล่งข้อมูลที่ช่วยในการเรียนและดำเนินชีวิต การ
ใช้ อิน เทอร์ เน็ ต ในการสื บ ค้นข้ อมู ลจาก เว็บ
เบราว์เซอร์ต่าง ๆ โดยการใช้คำค้นหา(Keyword) 
ที่ตรงประเด็นและกระชับ เพ่ือให้ ได้ผลลัพธ์ที่
รวดเร็วและตรงตามความต้องการและยังต้อง
คำนึงถึงข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต 
 
 

2 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู้ เวลาเรียน
(ชั่วโมง) 

4 การรวบรวม 
ประมวลผล และ
นำเสนอข้อมูล 

ว 4.2  ป.3/4 
 

●การรวบรวมข้อมูล คือ การนำข้อมูลที่สามารถ
รับรู้ได้จากประสาทสัมผัสทั้ง 5 และประเภทต่าง ๆ 
จากแหล่งข้อมูลมารวมกันไว้ในรูปแบบที่เหมาะสม
ด้วยวิธีการต่าง ๆ ตามขั้นตอนการรวบรวมข้อมูล  
และนำข้อมูลที่รวบรวมมาประมวลผลจากการ
เปรียบ เที ยบ  จัดกลุ่ ม  เรีย งลำดับ  เพ่ือให้ ได้
สารสนเทศที่ต้องการการนำเสนอข้อมูล คือ การ
นำเสนอข้ อมู ลผ่ านการรวบรวมข้ อมู ลและ
ประมวลผลแล้วนำมาเผยแพร่ให้ผู้ อ่ืนได้รับรู้และ
นำไปใช้ประโยชน์ต่อไป โดยการนำเสนอข้อมูล
สามารถทำได้หลายรูปแบบตามความเหมาะสม 
เช่น การบอกเล่า การทำเอกสารรายงาน การ
จัดทำป้ายประกาศ 

3 

5 การใช้งานซอฟต์แวร์ ว 4.2  ป.3/4 
 

●Software (ซอฟต์แวร์) เป็นองค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ที่ เราไม่สามารถสัมผัสจับต้องได้
โดยตรง เป็นชุดคำสั่งหรือโปรแกรม (Program) ที่
เขียนขึ้นเพ่ือให้คอมพิวเตอร์ทำงาน ซอฟต์แวร์จึง
เป็น เสมือนตัว เชื่ อมระหว่างผู้ ใช้ งานกับ
คอมพิ วเตอร์ ให้ ส ามารถ เข้ า ใจกัน ได้  การที่
คอมพิวเตอร์จะทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพนั้น
ขึ้นอยู่กับการเลือกใช้ซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับ
ลักษณะงาน โดยซอฟต์แวร์ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน 
เช่น ซอฟต์แวร์นำเสนอ ซอฟต์แวร์ประมวลคำ 
ซอฟต์แวร์ตารางทำงาน 

3 

รวม 20 

 

 

 

 



92 

 

โครงสร้างรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                             ( วิทยาการคำนวณ) 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4                                                               เวลาเรียน 40 ชั่วโมง 

ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู้ เวลาเรียน
(ชั่วโมง) 

1 ขั้นตอนในการ
แก้ปัญหา 

ว 4.2 ป.4/1 ●ขั้นตอน วิธีหรืออันกอริทึมคือกระบวนการ
แก้ปัญหาที่มีลำดับและชัดเจน สามารถคาดคะเน
ผลลัพธ์ได้ 

●การอธิบายอันกอริทึมแบ่งได้เป็นการแสดงอันกอ
ริทึมด้วยข้อความ การแสดงอันกอริทึมด้วยรหัส
จำลอง การแสดงอันกอริทึมด้วยผังงาน 

4 

2 การเขียนโปรแกรม
อย่างง่าย 

ว 4.2 ป.4/2 ●โปรแกรม Scratch สามารถนำมาพัฒนา
ซอฟแวร์เชิงสร้างสรรค์ เช่น เกม นิทาน 

●การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำดับของคำสั่ง
ให้คอมพิวเตอร์ทำงาน 

●การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของ
ผู้อื่นจะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหา
ได้ดียิ่งขึ้น 

●ตัวอย่างโปรแกรมท่ีมีเรื่องราว เช่น นิทานที่มี
การตอบโต้กับผู้ใช้การ์ตูนสั้น เล่ากิจวัตรประจำวัน 
ภาพเคลื่อนไหว 

12 

3 การใช้งาน
อินเตอร์เน็ต 

ว 4.2 ป.4/3 ●อินเตอร์เน็ตคือเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อ
กันจำนวนมากและครอบคลุมไปทั่วโลก 

● การค้นหาข้อมูลความรู้จากอินเตอร์เน็ตควรใช้
คำค้นที่ตรงประเด็น กระชับ ทำให้ได้ผลลัพธ์ที่
รวดเร็วและตรงตามความต้องการ 

● การประเมินความน่าเชื่อถือองข้อมูลเช่น
พิจารณาประเภทของเว็ปไซต์ จะต้องนำเนื้อหามา
เปรียบเทียบ แล้วเลือกข้อมูลที่มีความสอดคล้อง
และสัมพันธ์กัน 
 

8 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู้ เวลาเรียน
(ชั่วโมง) 

4 การนำเสนอข้อมูล ว 4.2 ป.4/4 ●การรวบรวมข้อมูลที่ต้องการจากแหลางต่าง ๆ
โดยการกำหนดหัวข้อที่ต้องการ หรืออุปกรณ์ใน
การจดบันทึก  

●การประมวลผลอย่างง่ายเช่น เปรียบเทียบ จัด
กลุ่ม เรียงลำดับและหาผลรวมการวิเคราะห์ผล  

●การสร้างทางเลือกที่เป็นไปได้และการประเมิน
ทางเลือก  

●การนำเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรมต่าง ๆ เช่น 
ไมโครซอฟต์เวิร์ด การใช้ซอฟแวร์ในการทำงาน 
เช่น ใช้พิมพ์เอกสาร คำนวณ สร้างกราฟ ออกแบบ 
และการนำเสนอผลงาน 

12 

5 การใช้เทคโนโลยี
อย่างปลอดภัย 

ว 4.2 ป.4/5 ● การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เข้าใจสิทธิ หน้าที่ของตน ไม่สร้างข้อมูลเท็จ 

● การป้องกันข้อมูลส่วนตัว เช่น การออกจาก
ระบบเมื่อเลิกใช้งาน ไม่บอกรหัสผ่าน ไม่บอกเลข
ประจำตัวประชาชน 

4 

 รวม 40 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                             ( วิทยาการคำนวณ) 

ระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5                                                               เวลาเรียน 40 ชั่วโมง 

ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการ
เรียนรู้และ
ตัวช้ีวัด 

สาระการเรียนรู้ เวลา
เรียน

(ชั่วโมง) 
1 การใช้เหตุผล

แก้ปัญหา 
ว 4.2 ป 5/1 ●การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำกฎเกณฑ์หรือเงื่อนไข

ที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการแก้ปัญหา การ
อธิบายการทำงาน หรือการคาดการณ์ผลลัพธ์ 

●สถานะเริ่มต้นของการทำงานที่แตกต่างกันจะให้ผลลัพธ์
ที่แตกต่างกัน 

●ตัวอย่างปัญหา เช่น เกม Sudoku โปรแกรมทำนาย
ตัวเลข โปรแกรมสร้างรูปเรขาคณิตตามค่าข้อมูลเข้า การ
จัดลำดับการทำงานบ้านในช่วงวันหยุด จัดวางของในครัว 

6 

2 การเขียนโปรแกรม
เบื้องต้น 

ว 4.2 ป 5/2 ● การออกแบบโปรแกรมสามารถทำได้โดยเขียนเป็น
ข้อความหรือผังงาน 

● การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการตรวจสอบ
เงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้องตรง
ตามความต้องการ 

● หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง 
เมื่อพบจุดที่ทำให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้องให้ทำการแก้ไขจนกว่า
จะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 

● การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อ่ืนจะ
ช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหาได้ดียิ่งข้ึน 

● ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมตรวจสอบเลขคู่และ
เลขคี่ โปรแกรมรับข้อมูลน้ำหนักและส่วนสูงแล้วแสดงผล
ความสมส่วนของร่างกาย โปรแกรมสั่งให้ตัวละครทำตาม
เงื่อนไขที่กำหนด 

● ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ ที่ ใช้ ใน ก า ร เขี ย น โป ร แ ก ร ม  เช่ น 
Scratch.logo 
 

14 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการ
เรียนรู้และ
ตัวช้ีวัด 

สาระการเรียนรู้ เวลา
เรียน

(ชั่วโมง) 
3 การค้นหาข้อมูล ว 4.2 ป.5/3 ● การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และการพิจารณาผล

การค้นหา 

● การติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น อีเมลบล็อก 
โปรแกรมสนทนา 

● การเขียนจดหมาย (บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 

● การใช้อินเทอร์เน็ตในการติดต่อสื่อสารและทำงาน
ร่ ว ม กั น  เช่ น  ใช้ นั ด ห ม า ย ใน ก า ร ป ร ะ ชุ ม ก ลุ่ ม 
ประชาสัมพันธ์กิจกรรมในห้องเรียน การแลกเปลี่ยน
ความรู้ ความคิดเห็นในการเรียนภายใต้การดูแลของครู 

●การประเมินความน่ าเชื่อถือของข้อมูล  เช่น  การ
เปรียบเทียบความสอดคล้อง สมบูรณ์ของข้อมูลจากหลาย
แหล่ง แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียนวันที่เผยแพร่ข้อมูล 

●ข้อมูลที่ดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น ข้อดีและ
ข้อเสีย ประโยชน์และโทษ 

12 

4 การใช้บริการ 
อินเทอร์เน็ต 

ว 4.2 ป.5/4,
ป.5/5 

●การรวบรวมข้อมูล ประมวลผล สร้างทาง 
เลือกประเมินผล จะทำให้ได้สารสนเทศเพ่ือใช้ในการ
แก้ปัญหาหรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

● การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน อิน เทอร์ เน็ ตที่
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผล สร้างทางเลือก 
ประเมินผล นำเสนอ จะช่วยให้การแก้ปัญหาได้อย่าง
รวดเร็ว ถูกต้องและแม่นยำ 

● ตัวอย่างปัญหา เช่น ถ่ายภาพ และสำรวจแผนที่ใน
ท้องถิ่นเพ่ือนำมาเสนอแนวทางในการจัดการพ้ืนที่ว่างให้
เกิดประโยชน์ ทำแบบสำรวจความคิดเห็นออนไลน์ และ
วิเคราะห์ข้อมูล นำเสนอข้อมูลโดยการใช้ blog หรือ web 

page● อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรมทาง

อินเทอร์เน็ต● มารยาทในการติดต่อสื่อสารผ่านทาง
อินเทอร์เน็ต ( บูรณาการกับวิชาที่เก่ียวข้อง ) 

8 

รวม 40 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                             ( วิทยาการคำนวณ) 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                                                               เวลาเรียน 40 ชั่วโมง 

ลำดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
มโนทัศน์สำคัญ 

เวลา  
(ชม.) 

1. การแก้ปัญหาโดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะ 

ว 4.2  ป.6/1 
 

เหตุผลเชิงตรรกะกับการแก้ปัญหา เป็นการนำ
หลักการ กฎเกณฑ์หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุก
กรณีมาใช้เพ่ือตรวจสอบความสมเหตุสมผล
หรือพิจารณาความเป็นไปได้ของการมุ่งหา
คำตอบและแก้ปัญหา 

8 

2. การออกแบบและ 
เขียนโปรแกรม 
อย่างง่าย 

ว 4.2  ป.6/2 
 

การออกแบบโปรแกรม เป็นการอธิบายการ
ทำงานของโปรแกรมอย่างเป็นลำดับขั้นตอน 
โดยการออกแบบโปรแกรมสามารถทำได้ทั้ง
การเขียนข้อความ และการเขียนผังงาน หากมี
ข้อผิดพลาดเกิดขึ้นหรือโปรแกรมไม่เป็นไปตาม
ความต้องการ จะต้องตรวจสอบข้อผิดพลาดที่
เกิดขึ้น โดยการตรวจสอบการทำงานทีละ
คำสั่ง เมื่อพบจุดที่ทำให้โปรแกรมไม่เป็นไป
ตามต้องการให้แก้ไขข้อผิดพลาดนั้น จนกว่าจะ
ได้โปรแกรมตามที่ต้องการ 

17 

3. การใช้งาน
อินเทอร์เน็ต 
อย่างมีประสิทธิภาพ 

ว 4.2  ป.6/3 
 
 
 

อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาด
ใหญ่ที่ครอบคลุมไปทั่วโลก เราสามารถใช้งาน
อินเทอร์เน็ต เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ตรงตามความ
ต้องการภายในระยะเวลาอันรวดเร็ว และการ
ค้นหาข้อมูลในแต่ละครั้ง โปรแกรมค้นหาจะ
แสดงข้อมูลจากคำค้นหาเป็นจำนวนมาก 
เพ่ือให้ผู้ใช้งานสามารถใช้งานอินเทอร์เน็ตได้
อย่างมีประสิทธิภาพและได้ข้อมูลตรงตาม
ความต้องการมากที่สุด  ผู้ ใช้จะต้องเรียนรู้
เกี่ยวกับการจัดลำดับผลลัพธ์ที่ได้จากโปรแกรม
ค้นหา ข้อมูลที่ได้การสืบค้นข้อมูลจากแหล่ง

9 
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ลำดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
มโนทัศน์สำคัญ 

เวลา  
(ชม.) 

ต่าง ๆ จะต้องมีการประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง 

4. ความปลอดภัยใน
การใช้งาน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ว 4.2  ป.6/4 
 

อันตรายจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศที่
เชื่อมต่อกับอินเตอร์เน็ต ในรูปแบบต่าง ๆ และ
แนวทางในการป้องกันอันตรายจากการใช้งาน
อินเตอร์เน็ต ซึ่งรวมถึงการกำหนดรหัสผ่าน 
และการกำหนด สิทธิ์ ในการใช้งาน รวมทั้ ง
อันตรายจากการติดตั้งซอฟแวร์ และแนวทาง
ในการตรวจสอบและป้องกันมัลแวร์ ซึ่งเป็น
ส า เห ตุ ให้ เกิ ด ค ว าม เสี ย ห ายต่ อ  ข้ อ มู ล 
ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เทคโนโลยีได้ ดังนั้น 
การติดตั้งซอฟแวร์จากอินเตอร์เน็ต อาจทำ
ให้มัลแวร์ ซึ่งเป็นซอฟแวร์ที่ตั้งใจออกแบบมา
เพ่ื อท ำอันตรายกับคอม พิ วเตอร์  ดั งนั้ น 
ผู้ ใช้งานต้องรู้แนวทางการตรวจสอบและ
ป้องกันมัลแวร์เพ่ือป้องกันการ อันตรายใน
รูปแบบต่างๆ เช่นขโมยข้อมูล, การลบข้อมูล, 
การทำลายระบบ เป็นต้น 

6 

รวม 
 

40 
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โครงสร้างหลักสูตรเวลาเรียนโรงเรียนบ้านพรุดินนา ระดบัประถมศึกษา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/ กิจกรรม 

เวลาเรียน(ชั่วโมง/ปี) 

ระดับประถมศึกษา 

ป. 1 ป. 2 ป. 3 ป. 4 ป. 5 ป. 6 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 840 840 840 840 840 840 
     ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 
     คณิตศาสตร์ 200 200 200 160 160 60 
     วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 80 80 80 80 80 80 
    สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 80 80 80 80 80 
    ประวัติศาสตร์ 40 40 40 40 40 40 
    สุขศึกษาและพลศึกษา 40 40 40 80 80 80 
    ศิลปะ 40 40 40 80 80 80 
    การงานอาชีพ 40 40 40 40 40 40 
    ภาษาต่างประเทศ 120 120 120 80 80 80 
 รายวิชาเพิ่มเติม 160 160 160 160 160 160 
หน้าที่พลเมือง 40 40 40 40 40 40 
การป้องกันการทุจริต 40 40 40 40 40 40 
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 80 80 80 80 80 
 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 120 120 120 120 120 
กิจกรรมแนะแนว/ต้านทุจริตศึกษา 40 40 40 40 40 40 
กิจกรรมนักเรียน 
  - กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี 
  -  ชุมนุม 

30 
40 

30 
40 

30 
40 

30 
40 

30 
40 

30 
40 

กิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน์ 10 10 10 10 10 10 
กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 80 80 80 80 80 80 
โครงการเพศวิถีรอบด้าน    40 40 40 
กิจกรรมส่งเสริมอ่านออกเขียนได้/คิดเลขเป็น 40 40 40    
กิจกรรมคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยม 
ที่พึงประสงค์/เศรษฐกิจพอเพียง 

40 40 40 40 40 40 

รวมเวลาเรียนทั้งหมด 1,200ช่ัวโมง/ปี 
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อภิธานศัพท์ 

ศัพทท์ี่เกี่ยวข้องกับตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

ที ่ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ความหมาย 
1 กำหนดปัญหา  define problem ระบุคำถาม ประเด็นหรือ สถานการณ์ท่ีเป็นข้อ

สงสัย เพื่อนำไปสู่การแก้ปัญหาหรือ อภิปราย
ร่วมกัน 

2 แก้ปัญหา  solve problem หาคำตอบของปัญหาที่ยังไม่รู้ วิธีการมาก่อน ทั้ง
ปัญหาที่ เกี่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์ โดยตรงและ
ปัญหาในชีวิต ประจำวันโดยใช้เทคนิคและ 
วิธีการต่าง ๆ 

3 เขียนแผนผัง/วาด
ภาพ  

construct diagram/ 
illustrate 

นำเสนอข้อมูลหรือผลการสำรวจ ตรวจสอบด้วย
แผนผัง กราฟ หรือภาพวาด 

4 คาดคะเน  
 

predict คาดการณ์ผลที่จะเกิดข้ึนในอนาคตโดยอาศัย
ข้อมูลที่สังเกตได้และประสบการณ์ที่มี 

5 คำนวณ  
 

calculate หาผลลัพธ์จากข้อมูล โดยใช้หลักการ ทฤษฎีหรือ
วิธีการทางคณิตศาสตร์ 

6 จำแนก  
 

classify จัดกลุ่มของสิ่งต่าง ๆ โดยอาศัย 
ลักษณะที่เหมือนกันเป็นเกณฑ์ 

7 ตั้งคำถาม  Ask question พูดหรือเขียนประโยค หรือวลี เพ่ือให้ได้มาซึ่งการ
ค้นหา คำตอบที่ต้องการ 

8 ทดลอง  conduct/experiment ปฏิบัติการเพ่ือหาคำตอบ ของคำถาม หรือปัญหา
ในการ ทดลอง โดยตั้งสมมติฐานเพื่อ เป็น
แนวทางในการกำหนด ตัวแปรและวางแผน
ดำเนินการ เพื่อตรวจสอบสมมติฐาน 

9 บรรยาย  describe ให้รายละเอียดของเหตุการณ์ หรือปรากฏการณ์
ที่เกิดขึ้นให้ ผู้อื่นได้รับรู้ด้วยการบอก หรือเขียน 

10 บอก  tell ให้ข้อมูล ข้อเท็จจริง แก่ผู้อ่ืน ด้วยการพูด หรือ
เขียน 

11 บันทึก  record เขียนข้อมูลที่ได้จากการสังเกต เพื่อช่วยจำ หรือ
เพ่ือเป็นหลักฐาน 

12 เปรียบเทียบ  compare บอกความเหมือน และ/หรือ ความแตกต่าง ของ
สิ่งที่ เทียบเคียงกัน 
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ที ่ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ความหมาย 
13 แปลความหมาย  

 
interpret แสดงความหมายของข้อมูล จากหลักฐานที่

ปรากฏ เพ่ือลงข้อสรุป 
14 ยกตัวอย่าง  give examples ให้ข้อมูลเหตุการณ์หรือสถานการณ์ เพื่อแสดง

ความเข้าใจในสิ่งที่ได้ เรียนรู้ 
 

15 ทดลอง  conduct/experiment ปฏิบัติการเพ่ือหาคำตอบ ของคำถาม หรือปัญหา
ในการ ทดลอง โดยตั้งสมมติฐานเพื่อ เป็น
แนวทางในการกำหนด ตัวแปรและวางแผน
ดำเนินการ เพื่อตรวจสอบสมมติฐาน 

16 ระบุ  identify ชี้บอกสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ข้อมูล ประกอบอย่าง
เพียงพอ 

17 เลือกใช้  select พิจารณา และตัดสินใจนำวัสดุ สิ่งของ อุปกรณ์
หรือวิธีการ มาใช้ได้อย่างเหมาะสม 

18 วัด  measure หาขนาด หรือปริมาณ ของ สิ่งต่าง ๆ โดยใช้
เครื่องมือ ที่เหมาะสม 

19 วิเคราะห์  analyze แยกแยะ จัดระบบ เปรียบเทียบ จัดลำดับ จัด
จำแนก หรือ เชื่อมโยงข้อมูล 

20 สร้างแบบจำลอง  
 

construct model นำเสนอแนวคิด หรือเหตุการณ์ ในรูปของ
แผนภาพ ชิ้นงาน สมการ ข้อความ คำพูดและ/ 
หรือใช้แบบจำลองเพ่ืออธิบาย ความคิด วัตถุ 
หรือเหตุการณ์ ต่าง ๆ 

21 สังเกต observe หาข้อมูลด้วยการใช้ประสาทสัมผัสทั้งห้า ที่
เหมาะสมตามข้อเท็จจริงที่ปรากฏ โดยไม่ใช้ 
ประสบการณ์เดิมของผู้สังเกต 

22 สำรวจ  
 

explore หาข้อมูลเกีย่วกับสิ่งต่าง ๆโดยใช้วิธีการและ
เทคนิคที่เหมาะสม เพ่ือนำข้อมูลมาใช้ 
ตามวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดไว้ 

23 สืบค้นข้อมูล  
 

search หาข้อมูล หรือข้อสนเทศที่มีผู้รวบรวมไว้แล้วจาก
แหล่งต่าง ๆมาใช้ประโยชน 

24 สื่อสาร  
 

communicate นำเสนอ และแลกเปลี่ยนความคิด ข้อมูล หรือผล
จากการสำรวจตรวจสอบ ด้วยวิธีที่เหมาะสม 

25 อธิบาย  explain กล่าวถึงเรื่องราวต่าง ๆ อย่างมีเหตุผล และมี
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 ข้อมูล หรือประจักษ์พยานอ้างอิง 
26 อภิปราย  

 
discuss แสดงความคิดเห็นต่อประเด็นหรือคำถามอย่างมี

เหตุผลโดยอาศัยความรู้และประสบการณ์ 
ของผู้อภิปรายและข้อมูลประกอบ 

27 ออกแบบการทดลอง  
 

design experiment กำหนด และวางแผนวิธีการทดลองให้สอดคล้อง
กับสมมติฐานและตัวแปรต่าง ๆรวมทั้งการบันทึก
ข้อมูล 
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ศัพท์ท่ีเกี่ยวข้องกับตัวชี้วัดสาระเทคโนโลยี 

ที ่ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ความหมาย 
1 การใช้ลิขสิทธิ์ของ

ผู้อื่น โดยชอบธรรม  
fair use การนำสื่อ หรือข้อมูลที่เป็น ลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืนไปใช้โดย

ชอบ ด้วยกฎหมาย ภายใต้เงื่อนไข บางประการ เช่น ๑) 
นำไปใช้ในการศึกษา หรือ การค้า ๒) งานนั้นเป็นงาน
วิชาการ หรือ บันเทิง ๓) คัดลอกเพียงส่วนน้อย หรือ 
คัดลอกจำนวนมาก ๔) ทำให้เจ้าของเสียผลประโยชน์ 
ทางการเงิน มากน้อยเพียงใด 

2 การตรวจและแก้ไข 
ข้อผิดพลาด  

debugging กระบวนการในการค้นหา ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
เพ่ือแก้ไขให้ทำงานได้ถูกต้อง 

3 การประมวลผล
ข้อมูล  

data processing การดำเนินการต่าง ๆ กับข้อมูล เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่มี
ความหมาย และมีประโยชน์ต่อการนำ ไปใช้งานมาก
ยิ่งขึ้น 

4 การรวบรวมข้อมูล  data collection กระบวนการในการรวบรวม ข้อมูลที่เกี่ยวข้องจากแหล่ง 
ข้อมูลต่าง ๆ 

5 ข้อมูลปฐมภูมิ  primary data ข้อมูลที่รวบรวมโดยตรง จากแหล่งข้อมูลขั้นต้น โดยอาจ 
ใช้วิธีการสังเกต การทดลอง การสำรวจ การสัมภาษณ์ 

6 เทคโนโลยี  technology สิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงาน 
หรือ วิธีการ เพื่อใช้แก้ปัญหาสนอง ความต้องการ หรือ
เพ่ิม ความสามารถในการทำงาน ของมนุษย์ 

7 แนวคิดเชิงคำนวณ  computational 
thinking 

กระบวนการในการแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์อย่างมี
เหตุผล เป็นขั้นตอน เพ่ือหาวิธีการ แก้ปัญหาในรูปแบบ
ที่สามารถ นำไปประมวลผลได้ 

8 แนวคิดเชิงนามธรรม  abstraction การพิจารณารายละเอียดที่สำคัญ ของปัญหา แยกแยะ
สาระสำคัญ ออกจากส่วนที่ไม่สำคัญ 

9 ระบบทางเทคโนโลยี  technological 
system 

กลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่ สองส่วนขึ้นไป ประกอบเข้า 
ด้วยกัน และทำงานร่วมกัน เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ 
โดยในการทำงานของระบบ ทางเทคโนโลยีจะประกอบ
ไปด้วย ตัวป้อน (input) กระบวนการ (process) และ
ผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทาง
เทคโนโลยี อาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพ่ือใช้
ปรับปรุง การทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ 
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ที ่ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ความหมาย 
10 เหตุผลวิบัติ  logical fallacy การใช้เหตุผลที่ผิดพลาดไม่อยู่บน พ้ืนฐานของ

ความจริง ไม่มีน้ำหนัก สมเหตุสมผลมาสนับสนุน 
หรือ ชี้นำข้อสรุปที่ผิดให้ดูน่าเชื่อถือ 

11 อัตลักษณ์  Identity ลักษณะเฉพาะหรือข้อมูลสำคัญ ที่บ่งบอกถึงความ
เป็นตัวตนของ บุคคลหรือสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เช่น ชื่อ
บัญชีผู้ใช้ใบหน้า ลายนิ้วมือ 

12 อัลกอริทึม  algorithm ขั้นตอนในการแก้ปัญหาหรือ การทำงาน โดยมี
ลำดับของ คำสั่งหรือวิธีการที่ชัดเจน ที่
คอมพิวเตอร์สามารถปฏิบัติ ตามได้ 

13 แอปพลิเคชัน  software 
application 

ซอฟต์แวร์ประยุกต์ท่ีทำงาน บนคอมพิวเตอร์
สมาร์ตโฟน แท็บเล็ต หรืออุปกรณ์เทคโนโลยี อื่น 
ๆ 
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การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์ชุมนุมสหกรณ์ 

การเกษตรแห่งประเทศไทย จำกัด, 2552. 

 

 

 



106 

 

คณะผู้จัดทำ 

 

ทีป่รึกษา 
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  นางวิไลลักษณ์  ขุนทอง         ครู โรงเรียนบ้านพรุดินนา 

  นางสำอางค์  สุวรรณกำเนิด    ครู โรงเรียนบ้านพรุดินนา 

นางสาวสวิตตา  ขักขะโร        ครู โรงเรียนบ้านพรุดินนา 

นางจีราภรณ์  การดี              ครู โรงเรียนบ้านพรุดินนา 

 

 


