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ปีการศึกษา 2558
ความเป็นมาของปัญหา

โรงเรียนกันทรลักษ์วิทยาคมดำเนินการจัดการเรียนรู้รายวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ แต่ไม่ประสบความสำเร็จเท่าที่ควร เพราะทางโรงเรียนมีคอมพิวเตอร์ไม่เพียงพอกับผู้เรียน ผู้สอนจึงได้ออกแบบและพัฒนาแบบฝึกหัดรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ซึ่งประกอบด้วยเนื้อหา และกิจกรรม เพื่อพัฒนาทักษะและชดเชยความรู้และประสบการณ์จากการใช้คอมพิวเตอร์ในเวลาอันสั้นและไม่ทั่วถึง
วัตถุประสงค์
1. เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยการแบบฝึกหัดเพื่อแก้ปัญหาความขาดแคลนคอมพิวเตอร์
2. ศึกษาว่าผู้เรียนที่เรียนด้วยแบบฝึกหัดจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้สูงขึ้นหรือไม่
3. เพื่อเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้รายวิชาคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนที่ขาดแคลน
วิธีการศึกษา

ผู้ศึกษาได้ออกแบบรูปแบบการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ที่ใช้  แบบฝึกหัดเป็นสื่อการจัดการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนใช้แบบฝึกหัดร่วมกับการใช้คอมพิวเตอร์เวลาปกติ นอกจากนี้ผู้เรียนยังสามารถนำแบบฝึกหัดกลับไปทบทวนและศึกษาเพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ เช่นห้องสมุด หรือนำกลับไปทบทวนที่บ้าน
กรอบแนวคิด

การพัฒนาวิธีการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยใช้แบบฝึกหัดเพื่อชดเชยภาวการณ์ขาดแคลนคอมพิวเตอร์ และการเรียนรู้ด้วยตนเอง ตามแนวปฏิรูปการเรียนรู้เป็นการศึกษาที่ผู้ศึกษากำหนดรูปแบบการวิจัยของผู้เรียนขึ้นใช้เอง ในวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนกันทรลักษ์วิทยาคม
สถิติที่ใช้

ตรวจสอบผลการศึกษาค้นคว้าและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ไม่ใช้สถิติ)
ประชากร

การศึกษาครั้งนี้ ใช้กับประชากรชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนกันทรลักษ์วิทยาคม ที่เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ทั้งหมด
การวิเคราะห์ข้อมูล

การวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาการวิจัยของนักเรียน โดยครูผู้สอนจัดกระบวนการเรียนรู้รายวิชาคอมพิวเตอร์ และดำเนินการวัดประเมินผลตามเกณฑ์ดังนี้

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  80-100  คะแนน  ผลการเรียนอยู่ในระดับ 4 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  75 -79   คะแนน  ผลการเรียนอยู่ในระดับ 3.5

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  70 -74   คะแนน  ผลการเรียนอยู่ในระดับ 3

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  65 -69   คะแนน  ผลการเรียนอยู่ในระดับ 2.5

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  60 -64   คะแนน  ผลการเรียนอยู่ในระดับ 2

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  55 -59   คะแนน  ผลการเรียนอยู่ในระดับ 1.5

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  50 -54   คะแนน  ผลการเรียนอยู่ในระดับ 1

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนต่ำกว่า 49 คะแนน  ผลการเรียนอยู่ในระดับ 0
สรุปผลการศึกษา

จากการศึกษาด้วยการใช้แบบฝึกหัดประกอบการเรียนของนักเรียนในภาคเรียนที่ 1/2558  พบว่านักเรียนสารถเรียนรู้และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยภาพรวมทั้งระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  อยู่ในเกณฑ์ ดี
อภิปรายผล

กระบวนการออกแบบสื่อที่มีคุณภาพสามารถแก้ปัญหาความขาดแคลนโดยที่ผู้เรียนจากแบบฝึกหัดสามารถนำองค์ความรู้มาใช้ในการปฏิบัติจริงกับคอมพิวเตอร์ได้
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
1. ส่งเสริมให้โรงเรียนที่ขาดแคลนคอมพิวเตอร์นำแบบฝึกหัดมาแก้ปัญหาในการจัดการเรียนรู้
2. เห็นคุณค่าของสื่อในแต่ละรูปแบบ ซึ่งมีประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้เฉพาะตัว
3. ส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมีคุณค่าของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
4. ส่งเสริมให้นักเรียนเขียนหนังสือได้
5. ส่งเสริมให้นักเรียนอ่านหนังสือ                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                               
ข้อเสนอแนะ

แบบฝึกหัดทีมีคุณภาพสามารถนำมาจัดการเรียนรู้ร่วมกับการเรียนปกติและสามารถลดและแก้ปัญหาการขาดแคลนคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนได้
