
1. การเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล

โรงเรียนลำพลับพลาวิทยาคาร
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์

ผลการดำเนินการผลการดำเนินการ

  โครงการหรือกิจกรรมที่ส่งเสริมตามนโยบาย

     1. โครงการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ 

วิธีดำเนินการวิธีดำเนินการ วิเคราะห์การดำเนิการในปีที่ผ่านมาหาจุดเด่น
และจุดที่ควรพัฒนา

ประชุม วางแผนจัดกิจกรรมหรือ
โครงการที่ส่งเสริมตามนโยบาย

ดำเนินงานตามแผนงานที่วางไว้ให้บรรลุ
วัตถุประสงค์

ติดตาม ประเมินผลการดำเนินงานและ
สรุปผล รายงานผลการดำเนินงาน

ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหาการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา
ตามสะดวก 

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมที่ทันสมัย
และสะดวกสบาย โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม

ผู้เรียนสามารถเลือกเนื้อหาการเรียนรู้ที่เหมาะสม
กับสไตล์การเรียนและความสนใจของตนเอง

ปัญหาที่พบ และ
แนวทางแก้ไข

ปัญหาที่พบ และ
แนวทางแก้ไข

1. การเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลาต้องการการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตที่เสถียรและมีความเร็วสูง เพื่อให้
สามารถเข้าถึงเนื้อหาการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ แต่บางพื้นที่อาจมีปัญหาในการเชื่อม
ต่อที่เสถียรอย่างต่อเนื่อง

นายสมัย  ศรีทอง
ผู้อำนวยการโรงเรียนลำพลับพลาวิทยาคาร

การนิเทศ ติดตามการดำเนินงานตาม Quick Win 
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