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สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา ปทุมธานีเขต ๑ 



 

บทที่ 1 
บทนำ 

 

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
การศึกษาเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ เป็นการเรียนรู้ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีแบบก้าวกระโดด 

นวัตกรรมใหม่ๆมีบทบาทต่อการดำรงชีวิตของมนุษย์และมีแนวโน้มในการเพิ่มขีดความสามารถมากขึ้นอย่าง
ต่อเนื่องการจัดการศึกษาจึงต้องมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนและครูผู้สอนเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ ข่าวสารสาระเรียนรู้ต่า งๆ
อย่างมีประสิทธิภาพโดยบูรณาการเชื่อมโยงทั้งด้านศาสตร์ ศิลป์ ชีวิตและเทคโนโลยี ตอบสนองความต้องการ
และความถนัดของผู้เรียนเป็นสำคัญอย่างสร้างสรรค์ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เกิดทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
ทักษะชีว ิตและการทำงาน รวมถึงทักษะด้านสารสนเทศและสื ่อเทคโนโ ลยีดังนั ้นระบบเครือข่ายและ
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ที่เป็นแหล่งเรียนรู้ที่สำคัญด้านข้อมูลสารสนเทศ จึงต้องได้รับการพัฒนาให้เพียงพอ
ต่อการใช้งาน ปรับปรุงดูแล และซ่อมแซมแก้ไขให้อยู่ในสภาพที่ใช้งานได้อย่างดีเต็มประสิทธิภาพ ตลอดจนการ
ดูแลอุปกรณ์ในการจัดทำและนำเสนอข้อมูลสารสนเทศภายในโรงเรียนให้อยู่ในสภาพพร้อมใช้งานอยู่เสมอ ซึ่ง
ระบบสารสนเทศพื้นฐานของโรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) นั้นเป็นการนำเสนอข้อมูลสารสนเทศ
พื้นฐานทางการศึกษาของสถานศึกษาสามารถสืบค้นได้ตามหมวดหมู่ เพื่อให้ผู้รับบริการ และผู้เกี่ยวข้องได้ใช้
ประโยชน์ในการพิจารณาวางแผนพัฒนา ปรับปรุงการจัดการศึกษาของโรงเรียนให้กับนักเรียนได้รับการพัฒนา 
ฝึกฝนทักษะการใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน สามารถค้นคว้าแหล่งเรียนรู้ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและ
ต่อยอดไปสู่การเรียนรู้ในระดับที่สูงขึ้น อีกทั้งยังดำเนินงานเชื่อมต่อกับหน่วยงานภายนอกเพื่อรายงานผลการ
ดำเนินงานต่าง ๆ ผ่านระบบเครือข่ายสารสนเทศ ได้แก่ DMC EMIS B-OBEC ฯลฯ. 

จากบทบาทและแนวทางในการดำเนินงานดังกล่าว จึงทำให้ต้องมีโครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการ
บริหารจัดการและการเรียนรู้ ที่มีความจำเป็นต่อผู้เรียน ครูผู ้สอนและโรงเรียน เพื่อให้สามารถบริการแก่
ผู้เกี่ยวข้องทั้งในและนอกโรงเรียน อีกท้ังต้องส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ รวมไปถึงการบริหารจัดการในด้านต่าง ๆ 
ให้มีประสิทธิภาพอยู่เสมอ จึงทำให้โรงเรียนคลองห้า(พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) มีความจำเป็นอย่างยิ่งในการจัดทำ
โครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการบริหารจัดการและการเรียนรู้ขึน้ 
 
2. วัตถุประสงค ์ 

๑. เพื่อส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรียนทุกช่วงวัย  
๒. เพื่อพัฒนาและระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ให้เพียงพอและสามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
๓. เพื่อส่งเสริมพัฒนาครูและบุคลากรให้มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
๔. เพื่อให้ครู บุคลากรและนักเรียนทุกเข้าถึงระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศ

ได้ 
 
3.เป้าหมาย 
 เชิงปริมาณ  

     1. นักเรียนทุกคนได้รับการส่งเสริมทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) ทุกช่วงวัย 
     2. นักเรียนมีทักษะความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
     ๓. นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับดีขึ้นไป 
      
 

 



 

เชิงคุณภาพ   
     1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ เท่าทันสื่อเทคโนโลยีและมีทักษะดิจิทัลและภาษา คอมพิวเตอร์ 
(Coding) เพ่ิมมากข้ึน 
     2. ครูและบุคลากรมีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
     3. ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์สามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
4. วิธีการดำเนินงาน 
 

กิจกรรม ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ 
กิจกรรมที ่1 ค่ายเสริมทักษะการเรียนรู้ทักษะดิจิทัลและ
ภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding)  
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
1.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
1.2 ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.3 จัดซื้ออุปกรณ์/สื่อการสอน 
1.4 ดำเนินกิจกรรม 
1.5 สรุปผลการดำเนินกิจกรรม 

 
 
 

พ.ค. 6๖ 
มิ.ย. 6๖ 

ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 
ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 

เม.ย. 6๗ 

 
 
 

นางสาวจันทร์มณี 
อุทิศผล 

นายอรรถชัย ระอ้วน 

กิจกรรมที ่2 พัฒนาและปรับปรุงสื่อการสอน ICT 
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
2.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
2.2 สำรวจ/บันทึกการใช้สื่อการสอน ICT 
2.3 ปรับปรุง ซ่อมแซม/จัดซื้อ 
2.4 ติดตามผล 
2.5 สรุปผลการดำเนินงาน 

 
 

พ.ค. 6๖ 
มิ.ย. 6๖ 

ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 
ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 

เม.ย. 6๗ 

 
 

นางสาวจันทร์มณี 
อุทิศผล 
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กิจกรรมที่ 3 พัฒนาและปรับปรุงระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
3.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
3.2 สำรวจ/บันทึกผล 
3.3 ปรับปรุง ซ่อมแซม/จัดซื้อ 
3.4 ติดตามผล 
3.5 สรุปผลการดำเนินงาน 

 
 
 

พ.ค. 6๖ 
มิ.ย. 6๖ 

ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 
ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 

เม.ย. 6๗ 

 
 
 

นางสาวจันทร์มณี  
อุทิศผล 

นายอรรถชัย ระอ้วน 
 

 
5.  ระยะเวลาและสถานที่ดำเนินงาน 

5.1  ระยะเวลา เดือน พฤษภาคม 256๖ – เมษายน 256๗ 
5.2  สถานที่ โรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) 
 
 



 

6. งบประมาณ 
       6.1 ประเภทงบประมาณ             
   - เงินอุดหนุน   จำนวน 5,000   บาท 
   - เงินรายได้สถานศึกษา  จำนวน       -    บาท 
   - เงินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จำนวน 5,000   บาท 
  - เงินอ่ืน ๆ   จำนวน       -      บาท 
     รวมงบประมาณทั้งสิ้น   จำนวน ๑0,000   บาท (หนึ่งหมื่นบาทถ้ วน) 
 

กิจกรรม งบประมาณ 
กิจกรรมที่ค่ายเสริมทักษะการเรียนรู้ทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ 
(Coding) 

 

กิจกรรมทีพ่ัฒนาและปรับปรุงสื่อการสอน ICT  
กิจกรรมพัฒนาและปรับปรุงระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 4,770 

รวม 4,770 
 
7. การประเมินผล 
 

รายละเอียด ค่าเป้าหมาย การประเมินผล 

1. นักเรียนได้รับการส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและ
ภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรียนทุกช่วงวัย 

ร้อยละ ๘0 แบบสรุปผลการประเมิน
พฤติกรรมผู้เรียน มีความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร 

2. นักเรียนมีทักษะความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร 

ร้อยละ 80 กราฟแท่ง สรุปผลการประเมิน
พฤติกรรมผู้เรียน มีความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร 

3.นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับดีขึ้นไป   ร้อยละ 80 ผลการประเมินกราฟคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

8. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
๑ นักเรียนทุกคนได้รับการส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรยีน

ทุกช่วงวัย 
๒ นักเรียนมีทักษะความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

  ๓ ครูผู้สอน บุคลากรทางการศึกษาและนักเรียนทุกคนสามารถเข้าถึงระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
 

 
 
                                                              ลงชื่อ ………………………………………..  ผู้เสนอโครงการ                                                                                            
                                                                   (นางสาวจันทร์มณี  อุทิศผล) 
                                             ครอัูตราจ้าง 
  
                                                              ลงชื่อ ………………………………………..  ผู้เสนอโครงการ                                                                                            
                                                                      (นายอรรถชัย ระอ้วน) 
                                             ครผูู้ชว่ย 
 
 
                                                              ลงชื่อ.................................................ผู้อนุมัติโครงการ 
                                                                              ( นางสาวจารุชา  สมศรี )     
                                                                    ผูอ้ำนวยการโรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฏฯ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที่ 2 
เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

 
 รายงานผลการดำเน ินโครงการ เทคโนโลย ีด ิจ ิท ัลเพ ื ่ อการบร ิหารจ ัดการและการเร ียนรู้                   
โรงเรียนคลองห้า(พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) ประจำปีการศึกษา 256๖ ได้ทำการศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานในการดำเนินงานการศึกษาและรายงานผลการดำเนินงาน ดังนี้ 
  

ในปัจจุบันการจัดการเรียนการสอน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
ระดับประถมศึกษา การศึกษาระดับนี้เป็นช่วงแรกของการศึกษาภาคบังคับ มุ่งเน้นทักษะพื้นฐานด้านการอ่าน 
การเขียน การคำนวณ สังคมและวัฒนธรรม โดยเน้นการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ (กระทรวงศึกษาธิการ
,2551,น.10) นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาจำเป็นต้องมีทักษะการคิดพื้นฐาน การติดต่อสื่อสาร กระบวนการ
เรียนรู้ทางสังคมและพื้นฐานความเป็นมนุษย์ การพัฒนาคุณภรพชีวิตอย่างสมบูรณ์และสมดุลทั้งในด้านร่างกาย 
สติปัญญา อารมณ์ นักเรียนในระดับประถมศึกษาตอนต้น เป็นวัยที่มีความสำคัญต่อการปูพื้นฐานการคิด 
โดยเฉพาะการคิดเชิงตรรกะ การคิดเป็นเหตุเป็นผล หรือการตัดสินใจ (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน,2564,น.10) ที่ผ่านมากระทรวงศึกษาธิการได้ดำเนินการทบทวนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 และได้บรรจุวิชาวิทยาการคำนวณไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ฉบับปรับปรุง 
2562 ซึ่งมีความสำคัญต่อการพัฒนาประเทศและเป็นรากฐานที่จะช่วยให้มนุษย์ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิด
อย่างเป็นเหตุผล คิดเป็นระบบ สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน สามารถ
นำไปใช้ในชีวิตประจำวัน ตลอดจนการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมในการบูรณาการความรู้ที่ นำไปสู่การคิดค้น
สิ่งประดิษฐ์หรือสร้างนวัตกรรมต่างๆที่เอื้อประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต การใช้ทักษะการคิดคำนวณ ความรู้ทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีและการสื่อสารในการแก้ปัญหาในชีวิตได้อย่างมีประสิทธิภาพ (สำนักงาน
ส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิตัล,2562, น. 17) ซึ่งการจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณนั้น มีข้อดีตามที่สำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ( 2564, น. 15 ) ได้กล่าวไว้ว่า เป็นวิชาที่ช่วยให้เด็กเกิดทักษะกระบวนการ
คิดอย่างเป็นเหตุเป็นผลในทุกๆเรื่อง และสามารถพัฒนาสิ่งต่างๆต่อยอดได้แบบสร้างสรรค์ แต่ละขั้นตอนของ 
Coding เด็กๆจะได้เรียนรู้กระบวนการวางแผน ฝึกฝนกระบวนการคิดและการลงมือทำอย่างมีประสิทธิภาพ นั่น
ก็คือทักษะการคิดเชิงคำนวณ 

การเรียน Coding จะช่วยให้นักเรียนสามารถฝึกฝนทักษะพื้นฐานที่จำเป็น เช่น ทักษะการแก้ปัญหา 
ทักษะการคิดวิเคราะห์รวมถึงทักษะการคิดเชิงคำนวณ โดยที่ยังไม่ต้องใช้คอมพิวเตอร์ เริ ่มต้นที ่พัฒนา
กระบวนการคิดของนักเรียน ซึ่งสำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2564,น. 69) ได้ศึกษาการเรียนการสอน
วิทยาการคำนวณของต่างประเทศจำนวน 6 ประเทศ ได้แก่ อังกฤษ สาธารณรัฐฟินแลนด์ ญี่ปุ่น สาธารณรัฐ
ประชาชนจีน สาธารณรัฐเกาหลีและสาธารณรัฐสิงคโปร์ พบว่า ในระดับประถมศึกษาไม่จำเป็นต้องเรียนรู้ผ่าน
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์แต่สามารถเรียนรู้ผ่านชุดกิจกรรมหรือบัตรคำสั่งและเรียนรู้ผ่านการเล่นกมต่างๆแล้วจึง
พัฒนาไปสู่การเรียนโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในระดับชั้นที่สูงซึ่งสอดคล้องกับ แพท ยงค์ประดิษฐ์     
(2564, น. 8) ได้กล่าวว่า การเรียนเรื่องโค้ด จัดอยู่ในส่วนความสามารถการคิดเชิงคำนวณแต่เนื้อหาสาระและ
การสอนไม่ได้จำกัดอยู่แค่การเขียนโปรแกรมบนหน้าจอคอมพิวเตอร์เท่านั้น ยังมีรูปแบบการสอนอีกมากมายบน



 

กระดาษหรือสื่อการสอนชนิดอื่นๆ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดอย่างเป็นระบบและการแก้ปัญหาอย่างเป็น
ขั้นตอน เช่นเดียวกันกับ สิราวิชญ์ จิราวราเกียรติ (2564, น. 10) ได้กล่าวว่า Unplugged Coding คือหลักการ 
Coding ที่ทำให้เข้าใจพื้นฐานของการคิดเชิงคำนวณโดยไม่จำเป็นต้องใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ เป็นการใช้กิจกรรม
การเล่นสนุก บัตรคำ ปริศนา เกมกระดาน ดินสอสี อุปกรณ์หรือสิ่งรอบตัวมาประกอบกัน เพื่อเป็นสื่อในการ
แก้ปัญหา ก็คือการเรียนจากการเล่น ซึ่งก็จะเป็นพื้นฐานที่จะสอนให้พวกเขารับมือกับโรคดิจิทัล ให้มีทักษะการ
คิดเป็น แก้ปัญหาเป็น ใช้เหตุใช้ผล เพื่อเตรียมพร้อมให้พวกเขารับมือกับปัญหาที่มีความซับซ้อนมากขึ ้นใน
อนาคต 

 
๑. สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 

๑.๑ ส่ือดิจิทัล 
ความหมายของสื่อดิจิทัล (Degital) ตามรากศัพท์ภาษาลาตินมาจากคำว่า digit มีความหมายว่า นิ้ว 

เพราะนิ้วมือมักจะใช้สำหรับการนับที่ไม่ต่อเนื่อง เหมือนกับสัญญาณดิจิทัลที่เป็นสัญญาณไม่ต่อเนื่องคือ การปิด 
การเปิด นอกจากนี้ตามพจนานุกรมคำศัพท์คอมพิวเตอร์ หมายความว่า ลักษณะการเก็บข้อมูลของคอมพิวเตอร์ 
ซึ่งมีวิธีการเก็บได้เพียงสองสถานะ เช่น สถานะเปิดหรือปิด บวกหรือลบ เป็นต้น ในการทำงาน ระบบดิจิทัลจะให้
ค่าเป็นตัวเลขระบบฐานสองที่ประกอบด้วย 1 และ 0 ในปัจจุบันระบบดิจิทัลเป็นที่นิยมใช้กันมากในระบบ
คำนวณและระบบอิเล็กทรอนิกส์ ในการนำไปใช้ในระบบเสียงออดิโอ ระบบภาพดิจิทัล 

ความหมายของสื่อดิจิทัล (Degital Media) จึงหมายความว่า สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ทำงานโดยใช้
รหัสมาตรฐานดิจิทัล หรือถ้าทำความเข้าใจง่ายๆ คือข้อมูลหรือข่าวสาร เช่น รูปภาพ วีดีทัศน์ เสียง เป็นต้น เมื่อ
รับเข้าจะต้องถูกเปลี่ยนเป็นข้อมูลแบบระบบฐานสอง (Binary Number) ตามรหัสมาตรฐานดิจิทัล               ที่
สามารถเกบ็ลงในตัวกลางแบบดิจิทัล (Degital Media) และเม่ือต้องการนำกลับไปสู่รูปแบบเดิม (รูปภาพ       วี
ดีทัศน์ เสียง) จะต้องผ่านกระบวนการเปลี่ยนแปลงตัวเลขระบบฐานสองเหล่านี้ให้กลับไปเป็นรูปแบบเดิม 
(รูปภาพ วีดีโอ วิดีทัศน์ เสียง) เช่นกัน ในหลายโอกาสที่คำว่า ดิจิทัล จะถูกเรียกแทนด้วยคำว่า “อี”ที่ย่อมาจาก
คำว่า อิเล็กทรอนิกส์ ฯลฯ 

Degital Media และ Multimedia ทั้งสองคำนี้อาจเรียกรวมว่า New Media ทั้งสองคำต่างก็มีความ
เกี่ยวโยงกัน ถ้าลองคิดว่าสื่อที่มีลักษณะเป็นดิจิทัล ส่วนใหญ่ล้วนเป็นสิ่งที่เราเคยใช้อยู่แล้วในชีวิตประจำวัน เช่น 
การพิมพ์ข้อความเพื่อส่งเมล การเปิดฟังเพลงด้วยคอมพิวเตอร์ การชมภาพถ่ายที่เก็บในฮาร์ดดิสก์ การชม
ภาพเคลื่อนไหวผ่านคอมพิวเตอร์ การดูวิดีโอหรือการสื่อสารสนทนาระหว่างบุคคล เป็นต้น ในยุคปัจจุบันจะเห็น
ได้ว่า เรารับข้อมูลผ่านสื่อที่เป็นดิจิทัลทั้งสิ้น ซึ่งก็คือ Multimedia หรือ New Media ที่มีอิทธิพลอย่างมากต่อ
การสื่อสารในยุคปัจจุบัน 

 
๑.๒ รูปแบบของสื่อดิจิทัล 
สื่อดิจิทัลเป็นเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์ที่มีการพัฒนาต่อเนื่องมาโดยตลอดทั้งด้านฮาร์ดแวร์และ

ซอฟต์แวร์ ต้นทุนในการผลิตและจัดหาสื่อดิจิทัลถูกลงอย่างมากเมื่อเทียบกับในอดีต ในขณะที่ประสิทธิภาพการ
แสดงทั้งภาพและเสียงถูกพัฒนาให้มีคุณภาพสูงขึ้น ผู้ใช้ก็สามารถเข้าถึงได้ง่ายจากสถานที่ต่างๆ หรือแม้แต่ที่บ้าน
ซึ่งมีเครื่องคอมพิวเตอร์ระบบมัลติมีเดียอยู่แทบทุกบ้าน อีกทั้งในด้านของซอฟต์แวร์ก็สามารถทำงานได้ง่ายและ
สะดวกขึ้น ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน ทำให้มัลติมีเดียถูกนำมาใช้ประโยชน์ในงานด้าน
ต่างๆ ในแทบทุกแขนง ไม่ว ่าจะเป็นด้านวิทยาศาสตร์ ด้านการแพทย์และสาธารณสุข ด้านวิศวกรรม 
สถาปัตยกรรม ด้านธุรกิจ ด้านสื่อสารมวลชนและด้านการศึกษา จึงสามารถแบ่งสื่อดิจิทัลเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ 



 

ดังนี้ 
๒.๑ สื่อดิจิทัลเพื่อการนำเสนอ 

 ๒.๒ สื่อดิจิทัลปฏิสัมพันธ์ 
 

๑.๓ องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล 
ดังที่ยกตัวอย่างไว้ รูปแบบสื่อดิจิทัลในปัจจุบันได้เปลี่ยนบทบาทจากเดิมที่เคยเป็นการสื่อสารทาง

เดียวมาเป็นการสื่อสารแบบสองทางแทบจะทั้งหมด แม้จะยังพบว่า ยังมีจำนวนไม่น้อยที่ยังใช้สื่อหรือผลิตสื่อที่
เป็นการสื่อสารแบบทางเดียวอยู่ โดยภาพรวมแล้ว สื่อดิจิทัลมีสื่อการรับรู้ในรูปแบบต่างๆ ดังนี้ 

๓.๑ วีดีทัศน์ (Video) เป็นสื่อที่นิยมใช้กับสื่อดิจิทัล เนื่องจากแสดงผลได้ทั้งภาพเคลื่อนไหวและ
เสียงได้พร้อมๆกัน ทำให้เกิดความน่าสนใจในเรื่องที่นำเสนอ (ในอดีตจะเกิดปัญหาที่ไฟล์จะใหญ่ เปลืองพ้ืนที่ ทำ
ให้เกิดการกระตุกของภาพ แต่เทคโนโลยีในปัจจุบันสามารถบีบอัดไฟล์ได้เล็กลงแล้ว และคงความคมชัด
เหมือนเดิม อีกท้ังประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์ที่สูงขึ้นกว่าแต่ก่อนมาก ทำให้อาการกระตุกของการแสดง
ภาพลดลง)  

๓.๒ ตัวอักขระ (Text) ตัวเลข สัญลักษณ์พิเศษต่างๆ สิ่งนี้ถือเป็นองค์ประกอบพื้นฐานสำคัญของ
มัลติมีเดียหรือสื่อดิจิทัล โดยตัวอักขระจะมีขนาด สี และรูปแบบต่างๆ  มากมาย ตัวอักษรนี้อาจมาจากการพิมพ์
การสแกน หรือสร้างจากการใช้โปรแกรมต่างๆ ในคอมพิวเตอร์ และลักษณะของตัวอักษรที่สามารถเชื่อมโยงไปสู่
ข้อมูลอื่นๆ ได้ เรียกว่า “Hypertext”  

๓.๓ ภาพนิ่ง (Still Image) เป็นภาพกราฟิกที่ลวดลายเส้นเป็นสัญลักษณ์หรือสื่อความหมายอย่าง
ใดอย่างหนึ่งที่ไม่มีการเคลื่อนไหว นับว่าเป็นองค์ประกอบที่สำคัญของสื่อมัลติมีเดียมาก เพราะภาพหนึ่งภาพ
สามารถถ่ายทดหรืออธิบายได้ดีกว่าข้อความหรือตัวอักษร โดยการผลิตภาพนิ่งทำได้หลายวิธีด้วยกัน เช่น 
ถ่ายภาพ ภาพลายเส้น หรือกราฟิก 

 

๒. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือให้สามารถ

อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ดังนี้ 
๑.  รักชาต ิ ศาสน์ กษัตริย์ 
๒.  ซื่อสัตย์สุจริต 
๓.  มีวินัย 
๔. ใฝ่เรียนรู้ 
๕. อยู่อย่างพอเพียง 
๖.  มุ่งม่ันในการทำงาน 
๗.  รักความเป็นไทย 
๘.  มีจิตสาธารณะ 
 
 



 

บทที่ 3 
วิธีดำเนินงาน 

 
      โรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) ได้นำวงจรหรือแนวคิดการบริหารงานคุณภาพ PDCA  มา

ใช้เป็นกรอบในการดำเนินงาน ประกอบไปด้วย P (Plan) ขั้นการวางแผน D (Do) การลงมือปฏิบัติ C (Check) 
การตรวจสอบ และ A (Action) คือดำเนินการพัฒนาปรับปรุงแก้ไข โดยที่แบ่งเป็นกระบวนการดำเนินงาน  ตาม
กระบวนการ PDCA ได้ดังนี้ 

1. การวางแผน ( Plan) ประชุมครูและบุคลากรเพื่อร่วมกันวางแผนและวิเคราะห์สภาพปัญหาความ
ต้องการจำเป็นและบริบทของสถานศึกษา หรือวิเคราะห์สภาพปัญหาจากการดำเนินงานในปีการศึกษาที่ผ่านมา
และวางแผนกำหนดหน้าที่และผู้รับผิดชอบและจัดทำแผนการดำเนินงานในแต่ละกิจกรรม  

ขั้นตอนนี้เป็นการวางแผนการดำเนินการโดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
1.1 ประชุมปรึกษาร่วมกันระหว่างหัวหน้างาน /หัวหน้ากลุ่มสาระฯ แล้วขยายผลสู่คณะครูทุกคน 
 1.2 จัดทำโครงการส่งเสริมกิจกรรมวิชาการ เสนอผู้บริหารเพ่ือพิจารณาเห็นชอบ 
1.3 แต่งตั้งคณะกรรมการผู้รับผิดชอบเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมแต่ละงานแต่กิจกรรมตามความ

เหมาะสม 
1.4 สร้างความเข้าใจกับนักเรียนเพ่ือกำหนดแนวทางในการดำเนินการ 
1.5 ติดต่อประสานงานเตรียมความพร้อม ทั้งด้านสถานที่ พาหนะในการเดินทาง (ถ้ามี) 
1.6 กำหนดระยะเวลาในการดำเนินการ และวิธีประเมินผล 

2. ปฏิบัติตามแผน (Do) หลังจากท่ีได้ร่วมกันวางแผน (Plan) กำหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายในการ
ดำเนินงานแล้ว ในขั้นตอนถัดไปคือการลงมือทำหรือการปฏิบัติตามขั้นตอน ตามแผนงานที่ได้กำหนดไว้อย่างเป็น
ระบบและมีความต่อเนื่องและลงมือดำเนินกิจกรรมตามปฏิทินการดำเนินงานดังนี้ 

การดำเนินงานตามแผน 

ที่ กิจกรรม/ข้ันตอนการดำเนินงาน กำหนดเวลา ผู้รับผิดชอบ 
1 
 
 

กิจกรรมที ่1 ค่ายเสริมทักษะการเรียนรู้ทักษะดิจิทัลและ
ภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding)  
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
1.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
1.2 ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.3 จัดซื้ออุปกรณ์/สื่อการสอน 
1.4 ดำเนินกิจกรรม 
1.5 สรุปผลการดำเนินกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
  

 
 

พ.ค. 6๖ 
มิ.ย. 6๖ 

ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 
ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 

เม.ย. 6๗ 

 
 
 
 

นางสาวจันทร์มณี  
อุทิศผล 

นายอรรถชัย ระอ้วน 
 
 



 

ที่ กิจกรรม/ข้ันตอนการดำเนินงาน กำหนดเวลา ผู้รับผิดชอบ 
2 กิจกรรมที ่2 พัฒนาและปรับปรุงสื่อการสอน ICT 

- ขั้นตอนดำเนินงาน 
2.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
2.2 สำรวจ/บันทึกการใช้สื่อการสอน ICT 
2.3 ปรับปรุง ซ่อมแซม/จัดซื้อ 
2.4 ติดตามผล 
2.5 สรุปผลการดำเนินงาน 

 
 

พ.ค. 6๖ 
มิ.ย. 6๖ 

ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 
ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 

เม.ย. 6๗ 

 
 

นางสาวจันทร์มณี  
อุทิศผล 

นายอรรถชัย ระอ้วน 
 
 
 
 

3 กิจกรรมที่ 3 พัฒนาและปรับปรุงระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
3.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
3.2 สำรวจ/บันทึกผล 
3.3 ปรับปรุง ซ่อมแซม/จัดซื้อ 
3.4 ติดตามผล 
3.5 สรุปผลการดำเนินงาน 

 
 

พ.ค. 6๖ 
มิ.ย. 6๖ 

ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 
ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 

เม.ย. 6๗ 

 
 
 
 

นางสาวจันทร์มณี  
อุทิศผล 

นายอรรถชัย ระอ้วน 
 

 
3. ตรวจสอบ(Check ) ในการติดตามตรวจสอบและการประเมินผลการดำเนินโครงการของโรงเรียนมี

แนวทางการติดตามตรวจสอบและประเมินผลดังนี้ 

กิจกรรม การติดตาม ตรวจสอบ ประเมินผล 
กิจกรรมที่  
1. กิจกรรมที่ค่ายเสริมทักษะการเรียนรู้
ทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ 
(Coding) 
2. กิจกรรมที่พัฒนาและปรับปรุงสื่อการ
สอน ICT 
3. กิจกรรมพัฒนาและปรับปรุงระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 
- สรุปผลการประเมินนักเรียนในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร 
 
-ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน 
-ภาพซ่อมบำรุงรักษาอุปกรณ์ 
 
- สรุปผลจากการประเมินการพัฒนาและจัดการเรียนการสอน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

 
4. ปรับปรุงแก้ไข (Act) โดยการนำข้อค้นพบจากการติดตามตรวจสอบและประเมินผลการดำเนินโครงการมา
พัฒนาปรับปรุงแก้ไข และนำผลที่ได้ไปปรับปรุงการดำเนินงานในปีการศึกษาต่อไป 
 
 
 
 



 

บทที่ 4 

ผลการดำเนินงาน 

    จากการดำเนินงานโครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการบริหารจัดการและการเรียนรู้ ตามขั้นตอนวิธี
ดำเนินงานสามารถรายงานผลการดำเนินงานได้ดังนี้ 

1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ -๖ มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ระดับดีขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 98.98 

ตาราง สรุปผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ระดับดีขึ้นไป ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6 ปีการศึกษา 
2566 

ระดับชั้น จำนวนนักเรียน
ทั้งหมด 

จำนวนนักเรียนที่ได้
ระดับ 3 ขึ้นไป 

ร้อยละ 

ป. 1 45 44 97.78 
ป. 2 51 51 100 
ป. 3 48 48 100 
ป. 4 51 49 96.08 
ป. 5 56 56 100 
ป. 6 44 44 100 
รวม 295 292 98.98 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ระดับดีขึ้นไป
นักเรียนช้ัน ป.1 - ป.6 ปีการศึกษา 2566

นกัเรียนทัง้หมด นกัเรียนระดบั 2 ขึน้ไป รอ้ยละ



 

2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ -๖ มีผลการประเมินพฤติกรรมผู้เรียน มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร คิดเป็นร้อยละ 88.48 

ตาราง แบบสรุปการประเมินพฤติกรรมผู้เรียน มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
โรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประถมศึกษาปีท่ี
1

ประถมศึกษาปีท่ี
2

ประถมศึกษาปีท่ี
3

ประถมศึกษาปีท่ี
4

ประถมศึกษาปีท่ี
5

ประถมศึกษาปีท่ี
6

ก าลงัพฒันา 1 0 0 2 0 0

ปานกลาง 1 0 0 3 12 11

ดี 0 0 0 2 7 9

ดีเลิศ 0 0 6 12 8 5

ยอดเยีย่ม 43 51 34 26 29 19
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สรุปกำรประเมินนกัเรียนมีควำมสำมำรถสำมำรถในกำรใชเ้ทคโนโลยีสำรสนเทศและกำร
ส่ือสำร



 

บทที่ 5 
สรุปผลการดำเนินโครงการ 

  การดำเนินงานโครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการบริหารจัดการและการเรียนรู้ 
  มีผลการดำเนินงาน ดังนี้ 
 
1. ผลสำเร็จของการดำเนินงาน 

 
ที ่

วัตถุประสงค์/โครงการ/กิจกรรม 

สภาพ
ความสำเร็จ ผลการดำเนินงาน 

 บรรลุ ไม่บรรลุ 

๑ เพ่ือส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและ
ภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรียนทุกช่วงวัย 

√  - โรงเรียนมีการดำเนินโครงการ
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการ
บริหารจัดการและการเรียนรู้
บรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 
 

๒ เพ่ือพัฒนาและระบบเทคโนโลยีสารสนเทศให้เพียงพอ
และสามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

√  

๓ เพื่อส่งเสริมพัฒนาครูและบุคลากรให้มีทักษะในการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ 

√  

๔ เพื ่อให้ครู บุคลากรและนักเรียนทุกเข้าถึงระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์เข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศได้ 

√   

 
 2.  ผลการดำเนินงานตามเป้าหมาย 

ที ่

เป้าหมายของโครงการ/กิจกรรม 

สภาพความสำเร็จ 
ผลการดำเนินงาน 

 
บรรลุ ไม่

บรรลุ 
ผลการ

ดำเนินงาน 

๑ นักเรียนได้รับการส่งเสริมพัฒนาทักษะ
ดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) 
สำหรับผู้เรียนทุกช่วงวัย 

√  ร้อยละ 
๘๘.๔๘ 

-นักเรียนและครูมีการดำเนิน
โครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการ
บริหารจัดการและการเรียนรู้
ตามท่ีสถานศึกษากำหนด 

๒ นักเรียนมีทักษะความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

√  ร้อยละ 
88.25 

๓ นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ใน
ระดับดีข้ึนไป   

√  ร้อยละ 
๙๘.๙๘ 



 

จากการดำเนินโครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการบริหารจัดการและการเรียนรู้ของโรงเรียนคลองห้า        
(พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) พบว่าการดำเนินโครงการบรรลุเป้าหมายทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพที่กำหนดไว้ทุก
ข้อ 

3. งบประมาณ 
          ๓.1 ประเภทงบประมาณ             
   - เงินอุดหนุน   จำนวน 5,000   บาท 
   - เงินรายได้สถานศึกษา  จำนวน       -    บาท 
   - เงินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จำนวน 5,000   บาท 
  - เงินอ่ืน ๆ   จำนวน       -       บาท 
     รวมงบประมาณทั้งสิ้น   จำนวน ๑0,000   บาท (หนึ่งหมื่นบาทถ้วน) 

กิจกรรม ประเภทงบประมาณ 
รวม ค่าใช้สอย ค่าวัสดุ ค่า

ครุภัณฑ์ 
กิจกรรมที ่1 ค่ายเสริมทักษะการเรียนรู้ทักษะดิจิทัล
และภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) 
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
1.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
1.2 ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.3 จัดหาวิทยากร/จัดซื้ออุปกรณ์/สื่อการสอน 
1.4 ดำเนินกิจกรรม 
1.5 สรุปผลการดำเนินกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมที ่2 พัฒนาและปรับปรุงสื่อการสอน ICT 
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
2.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
2.2 สำรวจ/บันทึกการใช้สื่อการสอน ICT 
2.3 ปรับปรุง ซ่อมแซม/จัดซื้อ/ติดตามผล 
2.4 สรุปผลการดำเนินงาน 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

กิจกรรมที่ 3 พัฒนาและปรับปรุงระบบเครือข่าย 
                คอมพิวเตอร์ 
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
3.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
3.2 สำรวจ/บันทึกผล 
3.3 ปรับปรุง ซ่อมแซม/จัดซื้อ/ติดตามผล 
 
 
 
3.4 สรุปผลการดำเนินงาน 

 
 
 
 
 
-ต่ออายุเว็บไซต์ 

๓,๒๑0 บาท 

-ค่าถ่านไมโครโฟน 

๑,๕๖0 บาท 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
   

รวมทั้งสิ้น ๔,๗๗0 บาท  
 



 

4.  จุดเด่น/จุดควรพัฒนา 
            จุดเด่นของโครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการบริหารจัดการและการเรียนรู้ มีดังนี้  
  - นักเรียนได้รับการส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรียนทุก
ช่วงวัย 
 -นักเรียนมีทักษะความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
    จุดที่ควรพัฒนาของโครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการบริหารจัดการและการเรียนรู้ มีดังนี้ 
  - ควรต่อยอดและพัฒนากิจกรรมที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัลให้มีความหลากหลายมากข้ึนและ
นำผลที่ได้จากการประเมินมาจัดทำข้อมูลเพื่อพัฒนานักเรียนต่อไป 
 
5.  ข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนา 
             โครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการบริหารจัดการและการเรียนรู้ มีดังนี้ 
 - ผู้รับผิดชอบโครงการ ควรเพิ่มเติมกิจกรรมทั้งด้านการจัดการเรียนการสอนและสื่อ ICT ต่างๆ 
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 

หลักฐานเอกสารประกอบการรายงานผลการติดตามโครงการ  
  บันทึกข้อความ 
  โครงการ 
  ภาพประกอบการดำเนินงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 บันทึกข้อความ 
ส่วนราชการ โรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) 

ที่  พิเศษ/256๗       วันที่  ๔  เดือน  เมษายน  พ.ศ. 256๗ 

เร่ือง  รายงานการดำเนินโครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการบริหารจัดการและการเรียนรู้ ปีการศึกษา 2566 
 
เรียน  ผู้อำนวยการโรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) 
  ข้าพเจ้า นางสาวจันทร์มณี อุทิศผล ได้มกีารจัดโครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการบริหารจัดการ
และการเรียนรู้ ประจำปีการศึกษา 2566 โดยมีว ัตถุประสงค์ 1.)เพื ่อส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและ
ภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรียนทุกช่วงวัย 2.)พัฒนาและระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ให้เพียงพอ
และสามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ๓.)เพ่ือส่งเสริมพัฒนาครูและบุคลากรให้มีทักษะทางเทคโนโลยีได้และ
ใช้เทคโนโลยีในการปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ๔.) เพื่อให้ครู บุคลากรและนักเรียนทุกเข้าถึงระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์เข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศได้  บัดนี้ โครงการดังกล่าวได้เสร็จสิ้นลงแล้ว จึงได้สรุป
โครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการบริหารจัดการและการเรียนรู้ ดังแนบมานี ้
 
  จึงเรียนมาเพ่ือโปรดทราบและพิจารณา 
 
 

(..................................................) 
นางสาวจันทร์มณี  อุทิศผล  

ตำแหน่ง ครูอัตราจ้าง 
 
ความเห็นของผู้อำนวยการโรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) 
................................................................................................ .................................................................................
............................................................................................................................. .............................................. 
 

(...........................................) 
(นางสาวจารุชา  สมศรี) 

ผู้อำนวยการโรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) 

 
 
 
 
 
 
 



 

  โครงการ                   เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการบริหารจัดการและการเรียนรู้ 
กลุ่มงานที่รับผิดชอบ         บริหารงานทั่วไป 
ผู้รับผิดชอบโครงการ         นางสาวจันทร์มณี  อุทิศผล 
ระยะเวลาดำเนินการ  ปีการศึกษา 256๖ 
สอดคล้องกับจุดเน้น เพ่ิมประสิทธิภาพการบริหารจัดการ โดยการกระจาย

อำนาจ 
กระทรวงศึกษาธิการ                                    ใช้พื้นที่เป็นฐาน ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
  
สอดคล้องกับกลยุทธ์ของ สร้างนวัตกรรมทางการศึกษาและส่งเสริมการใช้เทคโนโลยี 
สพป.ปทุมธานี เขต 1      
สอดคล้องกับมาตรฐานการศึกษา    มาตรฐานที่ 1 คุณภาพของผู้เรียน 

มาตรฐานที่ ๓ กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เน้น
ผู้เรียนเป็นสำคัญ 

สอดคล้องกับกลยุทธ์ของโรงเรียน    พัฒนาระบบบริหารการจัดการศึกษาให้มีประสิทธิภาพ 
        พัฒนาศักยภาพครูและผู้บริหารสู่มาตรฐานวิชาชีพ 
        พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ คู่คุณธรรม และมีทักษะที่จำเป็น 
                                                                ในศตวรรษท่ี ๒๑ 
                             
1.  หลักการและเหตุผล 
 การศึกษาเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ เป็นการเรียนรู้ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีแบบก้าวกระโดด 
นวัตกรรมใหม่ๆมีบทบาทต่อการดำรงชีวิตของมนุษย์และมีแนวโน้มในการเพิ่มขีดความสามารถมากขึ้นอย่าง
ต่อเนื่อง     การจัดการศึกษาจึงต้องมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนและครูผู้สอนเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ ข่าวสารสาระเรียนรู้
ต่างๆอย่างมีประสิทธิภาพโดยบูรณาการเชื่อมโยงทั้งด้านศาสตร์ ศิลป์ ชีวิตและเทคโนโลยี ตอบสนองควา ม
ต้องการและความถนัดของผู้เรียนเป็นสำคัญอย่างสร้างสรรค์ มุ่งเน้น ให้ผู ้เรียนได้เกิดทักษะการเรียนรู้และ
นวัตกรรม ทักษะชีวิตและการทำงาน รวมถึงทักษะด้านสารสนเทศและสื่อเทคโนโลยีดังนั้นระบบเครือข่ายและ
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ที่เป็นแหล่งเรียนรู้ที่สำคัญด้านข้อมูลสารสนเทศ จึงต้องได้รับการพัฒนาให้เพียงพอ
ต่อการใช้งาน ปรับปรุงดูแล และซ่อมแซมแก้ไขให้อยู่ในสภาพที่ใช้งานได้อย่างดีเต็มประสิทธิภาพ ตลอดจนการ
ดูแลอุปกรณ์ในการจัดทำและนำเสนอข้อมูลสารสนเทศภายในโรงเรียนให้อยู่ในสภาพพร้อมใช้งานอยู่เสมอ ซึ่ง
ระบบสารสนเทศพื้นฐานของโรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) นั้นเป็นการนำเสนอข้อมูลสารสนเทศ
พื้นฐานทางการศึกษาของสถานศึกษาสามารถสืบค้นได้ตามหมวดหมู่ เพื่อให้ผู้รับบริการ และผู้เกี่ยวข้องได้ใช้
ประโยชน์ในการพิจารณาวางแผนพัฒนา ปรับปรุงการจัดการศึกษาของโรงเรียนให้กับนักเรียนได้รับการพัฒนา 
ฝึกฝนทักษะการใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน สามารถค้นคว้าแหล่งเรียนรู้ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและ
ต่อยอดไปสู่การเรียนรู้ในระดับที่สูงขึ้น อีกทั้งยังดำเนินงานเชื่อมต่อกับหน่วยงานภายนอกเพื่อรายงานผลการ
ดำเนินงานต่าง ๆ ผ่านระบบเครือข่ายสารสนเทศ ได้แก่ DMC EMIS B-OBEC ฯลฯ............................... 
  จากบทบาทและแนวทางในการดำเนินงานดังกล่าว จึงทำให้ต้องมีโครงการ เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการ
บริหารจัดการและการเรียนรู้ ที่มีความจำเป็นต่อผู้เรียน ครูผู ้สอนและโรงเรียน เพื่อให้สามารถบริการแก่
ผู้เกี่ยวข้องทั้งในและนอกโรงเรียน อีกท้ังต้องส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ รวมไปถึงการบริหารจัดการในด้านต่าง ๆ 
ให้มีประสิทธิภาพอยู่เสมอ จึงทำให้โรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) มีความจำเป็นอย่างยิ่งในการจัดทำ
โครงการเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการบริหารจัดการและการเรียนรู้ขึน้ 
 



 

2.  วัตถุประสงค์ 
 2.1  เพ่ือส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรียนทุกช่วงวัย 
  2.2  เพื่อพัฒนาและระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ให้เพียงพอและสามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  2.3  เพ่ือส่งเสริมพัฒนาครูและบุคลากรให้มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
 2.4  เพ่ือให้ครู บุคลากรและนักเรียนทุกเข้าถึงระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เข้าถึงแหล่งข้อมูล
สารสนเทศได้ 
 
3.  เป้าหมาย 

3.1   เชิงปริมาณ    
   -นักเรียนทุกคนได้รับการส่งเสริมทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) ทุกช่วงวัย 
   -นักเรียนมีทักษะความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ร้อยละ ๘0 

             -นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับดีขึ้นไป ร้อยละ ๘0 
  3.2  เชิงคุณภาพ        
                 - นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ เท่าทันสื่อเทคโนโลยีและมีทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ 
(Coding) เพ่ิมมากข้ึน 
                 - ครูและบุคลากรให้มีทักษะครูและบุคลากรให้มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เอ้ือต่อการ
เรียนรู้ 
        - ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์สามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
4.  วิธีดำเนินงาน 

ที ่ กิจกรรม/ขั้นตอนการดำเนินงาน กำหนดเวลา ผู้รับผิดชอบ 
1 
 
 

กิจกรรมที ่1 ค่ายเสริมทักษะการเรียนรู้ทักษะดิจิทัลและ
ภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding)  
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
1.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
1.2 ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.3 จัดซื้ออุปกรณ์/สื่อการสอน 
1.4 ดำเนินกิจกรรม 
1.5 สรุปผลการดำเนินกิจกรรม  

 
 

พ.ค. 6๖ 
มิ.ย. 6๖ 

ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 
ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 

เม.ย. 6๗ 

 
 
 

นางสาวจันทร์มณ ี
อุทิศผล 

นายอรรถชัย  ระอ้วน 
 
 

 

2 กิจกรรมที ่2 พัฒนาและปรับปรุงสื่อการสอน ICT 
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
2.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
2.2 สำรวจ/บันทึกการใช้สื่อการสอน ICT 
2.3 ปรับปรุง ซ่อมแซม/จัดซื้อ 
2.4 ติดตามผล 
2.5 สรุปผลการดำเนินงาน 

 
 

พ.ค. 6๖ 
มิ.ย. 6๖ 

ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 
ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 

เม.ย. 6๗ 

 
 

นางสาวจันทร์มณี  
อุทิศผล 

 
นายอรรถชัย  ระอ้วน 

 
 



 

3 กิจกรรมที่ 3 พัฒนาและปรับปรุงระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
3.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
3.2 สำรวจ/บันทึกผล 
3.3 ปรับปรุง ซ่อมแซม/จัดซื้อ 
3.4 ติดตามผล 
3.5 สรุปผลการดำเนินงาน 

 
 

พ.ค. 6๖ 
มิ.ย. 6๖ 

ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 
ก.ค. 6๖ - มี.ค.6๗ 

เม.ย. 6๗ 

 
 
 

นางสาวจันทร์มณ ี
อุทิศผล 

นายอรรถชัย  ระอ้วน 
 

 
5.  ระยะเวลาและสถานที่ดำเนินการ 
  5.1 ระยะเวลา เดือน พฤษภาคม 256๖ – เมษายน 256๗ 
  5.2 สถานที ่โรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฏราษฎร์บำรุง) 
 
6.  งบประมาณ  
  6.1 ประเภทงบประมาณ             
   - เงินอุดหนุน   จำนวน 5,000   บาท 
   - เงินรายได้สถานศึกษา  จำนวน       -    บาท 
   - เงินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จำนวน 5,000   บาท 
  - เงินอ่ืน ๆ   จำนวน       -       บาท 
     รวมงบประมาณทั้งสิ้น   จำนวน ๑0,000   บาท (หนึ่งหมื่นบาทถ้วน) 
 
6.2 รายละเอียดการใช้งบประมาณ  

กิจกรรม ประเภทงบประมาณ 
รวม 

ค่าใช้สอย ค่าวัสดุ ค่าครุภัณฑ ์
กิจกรรมที ่1 ค่ายเสริมทักษะการเรียนรู้ทักษะ
ดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) 
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
1.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการ
ดำเนินงาน 
1.2 ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.3 จัดหาวิทยากร/จัดซื้ออุปกรณ์/สื่อการสอน 
1.4 ดำเนินกิจกรรม 
1.5 สรุปผลการดำเนินกิจกรรม 

 
 

- 
- 
- 
- 
- 
- 

 
 

- 
- 
- 
- 
- 
- 

 
 

- 
- 
- 
- 
- 
-  

 
 
 
 
 
 
 

 

กิจกรรมที ่2 พัฒนาและปรับปรุงสื่อการสอน 
ICT 
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
2.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการ
ดำเนินงาน 
2.2 สำรวจ/บันทึกการใช้สื่อการสอน ICT 

 
 

- 
- 
- 
- 

 
 

- 
- 
- 
- 

 
 

- 
- 
- 
- 

 
 
 
 
 
 



 

2.3 ปรับปรุง ซ่อมแซม/จัดซื้อ/ติดตามผล 
2.4 สรุปผลการดำเนินงาน 

กิจกรรมที่ 3 พัฒนาและปรับปรุงระบบ
เครือข่าย 
                คอมพิวเตอร์ 
- ขั้นตอนดำเนินงาน 
3.1 ประชุมชี้แจง/แต่งตั้งคณะกรรมการ
ดำเนินงาน 
3.2 สำรวจ/บันทึกผล 
3.3 ปรับปรุง ซ่อมแซม/จัดซื้อ/ติดตามผล 
3.4 สรุปผลการดำเนินงาน 

 
 
 

- 
- 
- 
- 

 
 
 

- 
- 
- 
- 

 
 
 

- 
- 
- 
- 

 
 
 
 
 
 
   

รวม  
 
7. การวิเคราะห์ความเสี่ยงของโครงการ 
          7.1 ปัจจัยความเสี่ยง 
                - ครูและนักเรียนมีทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding)  
        - ครูและนักเรียนมีความเข้าใจในการใช้งานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศหรือ ICT ที่แตกต่างกัน 
       - ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศหรือ ICT มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องตลอดเวลา 
        - คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่าง ๆ มีอายุการใช้งานที่จำกัดซ่ึงสามารถเสื่อมสภาพตามระยะเวลา 
 
  7.2 แนวทางการบริหารความเสี่ยง 
                -  ส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรียนทุกช่วงวัย 
        -  ส่งเสริมทักษะและให้ความรู้กับครูและนักเรียนในการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศหรือ ICT 
เพ่ิมเติม 
        -  ปรับปรุงอุปกรณ์ต่าง ๆ โดยคำนึงถึงความคุ้มค่าต่อระยะเวลาการใช้งานเพื่อให้เกิดประโยชน์
สูงสุด 
        -  จัดหางบประมาณสนับสนุนเพิ่มเติม 
 
8.  ตัวช้ีวัดและค่าเป้าหมาย 

ตัวช้ีวัด ค่าเป้าหมาย 
8.1 นักเรียนได้รับการส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับ
ผู้เรียนทุกช่วงวัย 

 ร้อยละ ๘0 

8.2 นักเรียนมีทักษะความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ร้อยละ ๘0 
๘.๓ นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับดีขึ้นไป   ร้อยละ ๘0 
 
 
 
 



 

 
9.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 นักเรียนทุกคนได้รับการส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรียนทุก   
ช่วงวัย เพ่ิมมากข้ึน ครูผู้สอนทุกคนมีสื่อการสอน ICT ที่เพียงพอและสามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะ
ช่วยเสริมกระบวนการจัดการเรียนการสอนให้ดียิ่งขึ้น ครูผู ้สอน บุคลากรทางการศึกษาและนักเรียนทุกคน
สามารถเข้าถึงระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพ่ือใช้ในกระบวนการเรียนรู้และเข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศต่าง ๆ 
ได้ตลอดเวลา  
 

                                             
  ( ลงชื่อ ) .............................................. ผู้เสนอโครงการ                                         

                                                           (นางสาวจันทร์มณี  อุทิศผล) 
 คร ูอัตราจ้าง  
 

   ( ลงชื่อ ) .............................................. ผู้เสนอโครงการ                                         
                                                     (นายอรรถชัย  ระอ้วน) 
 คร ูผู้ช่วย  
 
 
                                                          ( ลงชื่อ )  ..............................................ผู้ เห็นชอบโครงการ 
                                                                          (นางสาวมณีพร  บุญสุข)  
     ครูชำนาญการพิเศษ 

 
 

              ( ลงชื่อ )  ..............................................ผู้อนุมัติโครงการ 
                                                                          (นางสาวจารุชา สมศรี)  
        ผู้อำนวยการโรงเรียนคลองห้า (พฤกษชัฎราษฎร์บำรุง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

กราฟสรุปผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา วิทยาการคำนวณ ปี 2566 

สรุประดับผลการเรียน รายวิชาวิทยาการคำนวณ 
 
 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชั้น รอ้ยละ 

ป.1 95.56 

ป.2 100.00 

ป.3 100.00 

ป.4 80.39 

ป.5 78.57 

ป.6 75.00 

เฉลีย่ 88.25 

4 3.5 3 2.5 2 1.5 1 0

ป.1 45 43 0 0 1 0 0 0 1 43 95.56

ป.2 51 51 0 0 0 0 0 0 0 51 100.00

ป.3 48 34 11 3 0 0 0 0 0 48 100.00

ป.4 51 26 12 3 9 1 0 0 0 41 80.39

ป.5 56 29 8 7 9 3 0 0 0 44 78.57

ป.6 44 19 5 9 11 0 0 0 0 33 75.00

ช้ั น
จ ำนวน

นักเรียน

จ ำนวนนักเรียนท่ีได้ รับผลกำร เรี ยน ระดับ 3 

ข้ึ นไป
ร้อยละ



 

กราฟสรุปคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ปี 2566 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ระดับดีขึ้นไป นักเรียนชั้น ป.1 - ป.6 ปกีารศึกษา 2566 

ระดับชั้น 
นักเรียน
ทั้งหมด 

นักเรียนระดับ 2  
ขึ้นไป 

ร้อยละ 

ป.1 45 44 97.78 

ป.2 51 51 100 

ป.3 48 48 100 

ป.4 51 49 96.08 

ป.5 56 56 100 

ป.6 44 44 100 

รวม 295 292 98.98 
 

นักเรียนมคีุณลักษณะอันพึงประสงค์  ระดับดีขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 98.98 
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ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ระดับดีขึ้นไป
นักเรียนช้ัน ป.1 - ป.6 ปีการศึกษา 2566

นกัเรียนทัง้หมด นกัเรียนระดบั 2 ขึน้ไป รอ้ยละ



 

 

 

 

นักเรียนทุกคนได้รับการส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรียนในทุกช่วงวัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

การจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมและพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) 

 

ภาพกิจกรรมการดำเนินงาน 



 

 

 

 

นักเรียนทุกคนได้รับการส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรียนในทุกช่วงวัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

การจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมและพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) 

 

ภาพกิจกรรมการดำเนินงาน 



 

 

 

 

นักเรียนทุกคนได้รับการส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรียนในทุกช่วงวัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมและพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) 

 

ภาพกิจกรรมการดำเนินงาน 



 

 

 

 

นักเรียนทุกคนได้รับการส่งเสริมพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) สำหรับผู้เรียนในทุกช่วงวัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมและพัฒนาทักษะดิจิทัลและภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) 

 

ภาพกิจกรรมการดำเนินงาน 



 

 

 

 

ครูผู้สอนใช้สื่อการสอน ICT ในการจัดการเรียนการสอน ช่วยเสริมกระบวนการจัดการเรียนการสอนให้ดียิ่งขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ครูผู้สอนใช้สื่อการสอน ICT ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 

 

 

ภาพกิจกรรมการดำเนินงาน 



 

 

 

 

ครูผู้สอนใช้สื่อการสอน ICT ในการจัดการเรียนการสอน ช่วยเสริมกระบวนการจัดการเรียนการสอนให้ดียิ่งขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ครูผู้สอนใช้สื่อการสอน ICT ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 

 

 

 

ภาพกิจกรรมการดำเนินงาน 


