
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา ๙๕ (วัดโพธิ์ทองบน) 
ข้อสอบปลายภาคเรียนที.่...2....ประจ าปีการศึกษา 2567 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ          วิชาวิทยาการค านวณ  รหัสวิชา ว 22104 
คะแนนเต็ม 50 คะแนน     สอบวันที่..........เดือน มีนาคม  พ.ศ. 2568 
เวลา 1 ชั่วโมง (60 นาที)                    ผู้ออกข้อสอบ นางสาวฑิตยา จันทวัฒน์ 

 
 ค ำช้ีแจง 

1. ข้อสอบฉบับนี้ เป็นแบบปรนัยเลือกตอบ  มีจ ำนวน  50 ข้อ  จ ำนวน 6 หน้ำ 
2. ให้นักเรียนเลือกค ำตอบท่ีถูกต้องและท ำเครื่องหมำยกำกบำท   ลงในกระดำษค ำตอบ 
3. ให้นักเรียนส่งข้อสอบและกระดำษค ำตอบกับคณะกรรมกำรคุมสอบหลังจำกหมดเวลำสอบ 
******************************************************************************************* 

1.  ชุดค ำส่ังหรือโปรแกรมท่ีใช้ส่ังงำนให้คอมพิวเตอร์ท ำงำน 
เรียกว่ำอะไร    (ว4.2 ม.2/3) 

ก. ซอฟต์แวร์ 
ข. ฮำร์ดแวร์ 
ค. พีเพิลแวร์ 
ง. ระเบียบวิธีปฏิบัติ 

2.  ฮำร์ดแวร์หมำยถึงอะไร  (ว4.2 ม.2/3) 
ก. หมำยถึงอุปกรณ์ต่ำงๆ ท่ีประกอบข้ึนเป็น

เครื่องคอมพิวเตอร์ มีลักษณะเป็นโครงร่ำงสำมำรถ
มองเห็นด้วยตำและสัมผัสได้ (รูปธรรม) เช่น จอภำพ 
คีย์บอร์ด เครื่องพิมพ์ เมำส์ 

ข. หมำยถึง ส่วนท่ีมนุษย์สัมผัสไม่ได้โดยตรง 
(นำมธรรม) เป็นโปรแกรมหรือชุดค ำส่ังท่ีถูกเขียนขึ้น
เพื่อส่ังให้เครื่องคอมพิวเตอร์ท ำงำน 

ค. หมำยถึง บุคลำกรในงำนด้ำนคอมพิวเตอร์ 
ซึ่งมีควำมรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ สำมำรถใช้งำน ส่ังงำน
เพื่อให้คอมพิวเตอร์ท ำงำนตำมท่ีต้องกำร 
          ง. ข้อมูลเป็นองค์ประกอบท่ีส ำคัญอย่ำงหนึ่งใน
ระบบคอมพิวเตอร์ 
3.  ข้อใดเป็นอุปกรณ์หน่วย ประมวลผลกลำง                 
(ว4.2 ม.2/3) 

ก. CPU 
ข. RAM 
ค. ROM 
ง. CD-ROM 

 

4. ซอฟต์แวร์หมำยถึงอะไร  (ว4.2 ม.2/3) 
ก. อุปกรณ์ต่ำงๆ ท่ีประกอบข้ึนเป็นเครื่อง

คอมพิวเตอร์ มีลักษณะเป็นโครงร่ำงสำมำรถมองเห็นด้วยตำ
และสัมผัสได้ (รูปธรรม) เช่น จอภำพ คีย์บอร์ด เครื่องพิมพ์ 
เมำส์ 

ข. หมำยถึง ส่วนท่ีมนุษย์สัมผัสไม่ได้โดยตรง 
(นำมธรรม) เป็นโปรแกรมหรือชุดค ำส่ังท่ีถูกเขียนขึ้นเพื่อส่ังให้
เครื่องคอมพิวเตอร์ท ำงำน 

ค. หมำยถึง บุคลำกรในงำนด้ำนคอมพิวเตอร์ ซึ่งมี
ควำมรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ สำมำรถใช้งำน ส่ังงำนเพื่อให้
คอมพิวเตอร์ท ำงำนตำมท่ีต้องกำร 
          ง. ข้อมูลเป็นองค์ประกอบท่ีส ำคัญอย่ำงหนึ่งในระบบ
คอมพิวเตอร์ 
5. ข้อใด ไม่ใช ่ระบบปฏิบัติกำร   (ว4.2 ม.2/3) 
   ก. ระบบปฏิบัติกำรวินโดวส์ xp 
   ข. ระบบปฏิบัติกำรไมโครซอฟต์เวิร์ด 
   ค. ระบบปฏิบัติกำรวินโดวส์ 8 
   ง. ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ 
6. โปรแกรมน ำเสนอข้อมูล ตรงกับข้อใด (ว4.2 ม.2/3) 
    ก. Google Chrome (กูเกิลโครม) 
    ข. Word (เวิร์ด) 
    ค. Photoshop (โฟโต้ชอป) 
    ง. Power Point (เพำเวอร์พ้อย) 
 
 
 



7. นักเรียนได้รับประโยชน์จำกกำรใช้งำนคอมพิวเตอร์  
ในด้ำนใดมำกท่ีสุด  (ว4.2 ม.2/3) 

ก. ด้ำนกำรศึกษำ ด้ำนควำมรู้ ด้ำนกำรค้นคว้ำ 
ข. ด้ำนกำรเงิน กำรธนำคำร กำรเกษตร 
ค. ด้ำนควำมบันเทิง ควำมสนุกสนำน 
ง. ด้ำนสุขภำพ และอนำมัย 

8. ข้อใดเป็นอุปกรณ์แสดงผลข้อมูล (ว4.2 ม.2/3) 
ก. เมำส์ (Mouse) 
ข. เครื่องพิมพ์ (Printer) 
ค. สแกนเนอร์ (Scanner) 
ง. คีย์บอร์ด (Keyboard) 

9. แรม  อยู่ในหน่วยใดของคอมพิวเตอร์ (ว4.2 ม.2/3) 
ก. รับข้อมูล 
ข. ประมวลผลกลำง 
ค. ควำมจ ำและจัดเก็บ 
ง. แสดงผล 

10. เป็นอุปกรณ์รับเข้ำข้อมูลท่ีใช้ส ำหรับช้ีต ำแหน่งบน
จอภำพ หรือบนพื้นท่ีกำรท ำงำน หมำยถึงข้อใด              
(ว4.2 ม.2/3) 

ก. เมำส์  (Mouse) 
ข. คีย์บอร์ด  (Keyboard) 
ค. ซีพียู (CPU) 
ง. ฮำร์ดดิสก์  (Hard disk) 

11. เป็นอุปกรณ์รับเข้ำใช้ส ำหรับสแกนภำพ ข้อควำม
หรือวัตถุให้อยู่ในรูปของข้อมูลดิจิทัลท่ีอำจอยู่ในรูปแบบ
ไฟล์ชนิดต่ำง ๆ  (ว4.2 ม.2/3) 

ก. แป้นพิมพ์ 
ข. เมำส์ 
ค. สแกนเนอร์ 
ง. ล ำโพง 

12. ข้อใดหมำยถึงหน่วยควำมจ ำส ำรองในระบบ
คอมพิวเตอร์ (ว4.2 ม.2/3) 

ก. CPU                 ข.   CAI 
ค. ROM                ง.   RAM 

13. กำรคลิกเม้ำส์ 1 ครั้ง ท่ีจะให้โปรแกรมท ำงำนต้อง
คลิกเม้ำส์ข้ำงใด  (ว4.2 ม.2/3) 

ก. ข้ำงใดก็ได้                                                   
ข. ด้ำนซ้ำยมือ 
ค. ด้ำนขวำมือ                                                  
ง. สองข้ำงพร้อมกัน 

14. เครื่องพิมพ์ (Printer)เป็นอุปกรณ์ประเภทเดียวกับ
ส่ิงใด  (ว4.2 ม.2/3) 

ก. เมำส์ (Mouse) 
ข. คีย์บอร์ด  (Keyboard) 
ค. จอภำพ  (Monitor)                                           
ง. ฮำร์ดดิสก์  (Hard disk) 

15.  E- Mail  เป็นบริกำรด้ำนติดต่อส่ือสำรบนอินเตอร์เน็ต  
อยำกทรำบว่ำขั้นตอนแรกของกำรให้บริกำร E- Mail คือข้อใด 
(ว4.2 ม.2/3) 

ก. สมัครเป็นสมำชิก                                           
ข. พิมพ์รหัสผ่ำน 
ค. ยอมรับเงื่อนไขของกำรใช้บริกำร                       
ง. พิมพ์ E- Mail Addressลงในช่อง Login 

16. ข้อใดแสดงรูปแบบ E- Mail Address ได้ถูกต้อง          
(ว4.2 ม.2/3) 

ก. kruchiangrai@gmail.com                                     
ข. kruchiangrai*gmail.com  
ค. kruchiangrai฿gmail.com                          
ง. kruchiangrai$gmail.com   

17.ซอฟต์แวร์แบ่งได้เป็น 2 ประเภทอะไร (ว4.2 ม.2/3) 
     ก. ซอฟต์แวร์ระบบ 
     ข. ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
     ค. ซอฟต์แวร์อัตโนมัติ 
     ง. ข้อ ก และ ข ถูก 
18.  ข้อใดเปรียบเสมือนหัวใจของเครื่องคอมพิวเตอร์                
(ว4.2 ม.2/3) 
      ก. ROM                ข.  RAM 
      ค. CPU                 ง.  Harddisk 
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19. หน่วยประมวลผลกลำง หรือ CPU ยอ่ มำจำกค ำใน
ข้อใด  (ว4.2 ม.2/3) 
     ก. Center Processor Unit 
     ข. Center Processer Unit 
     ค. Central Processor Unit 
     ง. Central Processing Unit 
20. ถ้ำข้อมูลท่ีรับเข้ำเครื่องคอมพิวเตอร์อยู่ในรูปของ
เสียง อุปกรณ์ท่ีใช้ในหน่วยรับข้อมูล และหน่วยแสดง
ข้อมูล คือข้อใด  (ว4.2 ม.2/3) 
      ก . กล้องดิจิตอล-ล ำโพง 
      ข.  เมำส์-จอภำพ 
      ค . สแกนเนอร์-จอภำพ 
      ง . ไมโครโฟน-ล ำโพง  
21.  โปรแกรม PowerPoint น ำเสนองำนในรูปแบบใด
ได้บ้ำง (ว4.2 ม.2/3) 
      ก. ข้อควำม                  ข. รูปภำพ 
      ค. วีดีโอ                      ง. ถูกทุกข้อ 
22.  ถ้ำต้องกำรใส่เอฟเฟคลักษณะพิเศษของ
ภำพเคล่ือนไหวในโปรแกรม Power Point จะต้องเลือก
เมนูเครื่องมือใด  (ว4.2 ม.2/3) 
     ก. แทรก                      ข. ออกแบบ 
     ค. ภำพเคล่ือนไหว          ง. กำรน ำเสนอภำพนิ่ง 
23. กำรจัดรูปแบบพื้นหลังในโปรแกรม Power Point 
ท ำได้โดยวิธีใด (ว4.2 ม.2/3) 
     ก. มุมมอง–>ลักษณะพื้นหลัง 
     ข. แทรก–>ลักษณะพื้นหลัง 
     ค. แก้ไข–>ลักษณะพื้นหลัง 
     ง. ออกแบบ–>ลักษณะพื้นหลัง 
24. ไฟล์งำน PowerPoint  ท่ีบันทึกแล้วจะมีนำมสกุล
ใด  (ว4.2 ม.2/3) 
     ก. *.exe                 ข. *.pptx 
     ค. *.docx               ง. *.xlsx 
 
 

25. ถ้ำจะบันทึกเอกสำรต้องกำรเรียกใช้แถบเครื่องมือ
ต้องใช้ค ำส่ังในเมนูใด (ว4.2 ม.2/3) 
    ก.  View                   ข.  Edit 
   ค.  File                     ง.  Insert 
26. ค ำส่ังกำรน ำเสนอภำพนิ่งสำมำรถใช้ปุ่มใดต่อไปนี้                       
(ว4.2 ม.2/3) 
    ก. F5            ข.  F6 
    ค. F7                        ง.  F8 
27. ข้อใดเป็นขั้นตอนกำรคัดลอกข้อมูลอย่ำงถูกต้อง 
(ว4.2 ม.2/3) 
 ก. ระบำยข้อควำมท่ีต้องกำร > คลิกซ้ำย > คัดลอก > วำง 
 ข. ระบำยข้อควำมท่ีต้องกำร > แฟ้ม > วำง > คัดลอก 
 ค. ระบำยข้อควำมท่ีต้องกำร > คลิกขวำ > คัดลอก > วำง 
 ง. ระบำยข้อควำมท่ีต้องกำร > แก้ไข > วำง > คัดลอก 
28. ถ้ำจะน ำภำพเคล่ือนไหวมำใส่ในโปรแกรม PowerPoint 
ควรเลือกภำพชนิดใด  (ว4.2 ม.2/3) 

 ก.  .Bmp                 ข   .Png 
   ค.  .Gif                    ง   .Jpeg 
29. กำรน ำวีดีโอลงในสไลด์ในโปรแกรม PowerPoint  
ควรเลือกไฟล์วีดีโอชนิดใด (ว4.2 ม.2/3) 
     ก.  .Mp3                 ข   .Mp4 
          ค.  .Gif                    ง   .Jpeg 
30. ถ้าเราต้องการนำภาพถ่ายท่ีเราถ่ายเอง มาใช้ใน
สไลด์ PowerPoint เราต้องใช้เมนูใด  (ว4.2 ม.2/3) 
        ก. แทรก > รูปภาพ          ข. แทรก > ภาพตัดปะ          

ค. แทรก > รูปร่าง           ง. แทรก > กล่องข้อความ 
31. ถ้ำต้องกำรก ำหนดให้ตัวละครเคล่ือนท่ีไปข้ำงหน้ำ หมุนไป
ทำงซ้ำยหรือขวำ จะต้องเลือกใช้ค ำส่ังในกลุ่มใด 
(ว4.2 ม.2/2)   

ก. กลุ่ม Motion 
ข. กลุ่ม Control 
ค. กลุ่ม Looks 
ง. กลุ่ม Sensing 
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32. ถ้ำต้องกำรให้ตัวละครเดินไปสุดขอบเวทีแล้วเดินหัน
กลับไปทำงเดิม จะต้องเลือกใช้ค ำส่ังในข้อใด 
(ว4.2 ม.2/2)   
    ก.      

 
    ข. 
 
    ค. 
 
    ง. 
 
33. กำรก ำหนดให้ตัวละครเปล่ียนจำกรูปร่ำงหนึ่งไปอีก
รูปร่ำงหนึ่งได้นั้น จะต้องเลือกใช้ค ำส่ังใด (ว4.2 ม.2/2)   

ก. ค ำส่ัง Next Costume 
ข. ค ำส่ัง Next Backdrop 
ค. ค ำส่ัง Change Costume 
ง. ค ำส่ัง Go to Sprite 

34. ค ำส่ังในข้อใดสำมำรถก ำหนดให้ตัวละครเต้นร ำได้ 
(ว4.2 ม.2/2)   
 
 
 
 

ก.  
 

ข.  
 

ค.   
 

ง.   
  
 
 
 
 

35. บล็อกค ำส่ังสีม่วง คือ กลุ่มบล็อกค ำส่ังใด (ว4.2 ม.2/2)   
ก. Motion 
ข. Looks 
ค. Control 
ง. Operator 

36. หลังจำกชนขอบด้ำนขวำตัวละครจะเป็นอย่ำงไร 
(ว4.2 ม.2/2)   
     ก.                             ข. 
 
     

     ค.                             ง.   
 
37. กำรสร้ำงตัวแปรในโปรแกรม Scratch ท ำได้โดยกำรคลิก
ท่ีบล็อกค ำส่ังใด (ว4.2 ม.2/2)   

ก. บล็อกค ำส่ัง Make a Varible 
ข. บล็อกค ำส่ัง Motion 
ค. บล็อกค ำส่ัง Looks 
ง. บล็อกค ำส่ัง Pen      

38. จำกภำพสคริปต์ท่ีก ำหนดให้ จงเรียงล ำดับกำรท ำงำนของ   
โปรแกรมให้ถูกต้อง  (ว4.2 ม.2/2)   
                                        ก. พูด > ส่งเสียง > เดิน 

ข. พูด > เดิน > ส่งเสียง 
ค. โดด > ส่งเสียง > หยุด 
ง. ขยำยขนำด > พูด > เดิน 

 
 
 
39. ในโปรแกรม Scratch กลุ่มบล็อก Pen เปรียบเสมือน
อะไร  (ว4.2 ม.2/2)   

ก. ดินสอ 
ข. ยำงลบ 
ค. ไม้บรรทัด 
ง. ปำกกำ 
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40. จำกสคริปต์ ถ้ำเปล่ียนตัวเลขในบล็อก Move จำก 10 
เป็น 1 จะเกิดอะไรขึ้น  (ว4.2 ม.2/2)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก. แมวเดินเร็วขึ้น 
ข. แมวเดินช้ำลง 
ค. แมวเดินอยู่กับท่ี 
ง. แมวหยุดเดิน 

41. สคริปต์ใดท่ีตัวละครเคล่ือนท่ีได้ช้ำท่ีสุด 
(ว4.2 ม.2/2)   
 

ก.  
 
 

ข.   
 
 
 
 

ค.  
      
 
 

ง.  
 
 
 
 

42. บล็อกค ำส่ังต่อไปนี้ มีหน้ำท่ีท ำงำนอย่ำงไร (ว4.2 ม.2/2)   
 
 

ก. ส่ังให้ตัวละครเคล่ือนท่ี 10 ก้ำว 
ข. ส่ังให้ตัวละครพูด Hello! 
ค. ส่ังให้ตัวละครพูด Hello! เป็นเวลำ 2 วินำที 
ง. ส่ังให้ตัวละครคิด Hello! 

43. บล็อกค ำส่ัง Forever หมำยถึงค ำส่ังอะไร (ว4.2 ม.2/2)   
ก.  ค ำส่ังท่ีก ำหนดกำรท ำงำนแบบวนซ ้ำไม่รู้จบ 
ข.  ค ำส่ังท่ีก ำหนดกำรท ำงำนแบบวนซ ้ำ 
ค.  ค ำส่ังท่ีก ำหนดกำรท ำงำนแบบวนซ ้ำตำมจ ำนวนรอบ 

ท่ีก ำหนด 
ง.  ค ำส่ังก ำหนดค่ำเริ่มต้นให้กับตัวแปร 

44. ข้อใดต่อไปนี้ คือส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch 
(ว4.2 ม.2/2)   

ก. State, Sprit, Code 
ข. Background, State, Code 
ค. Sprit, Code, Station 
ง. Sprit, Coding, background 

45. บล็อกค ำส่ังสีส้ม คือกลุ่มบล็อกค ำส่ังใด (ว4.2 ม.2/2)   
     ก.  Motion                   ข.  Looks 
     ค.  Control                   ง.  Operator 
46. กำรกระท ำใดเป็นกำรใช้อินเตอร์เน็ตได้อย่ำงเหมำะสม  
(ว4.2 ม.2/4) 

ก. ไม่ควรใช้อินเตอร์เน็ตทุกวัน 
ข. ใช้อินเตอร์เน็ตเพื่อควำมบันเทิงเท่ำนั้น 
ค. ใช้อินเตอร์เน็ตเพื่อผลประโยชน์ทำงธุรกิจเท่ำนั้น 
ง. ไม่ใช้อินเตอร์เน็ตเพื่อท ำร้ำยผู้อื่น 

47. ใครน ำควำมรู้โปรแกรม Scratch ไปใช้ได้เหมำะสมท่ีสุด 
(ว4.2 ม.2/4) 

ก. ม่อนใช้สร้ำงกำรทดลองทำงวิทยำศำสตร์ 
ข. มำยใช้ฝึกพิมพ์งำน 
ค. หมวยใช้สร้ำงเกมคอมพิวเตอร์ 
ง. มอสใช้ออกแบบบ้ำน 
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48. จำกรูปหมำยถึงข้อใด  (ว4.2 ม.2/4) 
 
 
 

ก. ให้เผยแพร่ ดัดแปลงโดยต้องระบุท่ีมำ 
ข. ให้เผยแพร่ ดัดแปลง โดยต้องระบุท่ีมำ  และ

ต้องเผยแพรงำนดัดแปลงโดยใช้สัญญำอนุญำตเดียวกัน 
ค. ให้เผยแพร่ โดยต้องระบุท่ีมำแต่ห้ำมดัดแปลง 
ง. ให้เผยแพร่ ดัดแปลงโดยต้องระบุท่ีมำแต่ห้ำมใช้

เพื่อกำรค้ำ 
49. จำกรูปหมำยถึงข้อใด  (ว4.2 ม.2/4) 
 
 
 
 

ก. ให้เผยแพร่ ดัดแปลงโดยต้องระบุท่ีมำ 
ข. ให้เผยแพร่ ดัดแปลง โดยต้องระบุท่ีมำ  และ

ต้องเผยแพรงำนดัดแปลงโดยใช้สัญญำอนุญำตเดียวกัน 
ค. ให้เผยแพร่ โดยต้องระบุท่ีมำแต่ห้ำมดัดแปลง 
ง. ให้เผยแพร่ ดัดแปลงโดยต้องระบุท่ีมำแต่ห้ำมใช้

เพื่อกำรค้ำ 
50. นิสำโพสต์รูปภำพ ซันนี่ตอนหลับน ้ำลำยไหล ถ้ำเรำพบ
เนื้อหำดังกล่ำวควรท ำอย่ำงไร  (ว4.2 ม.2/4) 

ก.   กดแท็กต่อให้กีต้ำร์ 
ข.   กดแชร์ภำพ 
ค.   ไม่ต้องท ำอะไร ไม่ใช่เรื่องของเรำ 
ง.   แจ้งรำยงำนให้ผู้ดูแลเว็บไซต์ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
..........................................(ผู้ออกข้อสอบ) 
...........................................(หวัหน้ำกลุ่มสำระ) 
...........................................(หวัหน้ำฝ่ำยวิชำกำร) 
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