
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
๑. โปรแกรม Scratch คืออะไร   (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     

ก.   โปรแกรมน ำเสนอข้อมูล 
ข.   โปรแกรมฝึกกำรเขียนค ำส่ังด้วยกำรเขียน

โปรแกรมภำษำอย่ำงง่ำย 
ค.   โปรแกรมในกำรต่อบล็อกค ำส่ังเพื่อสร้ำงโปรแกรม

สคริปต์ให้กับตัวละครเท่ำนั้น 
ง.    โปรแกรมภำษำท่ีผู้เรียนสำมำรถสร้ำงช้ินงำนได้

อย่ำงง่ำย เช่น นิทำนท่ีสำมำรถโต้ตอบกับผู้อ่ำนได้ 
ภำพเคล่ือนไหว เกม ดนตรี และศิลปะ 

 
  ๒.  ข้อใดคือสัญลักษณ์ของโปรแกรม Scratch 
(ว.๔.๒  ป.๖/๒)         

ก.                    ข.  
 
 
ค.                    ง.    
 
   

๓.             ภำพนี้ท ำหน้ำท่ีอะไร (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
 

ก. เปล่ียนภำษำ                ข.  เริ่มต้นแสดง 
ค.  หยุดกำรแสดง              ง.  ลบตัวละคร 

 
 
 
 
 

๑๓ . กำรเขียนสคริปต์ให้ตัวละคร ต้องวำงบล็อกไว้ที่ใด 
(ว.๔.๒ ม.๑/๒)    
      ก.  Stage   ข.  Script 
      ค.  Sprite   ง.  Scratch 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๔.  เมื่อกดธงเขียวผลกำรรันโปรแกรมต่อไปนี้ คืออะไร 
(ว.๔.๒ ม.๑/๒)    

                 ก.  ตัวละครเคล่ือนท่ีไป 10 หน่วย 
                          ข.  ตัวละครเคล่ือนท่ีไป 1 หน่วย  

และเปล่ียนเป็นชุดตัวละครต่อไป 
                 ค.  ตัวละครเปล่ียนเป็นชุดตัวละครใน

ล ำดับถัดไป 
 
๔. เมื่อกดธงเขียวผลกำรรันโปรแกรมต่อไปนี้ คืออะไร   
 (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     

ก.  ตัวละครเดินไปข้ำงหน้ำ 
ข. ตัวละครเดินชนขอบเวทีซ้ ำอย่ำง

ไม่ส้ินสุด 
ค. ตัวละครเดินซ้ ำ 10 ครั้ง 
ง. ตัวละครเคล่ือนท่ีไปข้ำงหน้ำ 10 ก้ำว 

 
 
๕.  เมื่อกดธงเขียวผลกำรรันโปรแกรมต่อไปนี้ คืออะไร                     
(ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
 
                                  ก.  ตัวละครวำดรูปสำมเหล่ียม 

             ข.  ตัวละครวำดรูปส่ีเหล่ียม 
             ค.  ตัวละครวำดรูปหัวใจ 

                                  ง.  ตัวละครวำดรูปวงกลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โรงเรียนไทยรัฐวิทยา ๙๕  ( วัดโพธิ์ทองบน ) 
ข้อสอบปลายภาคเรียนที่ ๒  ประจ าปีการศึกษา  ๒๕๖๗       ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 
กลุ่มสาระ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิชาวิทยาการค านวณ           รหัสวิชา  ว14201 
คะแนนเต็ม ๓๐ คะแนน เวลา ๖๐ นาที                 ผู้ออกข้อสอบ น.ส.ฑิตยา  จันทวัฒน์ 
ค าช้ีแจง 

๑. ข้อสอบฉบบันี้ เป็นแบบปรนัยเลอืกตอบ  มีจ านวน  ๓๐ ข้อ ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องและท าเคร่ืองหมาย
กากบาท   ลงในกระดาษค าตอบ 

๒. ให้นักเรียนส่งข้อสอบ และกระดาษค าตอบทุกตอน กับคณะกรรมการคุมสอบหลังจากหมดเวลาสอบ 
๓. ข้อสอบฉบบันี้ก าหนดตัวชี้วัดหรือผลการเรียนรู้ดังนี้ 

ตัวชี้วัด ว.๔.๒  ป.๖/๑ ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในกำรแกป้ัญหำ กำรอธิบำยกำรท ำงำน กำรคำดกำรณ์ผลลัพธ์ จำกปัญหำอย่ำงง่ำย 
          ว.๔.๒  ป.๖/๒ ออกแบบ และเขียนโปรแกรมท่ีมีกำรใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่ำงง่ำย ตรวจหำข้อผิดพลำด และแก้ไข  
          ว.๔.๒  ป.๖/๓ ใช้อินเทอร์เน็ตในกำรค้นหำ ข้อมูลอย่ำงมีประสิทธิภำพ           
          ว.๔.๒  ป.๖/๔ ใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ ท ำงำนร่วมกันอย่ำงปลอดภัยเข้ำใจสิทธิและหน้ำท่ีของตนเคำรพในสิทธิของ
ผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล หรือบุคคลท่ีไม่เหมำะสม 



๖. เมื่อกดธงเขียวผลกำรรันโปรแกรมต่อไปนี้ คืออะไร                           
(ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
๗.  ข้อใด คือ บล็อกท่ีจะถูกน ำมำใช้เป็นอันดับแรกเสมอใน
กำรเขียนสคริปต์  (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     

ก.  ท ำซ้ ำตลอด 
ข.  เคล่ือน...ก้ำว 
ค.  เมื่อธงเขียวถูกคลิก 
ง.  พูด...เป็นเวลำ...วินำที 

 

๘.  เมื่อเปิดโปรแกรม Scratch ขึ้นมำจะพบว่ำแมวอยู่
ต ำแหน่งใด  (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     

ก.  X : 0 ,  Y: 0 
ข.  X : 1 , Y:  1 
ค.  X : - 1 ,Y: 1 
ง.  X : 1 , Y: - 1  
 

๙. บล็อกค ำส่ัง repeat หมำยถึงค ำส่ังอะไร 
(ว.๔.๒  ป.๖/๒)     

ก.  ค ำส่ังท่ีก ำหนดกำรท ำงำนแบบวนซ ้ำไม่รู้จบ 
ข.  ค ำส่ังท่ีก ำหนดกำรท ำงำนแบบวนซ ้ำ 
ค.  ค ำส่ังท่ีก ำหนดกำรท ำงำนแบบวนซ ้ำตำมจ ำนวน

รอบท่ีก ำหนด 
   ง.  ค ำส่ังก ำหนดค่ำเริ่มต้นให้กับตัวแปร 
 
 
 
 

๑๐. ถ้ำต้องท ำค ำส่ังนั้นซ ้ำ ๕ ครั้ง เรำจะต้องใช้บล็อกค ำส่ัง                   
ในข้อใด  (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
       ก.                                  ข. 
 
 
       ค.                                  ง.  
 
 
๑๑. ตัวละครสำมำรถเคล่ือนท่ีขยับเท้ำได้ และถ้ำตัวละครขยับเท้ำ
เร็วเกินไปให้เปล่ียนตัวเลขในบล็อกค ำส่ังใด  (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
       ก.                                  ข.   
 

ค.                                   ง.    
 
๑๒. หำกต้องกำรแก้ไขชุดตัวละคร จะต้องเลือกแถบเมนูใด 
(ว.๔.๒  ป.๖/๒)     

      ก.  Stage                                   ข.  Scripts 

       ค.  Sound                                  ง.  Costumes 
๑๓.  ถ้ำต้องกำรก ำหนดให้ตัวละครเคล่ือนท่ีไปข้ำงหน้ำ 
หมุนไปทำงซ้ำยหรือขวำ จะต้องเลือกใช้ค ำส่ังในกลุ่มใด       
(ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
 

ก.  กลุ่ม Motion                ข.   กลุ่ม Control 
     ค.    กลุ่ม Looks                  ง.   กลุ่ม Sensing 

 
๑๔. บล็อกค ำส่ัง                        มีหน้ำท่ีท ำงำนอย่ำงไร 
(ว.๔.๒  ป.๖/๒)     

ก. ส่ังให้ตัวละครเคล่ือนท่ี 10 ก้ำว  
          ข.  ส่ังให้ตัวละครพูด Hello! 
          ค. ส่ังให้ตัวละครพูด Hello! เป็นเวลำ 2 วินำที 
          ง.  ส่ังให้ตัวละครคิด Hello! 
 
 
 
 
 

ก. 
 
 
 
ข. 
 
 
ค. 
 
 
ง. 

หน้ำ ๒/๔ 



๑๕ .บล็อกค ำส่ังท่ีใช้ ในกำรค ำนวณเลข คือ กลุ่มบล็อกค ำส่ัง
ใด (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
          ก. Motion                 ข. Looks 
          ค. Control                ง. Operator 
๑๖. ชุดค ำส่ังในข้อใด ได้ผลลัพธ์ดังรูป (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
 
 
 
 
 
    
    ก.  
 
 
 
 
   
    ข. 
 
 
 
    
    ค. 
 
 
 
      
 
    ง. 
 
 
 
 
 
 

๑๗.  ข้อใดไม่ใช่องค์ประกอบของโปรแกรม Scratch 
 (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     

ก. แถบเมนูเครื่องมือ (Toolbar) 
ข. บัญชีเมล์ 
ค. กลุ่มบล็อกค ำส่ัง 
ง. บล็อกค ำส่ังในกลุ่มท่ีเลือก 

 
๑๘.                ภำพนี้ท ำหน้ำท่ีอะไร  (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
 
         ก.  เปล่ียนภำษำ  ข.  เริ่มต้นแสดง 

   ค.  หยุดกำรแสดง           ง.  ลบตัวละคร 
 

๑๙. ถ้ำต้องกำรแสดงผลของงำนแบบเต็มจอ ควรเลือก 
เครื่องมือข้อใด  (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
      ก.                           ข.    
 
 
      ค.                           ง.   
 
๒๐. ต ำแหน่งท่ีมีลูกศรช้ีท ำหน้ำท่ีอะไร  (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
 
 
 
 
 
 
 
 

ก.  เลือกค ำส่ัง                  ข.  เลือกตัวละคร 
     ค.   สร้ำงตัวละคร               ง.  เลือกฉำกหลัง 
๒๑.  ถ้ำค้นหำค ำว่ำ เพลงไทย  จะไม่ปรำกฏข้อมูลในข้อใด 
(ว.๔.๒  ป.๖/๓)     
     ก.   เพลงไทยเดิม                ข. เพลงไทยลูกทุ่ง 
     ค.  เพลงสำกลร่วมสมัย         ง. เพลงไทยสำกล 
 
 

หน้ำ ๓/๔ 



๒๒. ต ำแหน่งท่ีมีลูกศรช้ีท ำหน้ำท่ีอะไร  (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
 
 
 
 
 
 
 

ข.  เลือกค ำส่ัง                  ข.  เลือกตัวละคร 
     ค.   สร้ำงตัวละคร               ง.  เลือกฉำกหลัง 
๒๓. ต ำแหน่งหมำยเลข   1   ท ำหน้ำท่ีอะไร  
(ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
 
 
 
 
 
 
 

ก. เวที                        ข.  ค ำส่ังท่ีใช้สร้ำงตัวละคร 
    ค.  พื้นท่ีส ำหรับวำงค ำส่ัง    ง.  โค้ดค ำส่ัง 
๒๔.  ต ำแหน่งหมำยเลข   2   ท ำหน้ำท่ีอะไร  
(ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
 
 
 
 
 
 
 

ก. เวที                        ข.  ค ำส่ังท่ีใช้สร้ำงตัวละคร 
    ค.  พื้นท่ีส ำหรับวำงค ำส่ัง    ง.  โค้ดค ำส่ัง 
 
 
 

๒๕. ต ำแหน่งหมำยเลข   3   ท ำหน้ำท่ีอะไร (ว.๔.๒  ป.๖/๒)     
 
 
 
 
 
 

ก. เวที                        ข.  ค ำส่ังท่ีใช้สร้ำงตัวละคร 
    ค.  พื้นท่ีส ำหรับวำงค ำส่ัง    ง.  โค้ดค ำส่ัง 
๒๖. บล็อกค ำส่ังสีม่วง คือกลุ่มบล็อกค ำส่ังใด (ว.๔.๒  ป.๖/๒) 
    ก.  Motion                    ข.  Looks 
    ค.  Control                   ง.  Operator 
๒๗. กลุ่มค ำส่ังใดใช้ก ำหนดลักษณะกำรแสดงผลต่ำง ๆ เช่น 
สีฉำกหลัง เปล่ียนตัวละคร เปล่ียนขนำดตัวละครกำรแสดง 
และซ่อนตัวละคร เป็นต้น (ว.๔.๒  ป.๖/๒) 
    ก.  Motion                    ข.  Looks 
    ค.  Control                   ง.  Operator 
๒๘.  กลุ่มค ำส่ังใดใช้ก ำหนดว่ำเมื่อเกิดเหตุกำรณ์ต่ำง ๆ เช่น
กำรคลิกตัวละคร หรือกำรกดปุ่มใด ๆ บนแป้นพิมพ์ 
แล้วให้โปรแกรมท ำงำนอะไร  (ว.๔.๒  ป.๖/๒) 
    ก.  Operator                  ข.  Control 
    ค.  Looks                      ง.  Events 
๒๙.  กลุ่มค ำส่ังใดใช้ควบคุมกำรท ำงำน เช่นก ำหนดให้ตัว
ละครแสดงผลซ้ ำ ก ำหนดเงื่อนไขในกำรแสดงผลตัว 
ละครเป็นต้น  (ว.๔.๒  ป.๖/๒) 
    ก.  Looks                       ข.  Sound 
    ค.  Control                     ง.  Events 
๓๐. กลุ่มค ำส่ังใดใช้สร้ำงตัวแปร  (ว.๔.๒  ป.๖/๒) 
    ก.  Variables                   ข.  Control 
    ค.  Looks                       ง.  Events 
 

หน้ำ ๔/๔ 

  ลงช่ือ ……………ครูฑิตยำ….....................  ผู้สอน 
   ลงช่ือ ……………ครูสุนันทำ…................   ผู้ตรวจ (หัวหน้ำกลุ่มสำระฯ) 
  ลงช่ือ ……………ครูธีรุตม์…...................... ผู้ทำน  (หัวหน้ำวิชำกำร) 
          
 
                


