
มารู้จักโปรแกรม Scratch กนัเถอะ
โปรแกรม Scratch (อ่านว่า สะ-แครช) เป็นโปรแกรมภาษา ที่
ผู้เรียนสามารถสร้างชิ้นงานได้อย่างง่ายเช่น นิทานที่สามารถโต้ตอบ
กับผู้อ่านได้ ภาพเคลื่อนไหว เกม ดนตรี และศิลปะ และเมื่อสร้าง
เป็นชิ้นงานเสร็จแล้ว สามารถน าชิ้นงานที่สร้างสรรค์นี้ แสดง และ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกับผู้อื่นบนเว็บไซต์ได้ ท าให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้หลักการทางคณิตศาสตร์ และแนวคิดการโปรแกรมไปพร้อมๆ
กับการคิดอย่างสร้างสรรค์ มีเหตุผล เป็นระบบ และเกิดการท างาน
ร่วมกัน



ส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch



หมายเลข 1 คือ เปล่ียนภาษา ซ่ึงมีใหเ้ลือกถึง 64 ภาษาดว้ยกนั
หมายเลข 2 คือ เมนูบนัทึก เมนูเรียกเปิดงานเก่า เมนูแกไ้ข และเมนูตวัอยา่งช้ินงานของคนอ่ืนท่ีไดส้ร้างไว้
หมายเลข 3 คือ หมวดหมู่บลอ็กโคด้ค าสัง่ ท่ีภายในถูกบรรจุค าสัง่ยอ่ย ๆ เอาไว้
หมายเลข 4 คือ ปรับแต่งแกไ้ขตวัละลร หรือพ้ืนหลงัท่ีเราเลือก
หมายเลข 5 คือ ค าสัง่การจดัการเก่ียวกบัเสียง เช่นการปรับแต่งเสียง การบนัทึกเสียง การลบ การตดัเสียง
หมายเลข 6 คือ พ้ืนท่ีในการวางบลอ็กค าสัง่
หมายเลข 7 คือ ปุ่มสัง่ใหโ้ปรแกรมท างานและสัง่ใหโ้ปรแกรมหยดุท างาน
หมายเลข 8 คือ เวทีแสดงผล
หมายเลข 9 คือ ปุ่มการแสดงผล การปรับเปล่ียนรูปแบบการแสดงผลของโปรแกรม 
หมายเลข 10 คือ ปุ่มยอ่ ขยาย ก่ึงกลางพ้ืนท่ีวางบลอ็กค าสัง่
หมายเลข 11 คือ ตวัละคร รูปพ้ืนหลงั รูปภาพ หรือวตัถุท่ีเราน าเขา้มา
หมายเลข 12 คือ น าเขา้ตวัละคร
หมายเลข 13 คือ น าเขา้ภาพพ้ืนหลงั



การสนทนาโต้ตอบของตัวละครในโปรแกรม 

1. กลุ่มบลอ็ก 

กลุม่บลอ็ก ใชส้  ำหรบักำรเขียนสครปิตเ์พ่ือสั่งใหต้วัละครหรอืเวทีแสดงคณุสมบตัติำ่งๆ เชน่                    
ตวัละครพดู เปลี่ยนชดุตวัละคร เปลี่ยนสีตวัละคร เปลี่ยนขนำดตวัละคร เปลี่ยนพืน้หลงั



2. กลุ่มบล็อก Sensing

กลุ่มบล็อก Sensing Sensing Sensing มีบล็อกค าสั่งที่ใช้ตรวจสอบการรบัรู้ต่างๆ เช่น การสัมผัส                         
เสียง ระยะเวลา



3. กลุ่มบลอ็ก 

กลุม่บลอ็ก มีบลอ็กค ำสั่งที่เป็นตวัด ำเนินกำรตำ่งๆ ทัง้ดำ้นค ำนวณ เปรยีบ-เทียบ และตรรกะ 
ส ำหรบัใชร้ว่มกบับลอ็กค ำสั่งที่มีกำรก ำหนดเง่ือนไข

กำรฝึกทกัษะกำรคิดอยำ่งเป็นล ำดบัขัน้ตอนดว้ยกำรสรำ้งบทสนทนำระหว่ำงตวัละคร



เขียนสริปต ใหต้ัวละคร
เหมยีว    : สวัสดจี้า  (2 วนิาท ี)

เราชือ่เหมยีว  (2 วนิาท ี)
รอ  4 วนิาท ี

หมี : สวัสดจี้า   (2 วนิาท ี)
เราชือ่หมจีา้  (2 วนิาท ี)
ยนิดทีีไ่ดรู้้จกันะ  (2 วนิาท ี)

รอ   6 วนิาที
เหมยีว     : ยนิดทีีไ่ดรู้้จกัเช่นกันจา้  (2 วนิาท ี)

ชอบมาเทีย่วทะเลเหมอืนหรอ? (2 วนิาท ี)
รอ  4 วนิาที

หมี : ใช่จา้ชอบมากๆเลย 





บลอ็ก broadcast อยู่ในกลุม่ บลอ็ก Events ใชส้  ำหรบักระจำยสำร
ใหก้บัตวัละครต่ำงๆ เสมือนกำรสื่อสำรไปยงัตวัละคร /เวที โดยใชง้ำนรว่มกบั
บลอ็ก when I receive ซึง่ใชร้บัสำรเพ่ือด ำเนินกำรตอ่ไป

บลอ็ก broadcast และ บลอ็ก when I receive 



บนัทกึงำนช่ือไฟล ์: บทสนทนาProject2.



บล็อกค าส่ัง Forever



บนัทกึงำนช่ือไฟล ์: เคลื่อนไหว 



ทบทวนการเคลื่อนไหวของตัวละคร



บล็อกค าส่ัง Repeat

บลอ็กค ำสั่ง repeat เป็นค ำสั่งที่ก  ำหนดกำรท ำงำน
แบบวนซ ำ้ตำมจ ำนวนรอบท่ีก ำหนด



วาดรูปสี่เหลี่ยม





ค าส่ัง ให้นักเรียนใช้โปรแกรม Scratch วาดรูปวงกลม  โดยให้ท าวธิี
ดังต่อไปนี ้แล้วให้เขยีนบลอ็คค าส่ังเป็นภาษาอังกฤษลงในสมุด
 โปรแกรมจะท ำงำนเม่ือกดปุ่ ม
ลบกำรแสดงผลทัง้หมด
ลงปำกกำ
ก ำหนดใหมี้กำรวนลปูท ำงำน จ ำนวน 360 ครัง้
เคลื่อนท่ีไปขำ้งหนำ้ จ ำนวน 1 กำ้ว
หมนุตำมเข็มนำฬิกำ(หมนุขวำ) ไปท่ี 1 องศำ
 กลบัไปท ำซ ำ้ในขอ้ 5 จนครบทัง้หมด 360 ครัง้ รวมกนัก็จะไดเ้ป็นรูปวงกลม



รูปทรงวงกลม





•แกน คือเสน้ในแนวนอนต ำแหน่งซำ้ยสดุเลยคือ -240 และจดุ
ขวำสดุเลยคือ 240 โดยรวมแลว้เสน้ในแนวแกน มีระยะทัง้หมด 
480
•แกน คือเสน้ในแนวตัง้ต ำแหน่งบนสดุเลยคือ 180 และจดุ
ลำ่งสดุเลยคือ -180 โดยรวมแลว้เสน้ในแนวแกน มีระยะทำง
ทัง้หมด 360







บ้าน



ค าส่ัง  Point  in  direction คอื ค าส่ัง หนัไปใน
ทศิทางทีต่้องการ  หนัในทศิทาง 90 องศา



บนัได 5 ขั้น



บันได 5 ขั้น (แบบลง)





บันได 5 ขั้น (แบบขึน้)
















