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โปรแกรมเพนท์ (Paint) 

 เป็นโปรแกรมกราฟิก ท่ีทาํงานสร้างภาพท่ีมีมาพร้อมกบั

โปรแกรมแกรม (windows) คือ โปรแกรมเพนท ์(Paint Brush) เรา

สามารถเรยกใชง้านไดโ้ดย นาํเอาเมาส์ไปคลิกท่ีปุ่ม Start เลือก 

Program เลือก Accessories แลว้นาํเมาส์คลิกเลือกโปรแกรม Paint 

สามารถใชต้กแต่งูปภาพไดอ้ย่างง่าย ๆ และใชว้าดรูปได ้มีหลกัการและ

วิธีขั้นตอน  คือ เอาเมาส์นาํไปช้ีเคร่ืองมือท่ีเราตอ้งจะการจะใชแ้ลว้คลิก

เมาส์ไดเ้ลย  



หน้าต่างของโปรแกรมเพนท์ (Paint) 



 ส่วนประกอบของโปรแกรมเพนท์ (Paint)  

  

 1. ไตเติลบา (Title Bar) แถบท่ีแสดงช่ือโปรแกรมท่ีเปิดใชง้านอยู่ 

  

 2. เมนูบา (Manu Bar) แถบแสดงเหล่าคาํสัง่ภายในโปรแกรม 

  

 

 3. ทูลบา (Tool Bar) เป็นแถบเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการสร้างช้ินงานและ

ตกแต่งส่วนต่าง ๆ ตามท่ีเราตอ้งการ แค่คลิกเมาส์ 

   



 

 

 4. รูปแบบหรือลกัษณะพเิศษ (Shapes) เป็นเคร่ืองมือเก่ียวกบั

รูปแบบและลกัษณะพิเศษ เช่น รูปหวัใจ รูปดาว เป็นตน้ 

 

 
   

 5. พู่กนั (Brushes) เป็นเคร่ืองมือท่ีมีหนา้ท่ีเหมือนกนักบั ดินสอ 

แต่มีความแตกต่างคือมนัทาํให้เส้นมีความสวยงานกวา่ เส้นดิสอ เรา

สามารถเลือกหวัพูก่นัตามตอ้งการและตามลกัษณะงานได ้



  

 

 

 6. ขนาดเส้น (Size line) เป็นการเปล่ียนขนาดของเสน้ท่ีใช้

กาํหนดวาดช้ินงาน  

  

 

 7. สี (Colors) ช่องแสดงสีท่ีเราสามารถนาํมาใชง้นกบัช้ินงานได ้

จะแบ่งออกเป็น 2 แบบ คือ 

  7.1) สีกาํหนดเอง (Edits Color) 

  7.2) สีหลกัท่ีใชว้าดหรือเขียน (Colors) 

   



 

 

 

  

 

 9. พืน้ทีก่ารทาํงาน (background Design) เป็นพื้นท่ีเพื่อใหส้ร้าง
ช้ินงาน มีพื้นเป็นสีขาว เราสามารถเปล่ียนสีได ้และยอ่ ขยายขนาดไดต้าม
ตอ้งการ และตามท่ีกาํหนดได ้

  

 10. ปุ่ มเกบ็หน้าการทาํงาน (Maximize) เพื่อพกัการทาํงานหรือ
ตอ้งการจะทาํงานอ่ืนก่อนโดยท่ียงัไม่ปิดโปรแกรมน้ี เป็นการเกบ็ไว ้

 



 

 

 

 11. ปุ่มย่อหรือขยายหน้าจอการทํางาน (Minimize) เพ่ือยอ่และขยายหนา้จอการทาํงานของ

โปรแกรม 

 

 

  12. ปุ่มปิดโปรแกรม (Close) อยูท่างขาวบนสุดของหนา้โปรแกรม เป็นรูป กากบาท(X) เม่ือ

คลิกจะปิดโปรแกรมทนัที 

 



ข้ันตอนในการสร้างช้ินใน ด้วยจินตนาการ 

 1.) กาํหนดขนาดของหนา้กระดาษการทาํงานก่อน 

 2.) เอาเมาส์คลิกท่ีดินสอ แลว้ร่างภาพตามตอ้งการลงบนพ้ืนสีขาว 

 3.) เราสามารถกาํหนดสีเสน้ได ้และยงัใส่สีพ้ืนหลงัได ้แต่ตอ้งวาดให้

เสน้นั้นมาประจบกบัดว้ย 

 4.) เราสามารถนาํเอา รูปแบบหรือลกัษณะพิเศษมาใชเ้พ่ือใหง้านดูสวย

ข้ึนได ้

  

   



 

   

 5.) เราสามารถแทรกขอ้ความเขา้ไปในช้ินงานดว้ยกไ้ด ้

 6.) เราสามารถแทรกรูปภาพเขา้มาในช้ินงานได ้ 

 8.) เม่ือเราตอ้งการเก็บหรือบนัทึกช้ินงานท่ีสร้างเสร็จแลว้ โดยไปท่ี รูป

แผ่นดิสตเ์กส หรือ Ctrl+S  ก็ได ้

 9.) หากเราปิดหนา้ต่างงานนั้นไปแลว้ เราอยากจะเรียกมาแกไ้ข ก็สามารถทาํได ้

โดยไปท่ี Open แลว้เปิดโฟร์เดอร์งานท่ีเราบนัทึกเก็บไว ้แค่น้ีเราก็สามารถท่ีจะแกไ้ขงาน

ท่ีเราไดส้ร้างก่อนล่วงหนา้แลว้ 

 10.) หากไม่ตอ้งการทาํงานอ่ืนๆแลว้ เราก็ปิดโปรแกรมไดท้นัที โดยไปท่ี ปุ่ม

(X) สีแดงท่ีดา้นบนขวามือสุด หรือท่ีเรียกว่า ปุ่ม(Close)  

 



เคร่ืองมือที่นิยมใช้มากในโปรแกรมเพนท์ 

 คือ เคร่ืองมือท่ีเราใชเ้พ่ือสร้างช้ินงานและเป็นเคร่ืองมือท่ี

ตอ้งใชเ้พ่ือทาํให้เกิดช้ินงานได ้เช่น ดินสอ ยางลบ พูก่นั สี เหล่าน้ี

เป็นเคร่ืองมือท่ีตอ้งใช ้อีกทั้งยงั มีเคร่ืองมือท่ีจะช่วยให้สมบูรณ์

ยิง่ข้ึน อาทิเช่น รูปบบหรือลกัษณะพิเศษ การกาํหนดขนาดของเส้น

ท่ีใช ้เป็นตน้  

  



ภาพไหนที่วาดจาก โปรแกรมเพนท์ Paint 

1 2 



ภาพไหนที่ไม่ใช่วาดจากโปรแกรมเพนท์ Paint 

1 2 
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