
 

 

ตารางการวิเคราะห์หลักสูตร กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 4 
ของ นายพจน์ศวี  สุขแสวง 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 
มาตรฐาน ว 4.1  
เข้าใจแนวคิดหลักของ
เ ทคโ น โ ลย ี เ พ ื ่ อการ
ดำรงชีวิตในสังคมที่มี
การเปลี ่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็ว ใช้ความรู ้และ
ท ั ก ษ ะ ท า ง ด ้ า น
ว ิ ท ย า ศ า ส ต ร์  
คณิตศาสตร์ และศาสตร์
อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ
พ ัฒนา ง านอย ่ า ง มี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วย
กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เ ท ค โ น โ ล ย ี อ ย ่ า ง
เหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม 
และส่ิงแวดล้อม 
 
 
 

ว 4.1  ม.4/1 
วิเคราะห์แนวคิดหล ักของ
เทคโนโลยี ความสัมพันธ์กับ
ศาสตร ์ อ ื ่ น  โ ดย เ ฉพ า ะ
วิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ 
รวมท้ังประเมินผลกระทบท่ีจะ
เ ก ิ ดข ึ ้ น ต ่ อมน ุ ษย ์  ส ังคม 
เศรษฐกิจ และสิ ่งแวดล้อม 
เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนา
เทคโนโลยี 

    ร ะ บ บ ท า ง เ ท ค โ น โ ล ยี  
ประกอบด้วย ตัวป้อน ( input) 
กระ บวนกา ร  ( process) และ
ผลผล ิ ต  ( output) และ ในบาง
ระ บบอาจม ี ข ้ อม ู ลย ้ อนกลับ 
(feedback) เพ่ือช่วยปรับปรุงหรือ
แก้ไขการทำงานของระบบให้มี
ความ สม บ ู รณ ์ ตาม ต ้ อง กา ร 
เทคโนโลยีบางอย่างอาจประกอบ
ไปด้วยระบบย่อย( subsystems) 
ตั ้งแต่สองระบบขึ ้นไปทำ ง าน
ร ่ วม ก ั น  เ ร ี ย กว ่ า  ร ะ บบทาง
เทคโนโลยีที ่ซ ับซ้อน หากระบบ
ย่อยใดทำงานผิดพลาดจะส่งผลต่อ
การทำงานของระบบใหญ่ทำให้
เทคโนโลยีทำงานไม่ได้หรือได้ไม่
สมบูรณ์ การเร ียนรู ้ระบบทาง
เทคโนโลยีทำให้เข้าใจการทำงาน
ของเทคโนโลยีและสามารถแ ก้ไข
ปัญหาหรือซ่อมบำรุง  รวมท้ัง

- ผ ู ้ เ ร ี ยนสาม า ร ถ
วิเคราะห์แนวคิดหลัก
ข อ ง เ ท ค โ น โ ล ยี  
ความ ส ั ม พ ั น ธ ์ กับ
ศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะ
วิทยาศาสตร์ หรือ
คณิตศาสตร์ได้ 
-  ผ ู ้ เ ร ี ยนสามารถ
ประเม ินผลกระทบท่ี
จะเกิดขึ ้นต่อมนุษย์ 
สังคม เศรษฐกิจ และ
ส่ิงแวดล้อม เพ่ือเป็น
แนวทางในการพัฒนา
เทคโนโลยีได้ 

  - ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่ม
ของส่วนต่าง ๆ ต้ังแต่สองส่วน
ข้ึนไปประกอบเข้าด้วยกันและ
ทำงานร่วมกันเพื ่อให้บ ร ร ลุ
วัตถุประสงค์ โดยในการทำงาน
ของระบบทางเทคโนโลยีจ ะ
ประกอบไปด้วยตัวป้อน (input) 
กระบวนการ (process) และ
ผลผลิต (output) ท่ีสัมพันธ์กัน
นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยี
อ า จ ม ี ข ้ อ ม ู ล ย ้ อ น ก ลั บ
(feedback) เพ่ือใช้ปรับปรุงการ
ทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ โดย
ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีระบบ
ย ่ อ ย ห ล า ย ร ะ บ บ  ( sub-
systems) ที ่ทำงานสัมพันธกั์น
อยู่ และหากระบบย่อยใดทำงาน
ผิดพลาดจะส่งผลต่อการทำงาน
ของระบบอ่ืนด้วย 
- เทคโนโลยีมีการเปล่ียนแปลง
ตลอดเวลา ตั ้งแต่อดีตจนถึง

 



 
 
 
 
 

นำ ไ ปส ู ่ ก า รพ ัฒนา ต ่ อ ย อ ด
เทคโนโลยีได้ 
    ม น ุ ษย ์ ส ร ้ า ง หร ื อพ ั ฒ น า
เทคโนโลยีข้ึนมาเพ่ือแก้ปัญหาหรือ
สนองความต้องการ ซ่ึงเทคโนโลยี
ที ่ถ ูกสร้างขึ ้นจะม ีประโยชน์ ณ 
ช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง เมื่อเวลาผ่าน
ไ ป  ม น ุ ษย ์ อา จพบปัญหาหรือ
สถานการณ์ใหม่ทำให้ต้องสร้าง
หรือพัฒนาเทคโนโลยีข้ึนมาเพ่ือใ ช้
ให้เหมาะสมกับสถานกา รณ ์ท่ี
เปลี ่ยนไป ปัจจ ัยที ่ส ่งผลต่อการ
เปล่ียนแปลงเทคโนโลยีต้ังแต่อดีต
จนถึงปัจจ ุบ ัน ม ีสาเหตุมาจาก
หลายด้าน เช่น ปัญหา ความ
ต้องการความก้าวหน้าของ ศาสตร์
ต่าง  ๆ สภาพเศรษฐกิจ สังคม 
วัฒนธรรมและสิ ่งแวดล้อม ซ่ึง
ความเข้าใจเก่ียวกับปัจจัยท่ี ส่งผล
ต่อการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี
เหล่านี้ สามารถใช้เป็นแนวทางเพ่ือ
การพัฒนาต่อยอดเทคโนโ ลยีใ ห้มี
ป ระ ส ิ ทธ ิ ภ าพและ ท ั น ส มั ย 
ตลอดจนสาม า รถ คาดกา รณ์
เทคโนโลยีท่ีอาจเกิดข้ึนในอนาคต
ได้ 

ปัจจุบัน ซ่ึงมีสาเหตุหรือปัจจัย
มาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา 
ความต้องการความก้าวหน้าของ
ศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม
วัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม 

ว 4.1  ม.4/2 
ระบุปัญหาหรือความต้องการ
ท ี ่ ม ี ผลกระ ทบต ่ อส ั ง คม 
รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและ
แนวคิดท่ีเก่ียวข้องกับปัญหาท่ี
มีความซับซ้อนเพ่ือสังเคราะห์

     การเลือกใช้เทคโนโลยี ผู ้ใช้ 
ผู้พัฒนา และผู้สร้างเทคโนโลยีจำา
เ ป ็ น ต ้ องม ี การคำนึ งถ ึง  และ
ว ิ เ คร า ะ ห ์ ถ ึ ง ผลกระ ทบของ
เทคโนโลยีท้ังในทางด้านบวกและ
ด้านลบที ่ส ่งผลต่อมนุษย์ สังคม 

- ผู้เรียนสังเคราะห์
วิธีการ เทคนิคในการ
แก้ปัญหาโดยคำนึงถึง
ความถูกต้องด้าน
ทรัพย์สินทางปัญญา
ได้ 

 - ผู ้ เร ียนสามารถ
ระบุปัญหาหรือ
ความต้องการท่ีมี
ผ ล ก ร ะ ท บ ต่ อ
สังคม รวบรวม 
วิเคราะห์ข้อมูล

- ปัญหาหรือความต้องการที่มี
ผลกระทบต่อสังคมเช่น ปัญหา
ด้านการเกษตร อาหาร พลังงาน
ก า ร ข น ส ่ ง  ส ุ ข ภ า พ แ ล ะ
การแพทย์ การบริการซ่ึงแต่ละ
ด้านอาจมีได้หลากหลายปัญหา 

 



วิธีการ เทคนิคในการแก้ปัญหา
โดยคำนึงถึงความถูกต้องด้าน
ทรัพย์สินทางปัญญา 

เศรษฐกิจ และส่ิงแวดล้อมรวมท้ัง
การเสนอแนวทางการป้องกันและ
แก้ไขปัญหา ซึ ่งปัญหานั ้นอาจ
เกิดขึ ้นแล้วหรือคาดการณ์วา่จะ
เกิดขึ ้นในอนาคต จากการใ ช้
เทคโนโลยี เพ่ือเป็นการสร้างความ
ตระหนักให้เกิดข้ึนแก่ผู้ใช้ ผู้พัฒนา 
และผู ้สร้างเทคโนโลยีที ่ส ่งผลต่อ
การพัฒนาประเทศอย่างย่ังยืน 

และ แนวค ิ ด ท่ี
เ ก ี ่ ย ว ข ้ อง กับ
ปัญหาที ่ม ีความ
ซับซ้อนได้ 
 

- การวิเคราะห์สถานกา ร ณ์
ปัญหาโดยอาจใช้เทคนิคหรือ
วิธีการวิเคราะห์ที ่หลากหลาย 
ช่วยให้เข้าใจเงื่อนไขและกรอบ
ของปัญหาได้ชัดเจน จากนั้น
ดำเนินการสืบค้น รวบรวมข้อมูล 
ความ รู้จากศาสตร์ต่าง  ๆ ท่ี
เกี ่ยวข้อง เพื ่อนำไปส ู ่ก า ร
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

ว 4.1  ม.4/3 
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดย
วิเคราะห์เปรียบเทียบ และ
ตัดสินใจเลือกข้อมูล ท่ีจำเ ป็น
ภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรท่ี
ม ีอยู ่  นำเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหาให้ผู ้อื ่นเข้าใจด้วย
เ ท ค น ิ ค ห ร ื อ ว ิ ธ ี ก า ร ท่ี
หลากหลาย โดยใช้ซอฟต์แวร์
ช่วยในการออกแบบ วางแผน
ข ั ้ น ตอนกา รทำ ง านแล ะ
ดำเนินการแก้ปัญหา 

     กระบวนการออกแบบเชิง
ว ิ ศ ว ก รรมเป ็ นกระบวนการ
แก ้ป ัญหาหรือพัฒนางาน เพื่อ
สร้างแนวทางที่เหมาะสมในการ
แ ก ้ ป ัญห าห ร ื อ ส นอ งคว าม
ต ้องการตามที่กำาหนดไว้ การ
ท ำ ง า น ต า ม ก ร ะ บ ว น ก าร
อ อ ก แ บ บ เช ิง ว ิ ศว ก รรม น้ัน
สามารถย้อนขั้นตอนกลับไป มา
ได ้ และอาจมีการทำงานซ้ำใน
บางขั้นตอนหากต้องการพัฒ นา
หรือปรับปรุงผลงานให้ดีขึ้น 

  - ผู ้ เร ียนสามารถ
ออกแบบวิธีการ
แก ้ ป ั ญ หา  โ ดย
ว ิ เ ค ร า ะ ห์
เปรียบเทียบ และ
ต ั ดส ิ น ใ จ เ ล ือก
ข้อม ูลที ่จำ เ ป็น
ภายใต้เง ื ่อน ไ ข
และทรัพยากรท่ีมี
อยู่ได้ 
- ผู ้ เร ียนนำเสนอ
แ น ว ท า ง ก า ร
แก้ปัญหาให้ผู้อ่ืน
เข้าใจด้วยเทคนิค
หร ื อว ิ ธ ี ก า ร ท่ี
หลากหลาย โดย
ใช้ซอฟต์แวร์ช่ วย
ในการออกแบบ 
วางแผนขั ้นตอน
การทำงานและ
ด ำ เ น ิ น ก า ร
แก้ปัญหาได้ 

- การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ 
และตัดสินใจเลื อกข้ อม ูล ท่ี
จำเป็น โดยคำนึงถึงทรัพย์สิน
ท า ง ป ั ญ ญ า เ ง ื ่ อ น ไ ขและ
ทรัพยากร เช่น งบประมาณ 
เวลาข้อมูลและสารสนเทศ วัสดุ 
เคร่ืองมือและอุปกรณ์ช่วยให้ไ ด้
แนวทา ง กา รแก ้ ป ั ญ ห า ท่ี
เหมาะสม 
- การออกแบบแนวทา ง กา ร
แก้ปัญหาทำได้หลากหลายวิธี 
เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพการเขียนผังงาน 
- ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบ
และนำเสนอมีหลากหลายชนิด
จึงต้องเลือกใช้ให้เหมาะกับงาน 
-  กา รกำหนดข ั ้ น ตอนและ
ระยะเวลาในการทำงานก่อน
ดำเนินการแก้ปัญหาจะช่ วยใ ห้
กา รทำ ง านสำ เ ร ็ จ ไ ด ้ ตา ม
เป้าหมาย และลดข้อผิดพลาด
ของการทำงานท่ีอาจเกิดข้ึน 

 



ว 4.1  ม.4/4 
ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์ 
และให้เหตุผลของปัญหาหรือ
ข้อบกพร่องที ่ เกิดขึ ้นภายใต้
กรอบเงื่อนไข หาแนวทางการ
ปรับปรุงแก้ไขและนำเสนอผล
การแก้ปัญหา พร้อมท้ัง เสนอ
แนวทางการพัฒนาต่อยอด 

    การทำงานตามกระบว นการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรมสามารถ
ประย ุกต ์ใช ้ได้ท ั ้งในการสร้าง
ช ิ ้นงานและวิธีการแก้ไขปัญหา 
ซึ่งการทำงานตามกระบวนการน้ี
อาจไม่ได้มีลำาดับขั้นตอนที่กำา
หนดตายตัว สามารถย้อนกลับ
หรือข ้ามขั ้นตอนได ้ และอาจมี
การทำซ ้ำากระบวนก า รเพื่ อ
พัฒนาหรือปรับปรุงผลงานให้มี
ค ว า ม ส ม บ ู ร ณ ์ ย ิ ่ ง ขึ้ น 
กระบวนการแก้ปัญหาน้ีสามารถ
นำาไปประย ุกต ์ใช ้ได ้ก ับการ
ทำงานในช ีว ิตประจำาว ันและ
การพัฒนางานเพื ่อเป ็ นแ นว
ทางการเข้าสู่อาชีพได้อีกด้วย 
    การสร้างหรือ พัฒ น าง า น
บางอย ่างอาจมีความจำาเป็น
ต้องใช้วัสดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ 
ก ล ไ ก  อ ุ ป ก รณ ์ ไ ฟฟ ้ าห รื อ
อ ิเล ็กทรอนิกส ์ ด ังนั ้นต ้องมี
ความรู้และทักษะพื้นฐ านที่ จำา
เป ็นในส ิ ่งท ี ่ เก ี ่ยวข ้อง เพ ื ่อให้
สามารถทำางานได ้สำเร็จตาม
เป้าหมาย และทำางานได้อย่าง
ปลอดภัย 

- ผู ้ เร ียนวิเครา ะ ห์  
และให้เหตุผลของ
ป ั ญ ห า ห รื อ
ข้อบกพร่อง ท่ีเ กิด ข้ึน
ภายใต้กรอบเงื่อนไข 
ห า แ น ว ท า ง ก า ร
ปรับปรุงแก้ไขได้ 

 - ผู ้ เร ียนทดสอบ 
ป ั ญ ห า ห รื อ
ข ้ อบกพร ่ อง ท่ี
เ ก ิ ดข ึ ้ น ภายใต้
กรอบเงื่อนไข หา
แ น ว ท า ง ก า ร
ปร ั บปร ุ ง แก้ไข
และนำเสนอผล
กา รแก ้ ป ั ญ ห า 
พร ้ อม ท ั ้ง เสนอ
แ น ว ท า ง ก า ร
พัฒนาต่อยอด 

- การทดสอบและประเมินผล
เป็นการตรวจสอบชิ ้นงานหรือ
วิธีการว่าสามารถแก้ปัญหาได้
ตามวัตถุประสงค์ภายใต้กรอบ
ของปัญหา เพ่ือหาข้อบกพร่อง 
และดำเนินการปรับปรุง โดย
อาจทดสอบซ้ำเพื ่อให้สามารถ
แ ก ้ ไ ข ป ั ญ ห า ไ ด ้ อ ย ่ า ง มี
ประสิทธิภาพ 
- การนำเสนอผลงานเป็นการ
ถ่ายทอดแนวคิดเพื ่อให้ผู ้ อ่ืน
เข้าใจเกี ่ยวกับกระบวนกา ร
ทำงานและช้ินงานหรือวิธีการท่ี
ได้ ซึ ่งสามารถทำได้หลายวิธี 
เช่น การทำแผ่นนำเสนอผลงาน 
การจัดนิทรรศการ การนำเสนอ
ผ ่ า นส ื ่ อออน ไลน์ ห ร ื อการ
นำเสนอต่อภาคธุรกิจ เพ่ือการ
พัฒนาต่อยอดสู่งานอาชีพ 

 

ว 4.1  ม.4/5 
ใช้ความรู้และทักษะเ ก่ีย ว กับ
วัสดุ อุปกรณ์เคร่ืองมือ กลไก 
ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิ กส์และ

    ว ัสด ุมีอยู ่หลายประเภท แต่
ละประเภทมีสมบัติที่เหมือนและ
แตกต่างกัน เราจึงต้องเลือกใ ช้
วัสดุให้เหมาะสมกับการใช้ง าน 

- ผู้เรียนเก่ียวกับวัสดุ 
อ ุ ปกรณ ์ เครื ่องมือ 
กล ไ ก  ไ ฟฟ ้ า แล ะ
อิเล็กทรอนิกส์และ

 - ผู ้ เร ียนมีทักษะ
เ ก ี ่ ย วก ั บ ว ั ส ดุ  
อุปกรณ์เคร่ืองมือ 
กลไก ไฟฟ้าและ

- วัสดุแต่ละประเภทม ีสมบัติ
แตกต่างกัน เช่นไม้สังเคราะห์ 
โลหะ จ ึงต้องม ีการวิเคราะห์

 



เทคโนโลยีที ่ซ ับซ้อนในการ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางาน ได้
อย่างถูกต้อง เหมาะสมและ
ปลอดภัย 

แ ล ะต ้ อ ง เ ล ื อ ก ใ ช ้ อ ุ ป กรณ์  
เครื ่องมือในการปฏิบัต ิงานให้
เหมาะสมก ับล ักษณะของงาน 
เ ช ่ น  ก ารต ั ด  แ ล ะก ารเ จาะ 
นอกจากนี ้ผ ู ้ปฏ ิบ ัต ิงานต้องมี
ความรู ้ เกี ่ยวกับการใชอุ้ปกรณ์ 
เคร่ืองมือเป็นอย่างดี เพื่อความ
ปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 
    กล ไ ก  อ ุ ปกรณ ์ ไ ฟฟ ้ า และ
อิเล็กทรอนิกส์ เป็นองค์ประกอบ
สำคัญที ่ช ่วยให้การทำงานของ
ส่ิงของเคร่ืองใช้ในชีวิตประจำาวัน
ของมนุษย์ให้มีประสิทธิภาพ หรือ
ช่วยอำานวยความสะดวกในการ
ทำงาน หากสังเกตส่ิงของเคร่ืองใ ช้
รอบตัว จะพบว่าส่ิงของเ คร่ื องใ ช้
เหล่านี้ได้รับการพัฒนาจนมีระบบ
การทำงานท่ีซับซ้อน และยังมีการ
ใช้อุปกรณ์ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์
มาช่วยในการทำงานให้เป็นระบบ
อัตโนม ัติเพื ่อตอบสนอง ความ
ต้องการของมนุษย์ให้ม ี ความ
สะดวกสบายมากย่ิงข้ึน 

เทคโนโลยีที่ซ ับซอ้น
ในการแก้ปัญหาห รือ
พัฒนางาน ได้อย่าง
ถูกต้อง เหมาะสมและ
ปลอดภัย 

อิเล็กทรอน ิ ก ส์
และเทคโนโลยีท่ี
ซ ั บซ ้ อน ใ นการ
แก ้ ป ั ญ หาห รือ
พ ัฒนา ง าน  ไ ด้
อย ่ า ง ถ ู กต ้ อ ง 
เ หม าะ สม และ
ปลอดภัย 

สมบัติเพ่ือเลือกใช้ให้เหมาะ สม
กับลักษณะของงาน 
- การสร้างช้ินงานอาจใช้ความ รู้ 
เร่ืองกลไก ไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น LDR sensor เฟือง รอก 
คานวงจรสำเร็จรูป 
- อุปกรณ์และเคร่ืองมื อในการ
สร้างช้ินงาน หรือพัฒนาวิธีการมี
หลายประเภท ต้องเลือกใชใ้ห้
ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 
รวมท้ังรู้จักเก็บรักษา 

มาตรฐาน ว 4.2 
เข้าใจและใช้แนวคิดเชิง
คำนวณในการแก้ปัญหา
ที ่พบในชีวิตจริงอยา่ง
เป็นขั ้นตอนและ เ ป็น
ระบบ ใช้เทคโน โ ล ยี
สารสนเทศและส่ือสาร
ในการเรียนรู้การทำงาน 

ว 4.2  ม.1/1 
ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคำนวณ
ในการพัฒนาโครงงานท่ีมี
การบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่าง
สร้างสรรค์ และเช่ือมโยงกับ
ชีวิตจริง 

    แ น ว ค ิ ด เ ช ิ ง ค ำ น ว ณ 
( computational thinking) เ ป็ น
พื ้นฐนขอางการคิดแก้ปัญหาท่ี
สามารถนำไปประยุกต์ใ นกา ร
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน แนวคิด
เชิงคำนวณ เป็นการคิดแบบแยก
ส่วนประกอบและการย่อยปัญ หา 
(decomposition) การหารูปแบบ

  -  ผ ู ้ เ ร ี ย น
ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช้
แ น ว ค ิ ด เ ชิ ง
คำนวณใ นกา ร
พัฒนาโครงงานท่ี
ม ีการบูรณาการ
กับวิชาอื ่นอย่าง
สร้างสรรค์ และ

- การพัฒนาโครงงาน 
- การนำแนวคิดเชิงคำนวณไป
พัฒนาโครงงานท่ีเก่ียวกับ
ชีวิตประจำวัน เช่น การจัด
การพลังงานอาหาร การเกษตร 
การตลาด การค้าขายการทำ
ธุรกรรม สุขภาพ และ
ส่ิงแวดล้อม 

 



และการแก้ปัญหา ไ ด้
อย่างม ีประสิทธิภ าพ 
รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 
 
 

ของปัญหา (pattern recognition) 
ก า ร ค ิ ด เ ช ิ ง น า ม ธ ร ร ม 
( abstraction) เ พ ื ่ อพ ิ จ า ร ณ า
สาระสำคัญของปัญหา และการ
ออกแบบข ั ้ น ตอนว ิ ธ ี ใ น กา ร
แก้ปัญหา (algorithm) ซ่ึงข้ันตอน
วิธี  คือ ลำดับขั ้นตอนใ น กา ร
แก้ปัญหาหรือการทำงานท่ีชัดเจน 
ช่วยให้คิดอย่างเป็นระบบและเป็น
ข้ันตอน 
     ทักษะการคิดเชิงคำนวณ เป็น
ทักษะพ้ืนฐานของการคิดแก้ปัญหา
ท ี ่ ส า ม า รถนำ ไปประย ุ กต์ใน
ชีวิตประจำวัน ได้แก่ การแยก
ส่วนประกอบและการย่อยปัญ หา 
การหารูปแบบ และการคิดเชิง
นามธรรม สามารถนำมาใช้ในการ
ออกแบบข้ันตอนวิธีเ พ่ือแก้ ปัญหา
ต่าง ๆ การออกแบบข้ันตอนวิธีนี้มี
ป ัจจ ัยที่สำคัญ คือ การออกแบบ
เงื่อนไขท่ีถูกต้องและชัดเจน แต่ไม่
ม ีข ั ้นตอนที ่ตายตัว เง ื ่อนไขท่ี
กำหนดในขั ้นตอนวิธ ีอา จ เ ป็น
เง ื ่อนไขอย่างง ่ายหรือเงื ่อนไขท่ี
ซับซ้อน โดยเงื่อนไขอย่างง่าย จะ
เป็นการเปรียบเทียบ มากกว่า น้อย
กว่า หรือ ไม่เท่ากัน สำหรับเงื่อนไข
ที ่ซับซ้อนประกอบด้วยเง ื ่อนไข
ต้ังแต่สองเงื่อนไขข้ึนไป และเช่ือม
ด้วยตัวดำเนินการตรรกะ“และ” 
(AND) “หรือ” (OR) และ “นิเสธ” 
(NOT) 

เชื ่อมโยงกับชวิีต
จริง 

- ตัวอย่างโครงงาน เช่น ระบบ
ดูแลสุขภาพ ระบบอัตโนมัติ
ควบคุมการปลูกพืช ระบบจัด
เส้นทางการขนส่งผลผลิต ระบบ
แนะนำการใช้งานห้องสมุดท่ีมี
การโต้ตอบกับผู้ใช้และเช่ือมต่อ
กับฐานข้อมูล 



     การพัฒนาโครงงาน ท่ีดี ต้องมี
การระบุปัญหาให้ชัดเจน โดยท่ีมา
ของปัญหาหรือการกำหนดปัญหา 
สามารถหาได้จากแหล่งต่าง ๆ ท่ี
อย ู ่ ใ กล ้ ต ั ว  ก ิ จ กร รมท ี ่ทำใน
ช ี ว ิ ตประ จ ำ ว ั น ข ่ า วสา ร  ส่ื อ
ออนไลน์ รวมท้ังการเข้าชมสถานท่ี
สำคัญหรือนิทรรศการ และการ
ประกวดแข่งขัน สิ ่ง เหล่าน ี ้ล้วน
แ ล้ วแต ่ ส าม า รถจ ุ ดประ กาย
ความคิดในการเ ร ิ ่มค ิ ดห ั ว ข้ อ
โ คร ง ง านที ่ สน ใจ  จ ากนั ้นใ ห้
ประเม ินความสามารถในการทำ
โครงงานจากความรู ้และทักษะ
พ้ืนฐานท่ีมี แหล่งค้นคว้าเพ่ิมเติม 
งบประมาณและทรัพยากร เวลาท่ี
ใช้ คุณค่า และประโยชน์ของ
โครงงานในการนำไปใช้ 
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