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มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระส าคัญ K A P 
สาระการเรียนรู้

แกนกลาง 
หมายเหตุ 

มาตรฐาน ว ๔.๒ 
เข้าใจและใช้แนวคิด
เชิงค านวณในการ
แก้ปัญหาท่ีพบใน
ชีวิตจริงอย่างเป็น 
ขั้นตอนและเป็น
ระบบ ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการ
ส่ือสารในการเรียนรู้ 
การท างาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

ป.5/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการท างาน 
การคาดการณ์ ผลลัพธ์จากปัญหา
อย่างง่าย 

รหั สล า ลอ ง  เป็ น
การเขียนข้อความเป็น
ขั้ น ต อ น เ พื่ อ แ ส ด ง
อั ล ก อ ริ ทึ ม ใ น ก า ร
ท า ง า น ห รื อ ก า ร
แก้ปัญหา รหัสล าลองท่ี
ดีควรมีความชัดเจน 
ทุกคนสามารถเข้าใจได้
ตรงกัน เราสามารถน า
ความรู้ เ กี่ ย วกับการ
เขี ยนรหัสล าลอง ไป
ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ใ น ก า ร
แ ส ด ง ขั้ น ต อ น ก า ร
ท างานต่างๆ เช่น การ
ป ร ะ ดิ ษ ฐ์ ด อ ก ไ ม้
กระดาษ การท าอาหาร 
การยืมคืนหนัง สือใน
ห้องสมุด อัลกอริ ทึม

1. อธิบาย
เกี่ยวกับวิธีการ
แก้ปัญหา  
2. อธิบายการ
ใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ 
3. อธิบายการ
ท างานในการ
เริ่มสถานะท่ี
แตกต่างกันจะ
ให้ผลลัพธ์ที่
แตกต่างกัน 
4. อธิบายการ
เล่นเกม 
Sudoku 
5. อธิบาย
โปรแกรม
ท านายตัวเลข 

1. เห็นคุณค่า
การใช้เหตุผล
เชิงตรรกะ 
2. เห็น
ความส าคัญของ
การท างานท่ี
แตกต่างกันจะ
ให้ผลลัพธ์ที่
แตกต่างกัน 
3. เห็น
ประโยชน์ของ
การเล่นเกม 
Sudoku 
4. เห็น
ประโยชน์ของ
การใช้โปรแกรม
ท านายตัวเลข 

1. ฝึกการใช้
เหตุผลเชิง
ตรรกะ 
2. ปฏิบัติงาน
ในสถานะ
เริ่มต้นท่ี
แตกต่างกัน 
จะให้ผลลัพธ์ที่
แตกต่างกัน 
3. ฝึก เกม 
Sudoku 
4. ฝึก
ปฏิบัติการใช้
โปรแกรม
ท านายตัวเลข 
5. ฝึก
ปฏิบัติการใช้
โปรแกรม

1. การใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะเป็นการน า
กฎเกณฑ์ หรือเงื่อนไขท่ี
ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้
พิจารณา ในการ
แก้ปัญหา การอธิบาย
การท างาน หรือ การ
คาดการณ์ผลลัพธ์  
2. สถานะเริ่มต้นของการ
ท างานท่ีแตกตา่งกันจะ
ให้ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน  
3. ตัวอย่างปัญหา เช่น 
เกม Sudoku , 
โปรแกรมท านายตัวเลข, 
โปรแกรมสร้างรูป
เรขาคณิตตามค่าข้อมูล
เข้า, การจัดล าดับการ
ท างานบา้นในช่วง
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สามารถแสดง ไ ด้ ใน
รูปแบบของรหัสล าลอง
หรือผังงาน 

6. อธิบาย
โปรแกรมสร้าง
รูปเรขาคณิต
ตามค่าข้อมูล
เข้า 
7. อธิบายการ
จัดล าดับการ
ท างานบ้าน
ในช่วงวันหยุด 

6. เห็น
ประโยชน์ของ
การใช้โปรแกรม
สร้างรูป
เรขาคณิตตาม
ค่าข้อมูลเข้า 
7. เห็น
ประโยชน์ของ
การจัดล าดับ
การท างานบ้าน
ในช่วงวันหยุด 

สร้างรูป
เรขาคณิตตาม
ค่าข้อมูลเข้า 
6. ฝึก
ปฏิบัติการ
จัดล าดับการ
ท างานบ้าน
ในช่วงวันหยุด 
7. ฝึก
ปฏิบัติการจัด
วางของในครัว 

วันหยุด, จัดวางของใน
ครัว  

 ป .5/2  อ อ ก แ บ บ แ ละ เ ขี ย น
โปรแกรม ท่ีมีการใช้เหตุผลเชิง
ต ร ร ก ะ  อ ย่ า ง ง่ า ย  ต ร ว จห า
ข้อผิดพลาด และแก้ไข 

เราสามารถวางแผน
เขี ยน โปรแกรม โดย
เขียนรหัสล าลองเพื่อ
แ ส ด ง ขั้ น ต อ น ก า ร
ท า ง าน  บ ล็อกค า ส่ั ง 
repeat ใน โปรแกรม 
Scratch ใ ช้ ใ น ก า ร
ท า ง า น แ บ บ ว น ซ้ า  
บล็อกค าส่ัง forever ใช้
ค ร อ บ ชุ ด ค า ส่ั ง ท่ี
ต้องการท าซ้ าไปเรื่อยๆ 
ไม่ส้ินสุด 

1. อธิบายการ
ออกแบบ
โปรแกรมท่ีมี
การตรวจสอบ
เงื่อนไขท่ี
ครอบคลุมทุก
กรณ๊ 
2. อธิบายการ
ท างานทีละ
ค าส่ัง 
3. อธิบายข้อผิด
พลากจาก
โปรแกรมพร้อม
ท้ังสาเหตุของ
ปัญหา 

1. เห็น
ความส าคัญของ
การออกแบบ
โปรแกรม 
2. เห็นคุณค่า
ของการ
ตรวจสอบ 
3. เห็น
ประโยชน์ของ
การตรวจสอบ
การท างานทีละ
ค าส่ัง 
4. เห็นประ
โยขน์ของการ

1. เขียน
ออกแบบ
โปรแกรมท้ัง
เป็นแบบ
ข้อความหรือ
ผังงาน 
2. เขียน
โปรแกรมท่ีมี
การตรวจสอบ
เงื่อนไขเพื่อให้
ได้ผลลัพธ์ที่
ถูกต้อง 
3. ฝึก
ตรวจสอบการ

1. การออกแบบ
โปรแกรมสามารถท าได้
โดยเขียน เป็นข้อความ 
หรือผังงาน  
2. ก ารออกแบบและ
เขียนโปรแกรมท่ีมีการ
ตรวจสอบเงื่อนไขท่ี
ครอบคลุมทุกกรณี
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่
ถูกต้องตรงตามความ
ต้องการ  
3. หากมีข้อผิดพลาดให้
ตรวจสอบการท างาน ที
ละค าส่ัง เมื่อพบจุดท่ีท า
ใหผ้ลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้
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4. อธิบาย
โปรแกรมต่างๆ 

ฝึกตรวจหา
ข้อผิดพลาด 
5. เห็น
ประโยชน์ของ
การใช้โปรแกรม
ต่างๆ 

ท างานทีละ
ค าส่ัง 
4. ฝึกการ
แก้ไขจนกว่า
จะได้ผลลัพธ์ที่
ถูกต้อง 
5. ฝึกใช้
โปรแกรม
ต่างๆ 

ท าการแก้ไขจนกว่าจะได้
ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง  
4. การฝึกตรวจห า
ข้อผิดพลาดจาก
โปรแกรมของผู้อื่นจะ
ช่วยพัฒนาทักษะการห า
ส าเหตุของปัญหาได้ดี
ยิ่งขึ้น  
5. ตัวอย่างโปรแกรม 
เช่น โปรแกรมตรวจสอบ
เลขคู่เลขค่ี โปรแกรมรับ
ข้อมูลน้ าหนักหรือ
ส่วนสูงแล้วแสดงผล
ความสมส่วนของ
รา่งกาย, โปรแกรมส่ังให้ 
ตัวละครท าตามเงื่อนไขท่ี
ก าหนด 
7. ซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในการ
เขียนโปรแกรม เช่น 
Scratch, logo  
 

 ป.5/3  ใ ช้อิ น เทอร์ เน็ ต ค้นหา
ข้อมูล ติดต่อส่ือสารและท างาน 
ร่วมกัน ประเมินความ น่าเช่ือถือ
ของข้อมูล 

ก า ร ป ร ะ เ มิ น
ความน่ า เ ช่ือถื อของ
ข้อมูลอาจท าได้จากการ
ตรวจสอบต้นตอของ
แหล่งข้อมูล ซึ่งข้อมูลท่ี

1. อธิบายการ
ค้นหาข้อมูลใน
อินเทอร์เน็ต 
2. อธิบายการ
ติดต่อส่ือสาร

1. เห็น
ประโยชน์ของ
การค้นหาข้อมูล
ในอินเทอร์เน็ต 

1. ปฏิบัติงาน
การค้นหา
ข้อมูลใน
อินเทอร์เน็ต 
และการ

1. การค้นหาข้อมูลใน
อินเทอร์เน็ต และการ
พิจารณาผลการค้นหา  
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มีความน่าเช่ือถือควรมา
จากผู้เ ช่ียวชาญ หรือ
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง
กับเรื่องนั้นโดยตรง 

ถ้าค าค้นท่ีใช้ใน
การค้นหาข้อมูลเป็นค า
ทับศัพท์จาก
ภาษาอังกฤษ อาจพิมพ์
ค าค้นเป็นภาษาอังกฤษ
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่ตรง
ตามความต้องการ 
นอกจากจะใช้โปรแกรม
ค้นหาในการหาข้อมูล
จากแหล่งข้อมูลต่างๆ 
แล้ว ยังสามารถใช้หา
ค าตอบอื่นๆ ได้ เช่น 
แปลค าศัพท์เป็นภาษา
ต่างๆ หาข้อมูล
พยากรณ์อากาศ 
ค านวณอัตรา
แลกเปล่ียนเงิน แปลง
ค่าหน่วยวัด ค านวณ
ทางคณิตศาสตร์ 
ข้อมูลท่ีปรากฏในบาง
เว็บไซต์อาจกล่าวถึง
เฉพาะข้อดีหรือข้อเสีย

ผ่าน
อินเทอร์เน็ต 
3. อธิบายการ
เขียนจดหมาย 
4. อธิบายการ
ใช้อินเทอร์เน็ต
ในการ
ติดต่อส่ือสาร
และท างาน
ร่วมกัน 
5. อธิบายการ
ประเมินความ
น่าเช่ือถือของ
ข้อมูล 
6. อธิบายถึง
ข้อมูลท่ีดีต้องมี
รายละเอียด
ครบทุกด้าน 

2. เห็น
ประโยชน์ของ
การ
ติดต่อส่ือสาร
และการท างาน
ร่วมกัน 
3. เห็น
ความส าคัญของ
การประเมิน
ความน่าเช่ือถือ
ของข้อมูล 
4. เห็น
ความส าคัญของ
ข้อมูลท่ีดี 

พิจารณาผล
การค้นหา 
2. ฝึกการ
เขียนจดหมาย 
3. ฝึกการใช้
อินเทอร์เน็ต
ในการ
ติดต่อส่ือสาร
และท างาน
ร่วมกัน 
4. ฝึก
เปรียบเทียบ
ประเมินความ
น่าเช่ือถือของ
ข้อมูล 
5. ฝึกการหา
ข้อมูลท่ีดี 

2. การติดต่อส่ือสารผ่าน
อินเทอร์เน็ต เช่น อีเมล 
บล็อก โปรแกรมสนทนา  
3. การเขียนจดหมาย 
(บูรณาการกับวิชา
ภาษาไทย)  
4. การใช้อินเทอร์เน็ตใน
การติดต่อส่ือสารและ
ท างานร่วมกัน เช่น ใช้
นัดหมายในการประชุม
กลุ่ม ประช าสัมพันธ์
กิจกรรมในห้องเรียน 
การแลกเปล่ียนความรู้ 
ความคิดเห็นในการเรียน 
ภายใต้การดูแลของครู  
5. การประเมินความ
น่าเช่ือถือของข้อมูล เช่น 
เปรียบเทียบความ
สอดคล้อง สมบูรณ์ของ
ข้อมูลจากหลายแหล่ง 
แหล่งต้นตอของข้อมูล 
ผู้เขียน วันท่ีเผยแพร่
ข้อมูล  
6. ข้อมูลท่ีดีต้องมี
รายละเอียดครบทุกด้าน 
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ของเรื่องนัน้ๆ เราควร
พิจารณาและหาข้อมูล
ให้ครบรอบด้าน 

เช่น ข้อดีและข้อเสีย 
ประโยชน์และโทษ  

 ป.5/4  รวบรวม ประเมิน น าเสนอ 
ข้ อ มู ลแ ละส า ร สน เ ทศ  ต า ม
วัตถุประสงค์โดยใช้ ซอฟต์แวร์
หรือบริการบนอิน เทอร์ เน็ต ท่ี
หลากหลาย เพื่ อแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 

ก า ร ป ร ะ เ มิ น
ความน่ า เ ช่ือถื อของ
ข้อมูลอาจท าได้จากการ
ตรวจสอบต้นตอของ
แหล่งข้อมูล ซึ่งข้อมูลท่ี
มีความน่าเช่ือถือควรมา
จากผู้เ ช่ียวชาญ หรือ
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง
กับเรื่องนั้นโดยตรง 

ถ้าค าค้นท่ีใช้ใน
การค้นหาข้อมูลเป็นค า
ทั บ ศั พ ท์ จ า ก
ภาษาอังกฤษ อาจพิมพ์
ค าค้นเป็นภาษาอังกฤษ
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ท่ีตรง
ต า ม ค ว า ม ต้ อ ง ก า ร 
นอกจากจะใช้โปรแกรม
ค้นหาในการหาข้อมูล
จากแหล่งข้อมูลต่างๆ 
แล้ว ยังสามารถใช้หา
ค าตอบอื่นๆ ได้  เช่น 
แปลค าศัพท์เป็นภาษา
ต่ า ง ๆ  ห า ข้ อ มู ล

1. อธิบายการ
รวบรวมข้อมูล 
ประมวลผล 
สร้างทางเลือก 
ประเมินผล จะ
ท าให้ได้
สารสนเทศเพื่อ
ใช้ในการ
แก้ปัญหาหรือ
การตัดสินใจ 
2. อธิบายการ
ใช้ซอฟต์แวร์
หรือบริการทาง
อินเทอร์เน็ตท่ี
หลากหลาย 
3. อธิบาย
ปัญหาต่างๆ 

1. เห็น
ความส าคัญของ
การรวบรวม
ข้อมูล 
2. เห็น
ประโยชน์ของ
การใช้
ซอฟต์แวร์หรือ
บริการบน
อินเทอร์เน็ต 
3. เห็นคุณค่า
ของการ
ประมวลผล 
สร้างทางเลือก 
ประเมินผล 

1. ปฏิบัติงาน
รวบรวมข้อมูล 
ประมวลผล 
สร้างทางเลือก 
ประเมินผล 
2. ฝึกการใช้
ซอฟต์แวร์
หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตท่ี
หลากหลายใน
การรวบรวม 
ประมวลผล 
สร้างทางเลือก 
ประเมินผล 
น าเสนอ 

1. การรวบรวมข้อมูล 
ประมวลผล สร้าง
ทางเลือก ประเมินผล 
จะท าให้ได้สารสนเทศ
เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา
หรือการตัดสินใจได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ  
2. การใช้ซอฟต์แวร์หรือ
บริการบนอินเทอร์เน็ต 
ท่ีหลากหลายในการ
รวบรวม ประมวลผล 
สร้างทางเลือก 
ประเมินผล น าเสนอ จะ
ช่วยให้การแก้ปัญหาท า
ได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง 
และแม่นย า  
3. ตัวอย่างปัญหา เช่น 
ถ่ายภาพและส ารวจแผน
ท่ี ในท้องถิ่นเพื่อน าเสนอ
แนวทางในการจัดการ
พื้นท่ีว่างให้เกิดประโยชน์ 
ท าแบบส ารวจความคิด
เห็นออนไลน์ และ

 



มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระส าคัญ K A P 
สาระการเรียนรู้

แกนกลาง 
หมายเหตุ 

พ ย า ก ร ณ์ อ า ก า ศ 
ค า น ว ณ อั ต ร า
แลกเปล่ียนเงิน แปลง
ค่าหน่วยวัด ค านวณ
ทางคณิตศาสตร์ข้อมูล
ท่ีปรากฏในบางเว็บไซต์
อาจกล่าวถึงเฉพาะข้อดี
หรือข้อเ สียของ เรื่ อง
นั้นๆ เราควรพิจารณา
แ ล ะ ห า ข้ อ มู ล ใ ห้
ครบรอบด้าน 

วิเคราะห์ข้อมูล น าเสนอ
ข้อมูลโดยการใช้ Blog 
หรือ web page 

 ป.5/5  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
อย่างปลอดภัย มีมารยาท เข้าใจ
สิทธิและหน้าท่ีของตน เคารพใน
สิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อ
พ บ ข้ อ มู ล  ห รื อ บุ ค ค ล ท่ี ไ ม่
เหมาะสม 

การติดต่อส่ือสารผ่าน
อิน เทอร์ เน็ ตคว ร ใ ช้
ภ า ษ า ท่ี สุ ภ า พ  ผู้ ใ ช้
อิ น เ ท อ ร์ เ น็ ต ค ว ร
ระมัดระวังใช้งานอย่าง
รู้เท่าทัน และไม่สร้าง
ค ว า ม เ สี ย ห า ย ห รื อ
ความเดือดร้อนแก่ผู้อื่น
เ มื่ อ โ ป ร แ ก ร ม ไ ม่
ตอบสนอง ต่อการใ ช้
ง า น อ า จ แ ก้ ปั ญ ห า
เบื้อง ต้นโดยใช้ค า ส่ัง
เพื่อปิดโปรแกรม 

1. อธิบายถึง
อันตรายจาก
การใช้งานและ
อาชญากรรม
ทาง
อินเทอร์เน็ต 
2. อธิบาย
มารยาทในการ
ติดต่อส่ือสาร
ผ่าน
อินเทอร์เน็ต 

1. เห็นความ
อันตรายจาก
การใช้งาน 
2. เห็น
ความส าคัญของ
มารยาทในการ
ติดต่อส่ือสาร
ผ่าน
อินเทอร์เน็ต 

1. ฝึกการใช้
มารยาทใน
การ
ติดต่อส่ือสาร
ผ่าน
อินเทอร์เน็ต 

1. อันตรายจากการใช้
งานและอาชญากรรม 
ทางอินเทอร์เน็ต 
2. มารยาทในการ
ติดต่อส่ือสารผ่าน
อินเทอร์เน็ต (บูรณาการ
กับวิช าท่ีเกี่ยวข้อง)  
 

 

 


