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ตารางการวิเคราะห์หลักสูตร กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ 

ชื่อรายวิชาคณิตศาสตร์ 
ระดับชั้น  อนุบาลปีที ่            ประถมศึกษาปีที่          มัธยมศึกษาปีที่   3        

ของ  นาย  นาง  นางสาว   กมลทิพย์   นามสกุล   เกตุศรี    

สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 

มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 
มาตรฐาน ค 1.2 
เข้าใจและวิเคราะห์
แบบรูป 
ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน 
ลำดับและอนุกรม 
และนำไปใช้ 
 

 

ค 1.2 ม.3/1 
เข้าใจและแยกตัว
ประกอบของพหุนาม
ท่ีมีดีกรีสูงกว่าสองใน
การแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

-  การแยกตัวประกอบของพหุ
นามท่ีมีดีกรีสูงกว่าสอง  โดย
สัมประสิทธิ์เป็นจำนวนเต็มท่ีจัด
อยู่ในรูป A3+B3 โดยให้ A แทน
พจน์หน้า  และ B แทนพจน์หลัง  
สามารถแยกตัวประกอบของ 
พหุนามได้ดังนี ้
A3+B3 = (A+B)(A2-AB+B2) 
ซึ่งจะเรียกพหุนามในรูป A3+B3 
ว่า ผลบวกของกำลังสาม 
 

-  การแยกตัวประกอบของพหุ
นามท่ีมีดีกรีสูงกว่าสอง  โดย
สัมประสิทธิ์เป็นจำนวนเต็มท่ีจัด
อยู่ในรูป A3-B3 โดยให ้A แทน
พจน์หน้า  และ B แทนพจน์หลัง  
สามารถแยกตัวประกอบของพหุ
นามได้ดังนี ้

นักเรียนเข้าใจ
และแยกตัว
ประกอบของพหุ
นามท่ีมีดีกรีสูง
กว่าสองในการ
แก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้ 

  1. การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามดีกรีสูงกว่าสอง 
 

 



มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 
A3-B3 = (A-B)(A2+AB+B2) 

ซึ่งจะเรียกพหุนามในรูป  A3 - B3 
ว่า ผลต่างของกำลังสาม 
 

-  เมื่อนำพหุนามหารด้วยพหุนาม
จะได้ผลหารท้ังท่ีลงตัว คือ มีเศษ
เป็นศูนย์และท้ังท่ีเหลือเศษไม่ใช่
ศูนย์  ในกรณีท่ัวไปเมื่อหารพหุ
นาม P(x)ใดๆ พหุนาม x – a ท่ี a 
เป็นค่าคงตัว  เมื่อหารแล้วมีเศษ  
ซึ่งเรียกว่าเศษเหลือ 
 

ค 1.2 ม.3/2 
เข้าใจและใช้ความรู้
เกี่ยวกับฟังก์ชันกำลัง
สองในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

-  ฟังก์ชันกำลังสองเป็นฟังก์ชันท่ี
เขียนให้อยู่ในรูป
ท่ัวไป y=ax2+bx+c   
เมื่อ x , y เป็นตัวแปร  a, b และ
c เป็นค่าคงตัว  และ a ≠ 0    
ซึ่งกราฟของฟังก์ชันกำลังสอง
เรียกว่า 
พาราโบลา (Parabola) 
 

-  ฟังก์ชันกำลังสองหรือสมการ
พาราโบลา เขียนได้ 2 รูปแบบ คือ 
   1.  รูปท่ัวไป คือ สมการท่ีเขียน
ในรูป ax2 + bx + c = 0 เมื่อ a, 
b และ c เป็นจำนวนจริงใด ๆ 
และ a ≠ 0 

นักเรียนเข้าใจ
และใช้ความรู้
เกี่ยวกับฟังก์ชัน
กำลังสองในการ
แก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้ 

  1. กราฟของฟังก์ชัน 
กำลังสอง 
2. การนำความรู้เกี่ยวกับ
ฟังก์ชันกำลังสองไปใช้ใน
การแก้ปัญหา 

 

 
 



มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 
   2.  รูปสมการมาตรฐานท่ีเขียน
ในรูป  y = a(x – h)2 + k เมื่อ 
a≠0, h≠0 และ k≠0  
   ในกรณีท่ัวไปสมการกำลังสองท่ี
เขียนในรูปมาตรฐาน กำหนดด้วย
สมการ y = a(x–h)2 + k 
   จะได้กราฟท่ีจุดยอดหรือจุด
วกกลับท่ี (h, k) มีเส้นตรง x = h 
เป็นแกนสมมาตร โดยกราฟจะ
เป็น 
 

มาตรฐาน ค 1.3 
ใช้นิพจน์ สมการ 
และอสมการ อธิบาย
ความสัมพันธ์หรือ
ช่วยแก้ปัญหาท่ี
กำหนดให้ 
 
 
 
 
 
 
 

ค 1.3 ม.3/1 
เข้าใจและใช้สมบัติ
ของการไม่เท่ากันเพื่อ
วิเคราะห์และ
แก้ปัญหาโดยใช้
อสมการเชิงเส้นตัว
แปรเดียว 

-  อสมการ (inequality) เป็น
ประโยคท่ีแสดงถึงความสัมพันธ์
ของจำนวน โดยมีสัญลักษณ์ < , 
> , ≤ , ≥ หรือ≠ แสดง
ความสัมพันธ์ทางคณิตศาสตร์ 
 

-  อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
คือ อสมการท่ีมีตัวแปรเพียงตัว
เดียวเท่านั้น 
 

-  คำตอบของอสมการ คือ ค่า
ของตัวแปรท่ีนำมาแทนตัวแปรใน
อสมการแล้วทำให้อสมการเป็น
จริง 
 

นักเรียนเข้าใจ
และใช้สมบัติ
ของการไม่
เท่ากันเพื่อ
วิเคราะห์และ
แก้ปัญหาโดยใช้
อสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียวได้ 

  1. อสมการเชิงเส้น 
ตัวแปรเดียว 
2. การแก้อสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว 
3. การนำความรู้เกี่ยวกับ
การแก้อสมการเชิงเส้นตัว
แปรเดียวไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

 



มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-  การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปร
เดียว คือ การหาคำตอบของ
อสมการ  
โดยใช้ “สมบัติการไม่เท่ากัน” 
และ “สมบัติการเท่ากัน” 
 

ค 1.3 ม.3/2 
ประยุกต์ใช้สมการ
กำลังสองตัวแปรเดียว
ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

-  สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 
คือ สมการท่ีมี x เป็นตัวแปรเดียว  
มีดีกรีสูงสุดเป็น 2  และมีรูท่ัวไป
เป็น  ax2+bx+c  เมื่อ  a , b , c  
เป็นค่าคงตัว  และ  a ≠ 0 
 

-  คำตอบของสมการกำลังสองตัว
แปรเดียว คือ จำนวนจริงใด ๆ ท่ี
แทนตัวแปรในสมการกำลังสองตัว
แปรเดียวแล้วทำให้สมการเป็น
จริง  ซึ่งสมการกำลังสองตัว
แปรเดียอาจมีคำตอบท่ีเป็น
จำนวนจริงได้สองคำตอบ หนึ่ง
คำตอบ หรือไม่มีคำตอบ 
การแก้สมการ ax2+bx+c เมื่อ a, 
b, c เป็นค่าคงตัว  และ a ≠ 0 
จำเป็นต้องใช้ความรู้เกี่ยวกับ
สมบัติของจำนวนจริง 
   กำหนดให้ a และ b เป็น
จำนวนจริงใดๆ  ถ้า ab = 0 แล้ว  

นักเรียน
ประยุกต์ใช้
สมการกำลังสอง
ตัวแปรเดียวใน
การแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้ 

  1. สมการกำลังสอง 
ตัวแปรเดียว 
2. การแก้สมการกำลังสอง
ตัวแปรเดียว 
3. การนำความรู้เกี่ยวกับ
การแก้สมการกำลังสองตัว
แปรเดียวไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

 



มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 
       a = 0 หรือ b = 0 
หรือ  a = 0 และ b = 0 
การแก้สมการกำลังสองตัวแปร
เดียวทำได้ดังนี้ 
   1. การแก้สมการกำลังสองตัว
แปรเดียว  โดยใช้การแยกตัว
ประกอบ 
   ax2 + bx + c   = 0 
   (mx+p)(nx+q) = 0 
โดยท่ี mx + p = 0 หรือ  
nx + q = 0 
   2. การแก้สมการกำลังสองตัว
แปรเดียว  โดยวิธีทำเป็นกำลังสอง
สมบูรณ์ 
   3. การแก้สมการกำลังสองตัว
แปรเดียว  โดยใช้สูตร 

   x=
- b ± √ b2 - 4ac

2a
 

โดยมีเงื่อนไขดังนี ้
• ถ้า b2 – 4ac > 0 แล้ว

สมการจะมีคำตอบเป็น
จำนวนจริง 2 คำตอบ 

• ถ้า b2 – 4ac = 0 แล้ว
สมการจะมีคำตอบเป็น
จำนวนจริง 1 คำตอบ 



มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 

• ถ้า b2 – 4ac < 0 แล้ว
สมการจะไม่มีคำตอบ 

ค 1.3 ม.3/3 
ประยุกต์ใช้ระบบ
สมการเชิงเส้นสองตัว
แปรในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

-  ระบบสมการเชิงเส้นสองตัว
แปร 
ให้  a, b, c, d, e และ f  เป็น
จำนวนจริงท่ี  a, b  ไม่เป็นศูนย์
พร้อมกัน  และ  c, d  ไม่เป็นศูนย์
พร้อมกัน    ระบบท่ีประกอบด้วย
สมการ 
     ax + by  =  e          
     cx + dy  =  f 
เรียกว่าระบบสมการเชิงเส้นสอง

ตัวแปรท่ีมี x 
และ y เป็นตัวแปร 
โดยท่ี a และ c  เป็นสัมประสิทธิ์
ของ x 
       b และ d  เป็นสัมประสิทธิ์
ของ y 
คำตอบของระบบสมการเชิงเส้น
สองตัวแปร  คือ  คู่อันดับ  (x,y)  
ท่ีค่า x และค่า y ทำให้สมการท้ัง
สองของระบบสมการเป็นจริง   
 

-  การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสอง
ตัวแปรโดยการแทนค่า เป็นวิธี

นักเรียน
ประยุกต์ใช้
ระบบสมการเชิง
เส้นสองตัวแปร
ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้ 

  1. ระบบสมการเชิงเส้น
สองตัวแปร 
2. การแก้ระบบสมการเชิง
เส้นสองตัวแปร 
3. การนำความรู้เกี่ยวกับ
การแก้ระบบสมการเชิง
เส้นสองตัวแปรไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

 



มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 
หนึ่งในการหาคำตอบของระบบ
สมการโดยจัดรูปสมการใดสมการ
หนึ่งให้เป็น x ในรูปของ y หรือ y 
ในรูปของ x 
 

-  การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสอง
ตัวแปร โดยการกำจัดตัวแปร เป็น
วิธีการท่ีนำมาเพื่อจัดรูปสมการ
เชิงเส้น 
สองตัวแปรให้ได้สมการเชิงเส้นตัว
แปรเดียว โดยใช้สมบัติการเท่ากัน
สำหรับการคูณ เพื่อทำให้
สัมประสิทธิ์ของ 
ตัวแปรใดตัวแปรหนึ่งเป็นจำนวน
ตรงกันข้าม แล้วใช้สมบัติการ
เท่ากันสำหรับการบวก เพื่อทำให้
ได้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

 

 

 

 

 

 

 



สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 

มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 
มาตรฐาน ค 2.1 
เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับ
การวัด วัดและ
คาดคะเนขนาดของ
ส่ิงท่ีต้องการวัดและ
นำไปใช้ 
 

ค 2.1 ม.3/1 
ประยุกต์ใช้ความรู้
เรื่องพื้นท่ีผิวของ
พีระมิด กรวย และ
ทรงกลมในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 
 

-  พีระมิด   รูปเรขาคณิตสามมิติ
ท่ีมีฐานเป็นรูปเหล่ียมใดๆ มียอด
แหลมท่ีไม่อยู่บนระนาบเดียวกับ
ฐาน และหน้าทุกหน้าเป็นรูป
สามเหล่ียมท่ีมีจุดยอดร่วมกันท่ี
ยอดแหลมนั้น เรียกว่า พีระมิด 
 

พื้นท่ีผิวท้ังหมดของพีระมิด  
=  พื้นท่ีฐาน + พื้นท่ีผิวข้าง 
 

พื้นท่ีผิวข้างของพีระมิด      
=  จำนวนหน้า × พื้นท่ีรูป
สามเหล่ียมหน้าจ่ัว  
 

-  กรวย   รูปเรขาคณิตสามมิติท่ี
มีฐานเป็นวงกลม มียอดแหลมท่ีไม่
อยู่บนระนาบเดียวกันกับฐาน 
และเส้นท่ีต่อระหว่างจุดยอดและ
จุดใดๆ บนขอบของฐานเป็นส่วน
ของเส้นตรง เรียก รูปเรขาคณิต
สามมิตินั้นว่า กรวย 
 

พื้นท่ีผิวของกรวย  
= พื้นท่ีผิวข้าง + พืน้ท่ีฐาน 
= r2+rl   
 

  นักเรียน
แก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิต
จริงโดย
ประยุกต์ใช้
ความรู้เรื่องพื้นท่ี
ผิวของพีระมิด 
กรวย และทรง
กลม 

1. การหาพื้นท่ีผิวของ
พีระมิด กรวย และทรง
กลม 
2. การนำความรู้เกี่ยวกับ
พื้นท่ีผิวของพีระมิด กรวย 
และทรงกลมไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 
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-  ทรงกลม   รูปเรขาคณิตสามมิติ
ท่ีมีผิวโค้งเรียบ และจุดทุกจุดบน
ผิวโค้งอยู่ห่างจากจุดคงท่ีจุดหนึ่ง
เป็นระยะเท่ากัน เรียกว่า ทรง
กลม   จุดคงท่ีนั้นเรียกว่า จุด
ศูนย์กลางของทรงกลม   ระยะท่ี
เท่ากันนั้นเรียกว่า รัศมีของทรง
กลม เมื่อตัดทรงกลมด้วยระนาบ
ผ่านจุดศูนย์กลางของทรงกลม จะ
ได้หน้าตัดเป็นวงกลม เรียกว่า 
วงกลมใหญ่ 
พ้ืนที่ผิวของทรงกลม =  4r2  
     

ค 2.1 ม.3/2 
ประยุกต์ใช้ความรู้
เรื่องปริมาตรของ
พีระมิด กรวย และ
ทรงกลมในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 

-  พีระมิด   รูปเรขาคณิตสามมิติ
ท่ีมีฐานเป็นรูปเหล่ียมใดๆ มียอด
แหลมท่ีไม่อยู่บนระนาบเดียวกับ
ฐาน และหน้าทุกหน้าเป็นรูป
สามเหล่ียมท่ีมีจุดยอดร่วมกันท่ี
ยอดแหลมนั้น เรียกว่า พีระมิด 
ปริมาตรของพีระมิด  

=  
1

3
 × พ้ืนที่ฐาน × ความสูง 

 

-  กรวย   รูปเรขาคณิตสามมิติท่ี
มีฐานเป็นวงกลม มียอดแหลมท่ีไม่
อยู่บนระนาบเดียวกันกับฐาน 
และเส้นท่ีต่อระหว่างจุดยอดและ

  นักเรียน
แก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิต
จริงโดย
ประยุกต์ใช้
ความรู้เรื่องพื้นท่ี
ผิวของพีระมิด 
กรวย และทรง
กลม 

1. การหาปริมาตรของ
พีระมิด กรวย และทรง
กลม 
2. การนำความรู้เกี่ยวกับ
ปริมาตรของพีระมิด กรวย 
และทรงกลมไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 
 

 



มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 
จุดใดๆ บนขอบของฐานเป็นส่วน
ของเส้นตรง เรียก  
รูปเรขาคณิตสามมิตินั้นว่า กรวย 
 
ปริมาตรของกรวย  

= 
1

3
× พ้ืนที่ฐาน × ความสูง 

หรือ   

ปริมาตรของกรวย = 
1

3
πr2h 

เมื่อ r แทนรัศมีของฐานของกรวย 
     h แทนความสูงของกรวย 
 

-  ทรงกลม  รูปเรขาคณิต 
สามมิติท่ีมีผิวโค้งเรียบ และจุดทุก
จุดบนผิวโค้งอยู่ห่างจากจุดคงท่ีจุด
หนึ่งเป็นระยะเท่ากัน เรียกว่า ทรง
กลม   จุดคงท่ีนั้นเรียกว่า จุด
ศูนย์กลางของ 
ทรงกลม   ระยะท่ีเท่ากันนั้น
เรียกว่า รัศมีของทรงกลม   เมื่อ
ตัดทรงกลมด้วยระนาบผ่านจุด 
ศูนย์กลางของทรงกลม จะได้หน้า
ตัดเป็นวงกลมเรียกว่า วงกลมใหญ่ 
ปริมาตรของทรงกลม =

4 

3
πr3               

เมื่อ r แทนรัศมีของทรงกลม 



มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 
มาตรฐาน ค 2.2 
เข้าใจและวิเคราะห์
รูปเรขาคณิต สมบัติ
ของรูปเรขาคณิต 
ความสัมพันธ์ระหว่าง 
รูปเรขาคณิต และ
ทฤษฎีบททาง
เรขาคณิต และ
นำไปใช้ 
 

ค 2.2 ม.3/1 
เข้าใจและใช้สมบัติ
ของรูปสามเหล่ียมท่ี
คล้ายกันในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 

-  รูปท่ีมีรูปร่างเหมือนกัน  แต่
ขนาดแตกต่างกันจัดว่าเป็นรูปท่ี
คล้ายกัน   
    การเขียนแทนด้วยสัญลักษณ์
ของรูปเรขาคณิตท่ีคล้ายกัน เมื่อ
รูปเรขาคณิต A และรูปเรขาคณิต 
B เป็นรูปท่ีคล้ายกัน  จะเขียนว่า 
รูปเรขาคณิต A ~ รูปเรขาคณิต B 
อ่านว่า  รูปเรขาคณิต A  คล้าย
กับรูปเรขาคณิต B 
 

บทนิยาม   รูปหลายเหล่ียมสอง
รูปคล้ายกัน ก็ต่อเมื่อ รูปหลาย
เหล่ียมสองรูปนั้นมี 
   1. ขนาดของมุมเท่ากันเป็นคู่ ๆ 
ทุกคู่ 
และ  2. อัตราส่วนของความยาว
ของด้านคู่ท่ีสมนัยกันทุกคู่เป็น
อัตราส่วนท่ีเท่ากัน  
 

บทนิยาม   รปูสามเหล่ียมสองรูป
คล้ายกัน ก็ต่อเมื่อ รูปสามเหล่ียม
สองรูปนั้นมีขนาดของมุมเท่ากัน
เป็นคู่ๆ สามคู่ 
 

นักเรียนเข้าใจ
และใช้สมบัติ
ของรูป
สามเหล่ียมท่ี
คล้ายกันได้ 

 นักเรียน
แก้ปัญหาโดยใช้
สมบัติของรูป
สามเหล่ียมท่ี
คล้ายกันได้ 

1. รูปสามเหล่ียมท่ี
คล้ายกัน 
2. การนำความรู้เกี่ยวกับ
ความคล้ายไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 
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ทฤษฎีบท   ถ้าอัตราส่วนของ
ความยาวของด้านคู่ท่ีสมนัยกันทุก
คู่ของรูปสามเหล่ียมสองรูปเป็น 
อัตราส่วนท่ีเท่ากัน  แล้ว รูป
สามเหล่ียมสองรูปนั้นเป็นรูป
สามเหล่ียมท่ีคล้ายกัน 
 

ค 2.2 ม.3/2 
เข้าใจและใช้ความรู้
เกี่ยวกับอัตราส่วน
ตรีโกณมิติในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 

-  กำหนดให ้   ABC   เป ็นรูป
สามเหล่ียมมุมฉาก  ท่ีมี  Â   เป็น
มุมหลัก  
 
sinA   
= ความยาวของด้านตรงข้ามมุม A

ความยาวของด้านตรงขา้มมุมฉาก
 

cosA   
= ความยาวของด้านประชิดมุม A

ความยาวของด้านตรงขา้มมุมฉาก
 

 

tanA   
= ความยาวของด้านตรงข้ามมุม A

ความยาวของด้านประชิดมุม A
 

 
-  อัตราส่วนท่ีเป็นส่วนกลับของ
อัตราส่วนตรีโกณมิติ 

นักเรียนเข้าใจ
และใช้ความรู้
เกี่ยวกับ
อัตราส่วน
ตรีโกณมิติได้ 

 นักเรียน
แก้ปัญหาโดยใช้
ความรู้เกี่ยวกับ
อัตราส่วน
ตรีโกณมิติได้ 

1. อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
2. การนำค่าอัตราส่วน
ตรีโกณมิติของมุม 30 
องศา  45 องศา  และ 60 
องศา ไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 
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cosecA   

=  1

sinA
     

=ความยาวของด้านตรงขา้มมุมฉาก

ความยาวของด้านตรงข้ามมุม A
    

secA  

=  1

cosA
     

=ความยาวของด้านตรงขา้มมุมฉาก

ความยาวของด้านประชิดมุม A
 

cotA  

=  
1

tanA
     

= ความยาวของด้านประชิดมุม A

ความยาวของด้านตรงข้ามมุม A
 

 
ค 2.2 ม.3/3 
เข้าใจและใช้ทฤษฎี
บทเกี่ยวกับวงกลมใน
การแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

-  วงกลม  เป็นรูปเรขาคณิตบน
ระนาบซึ่งแต่ละจุดบนรูป
เรขาคณิตนี้  อยู่ห่างจากจุดคงท่ี
จุดหนึ่งบนระนาบเดียวกันเป็น
ระยะเท่ากัน เรียกจุดคงท่ีนี้ว่า  
จุดศูนย์กลางของวงกลม  เรียก
ระยะท่ีเท่ากันนี้ว่า  รัศมีของ
วงกลม 
 

นักเรียนเข้าใจ
และใช้ทฤษฎีบท
เกี่ยวกับวงกลม
ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

  1. วงกลม คอร์ด และเส้น
สัมผัส 
2. ทฤษฎีบทเกี่ยวกับ
วงกลม 

 



มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 
-  คอร์ด คือ ส่วนของเส้นตรงท่ีมี
จุดปลายท้ังสองอยู่บนวงกลม
เดียวกัน คอร์ดแต่ละเส้นจะแบ่ง
วงกลมออกเป็นส่วนโค้งสองส่วน
โค้ง 
 

-  เส้นตัดวงกลม คือ เส้นตรงท่ีตัด
วงกลมสองจุด 
 
- เส้นสัมผัสวงกลม คือ เส้นตรงท่ี
ตัดวงกลมเพียงจุดเดียวเท่านั้น
และเรียกจุดตัดนั้นว่า  จุดสัมผัส 
 

-  มุมท่ีจุดศูนย์กลาง คือ มุมท่ีมี
จุดศูนย์กลางของวงกลมเป็นจุด
ยอดมุมและแขนท้ังสองของมุมตัด
วงกลม 
 

-  มุมในส่วนโค้งของวงกลม คือ  
มุมท่ีมีจุดยอดมุมอยู่บนวงกลม 
และแขนท้ังสองของมุมตัดวงกลม 
 

-  มุมในส่วนโค้งของวงกลม  คือ  
มุมท่ีมีจุดยอดมุมอยู่บนวงกลม 
และแขนท้ังสองของมุมตัดวงกลม 
 

 

 



สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 

มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระสำคัญ K A P สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหตุ 
มาตรฐาน ค 3.1 
เข้าใจกระบวนการ
ทางสถิติ และใช้
ความรู้ทางสถิติใน
การแก้ปัญหา 
 

ค 3.1 ม.3/1 
เข้าใจและใช้ความรู้
ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูลและ
วิเคราะห์ข้อมูลจาก
แผนภาพกล่อง  และ
แปลความหมาย
ผลลัพธ์รวมทั้งนำสถิติ
ไปใช้ในชีวิตจริงโดย
ใช้เทคโนโลยีท่ี
เหมาะสม 

-  ควอร์ไทล์ (quartile) เป็นจุดท่ี
แบ่งข้อมูลออกเป็น 4 ส่วน เมื่อนำ
ค่าของข้อมูลมาเรียงจากน้อยไป
มาก และจุดท่ีแบ่งข้อมูลมีอยู่ 3 
จุด โดยแต่ละจุดเรียกว่า ควอร์
ไทล์ท่ีหนึ่ง (Q1) ควอร์ไทล์ท่ีสอง 
(Q2) และควอร์ไทล์ท่ีสาม (Q3) 
โดยการหาตำแหน่งของควอร์ไทล์
ในรูปท่ัวไป เป็นดังนี้ 

Qk = 
k

4
(N+1) 
 

เมื่อ Qk แทนควอร์ไทล์ที่ k 
K แทนตำแหน่ของควอร์ไทล์      
        เมื่อ k = 1, 2, 3 
N แทนจำนวนข้อมูลทั้งหมด 
   

-  แผนภาพกล่อง เป็นการ
นำเสนอข้อมูลโดยนำค่าต่ำสุด 
ค่าสูงสุด ควอร์ไทล์ท่ีหนึ่ง ควอร์
ไทล์ท่ีสอง และ    ควอร์ไทล์ท่ีสาม 
มาสร้างเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 2 
รูปติดกัน จากการแบ่งข้อมูลท่ีมี
การจัดเรียงลำดับค่าจากน้อยไป
มาก แล้วแบ่งข้อมูลออกเป็น 4 
ส่วนเท่า ๆ กัน ซึ่งแต่ละส่วนคิด

นักเรีนเข้าใจ
และใช้ความรู้
ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูล
และวิเคราะห์
ข้อมูลจาก
แผนภาพกล่อง  
และแปล
ความหมาย
ผลลัพธ์ได้ 

 นักเรียนใช้
เทคโนโลยีท่ี
เหมาะสมในการ
นำเสนอข้อมูล 

1. ข้อมูลและวิเคราะห์
ข้อมูล 
• แผนภาพกล่อง 

2. การแปลความหมาย
ผลลัพธ์ 
3. การนำสถิติไปใช้ในชีวิต
จริง 
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เป็นร้อยละ 25 ของจำนวนข้อมูล
ท้ังหมด 
   

-  การอ่านและการแปลความ
แผนภาพกล่อง เป็นดังนี้ 
   1.  การกระจายแบบเบ้ขวา คือ 
ข้อมูลท่ีอยู่ระหว่าง Q1 กับ Q2 มี
การกระจายน้อยกว่าข้อมูลท่ีอยู่
ระหว่าง Q2 กับ Q3 (พื้นท่ีของรูป
ส่ีเหล่ียมผืนผ้าทางด้านซ้ายน้อย
กว่าด้านขวา) 
   2.  การกระจายแบบเบ้ซ้าย คือ 
ข้อมูลท่ีอยู่ระหว่าง Q1 กับ Q2 มี
การกระจายมากกว่าข้อมูลท่ีอยู่
ระหว่าง Q2 กับ Q3 (พื้นท่ีของรูป
ส่ีเหล่ียมผืนผ้าทางด้านซ้าย
มากกว่าด้านขวา) 
   3.  การกระจายแบบปกติ คือ 
ข้อมูลท่ีอยู่ระหว่าง Q1 กับ Q2 มี
การกระจายเท่ากับข้อมูลท่ีอยู่
ระหว่าง Q2 กับ Q3(พื้นท่ีของรูป
ส่ีเหล่ียมผืนผ้าทางด้านซ้ายเท่ากับ
ด้านขวา) 
  การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ
กล่องเป็นการแสดงภาพรวมของ
ข้อมูลและลักษณะการกระจาย
ของข้อมูล ซึ่งจะช่วยให้เข้าใจ
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ข้อมูลและสามารถนำข้อมูลไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้อย่าง
เหมาะสม 

มาตรฐาน ค 3.2 
เข้าใจหลักการนับ
เบ้ืองต้น ความน่าจะ
เป็น และนำไปใช้ 

ค 3.2 ม.3/1 
เข้าใจเกี่ยวกับการ
ทดลองสุ่มและนำผล
ท่ีได้ไปหาความน่าจะ
เป็นของเหตุการณ์ 

-  ความน่าจะเป็น   ในทาง
คณิตศาสตร์อาจหาจำนวนจำนวน
หนึ่งท่ีบ่งบอกถึงโอกาสท่ี
เหตุการณ์หนึ่ง ๆ จะเกิดขึ้น เรียก
จำนวนนั้น 
ว่า “ความน่าจะเป็น” ของ
เหตุการณ์ 
 

-  การทดลองสุ่ม คือ การกระทำ
ซึ่งทราบว่าผลลัพธ์อาจจะเป็น
อะไรได้บ้างแต่ไม่สามารถบอกได้
อย่างถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละ
ครั้งท่ีทดลอง ผลท่ีเกิดขึ้นจะเป็น
อะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจ
เป็นไปได้เหล่านั้น  โดยในการ
ทดลองสุ่มใดๆ เรียกผลท่ีเราสนใจ
จากการทดลองสุ่มว่า 
เหตุการณ์(event)   ผลลัพธ์
ท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นจากการ
ทดลองสุ่มนี้  เรียกว่า  แซม
เปิลสเปซ (sample space) 
 
 

นักเรียนเข้าใจ
เกี่ยวกับการ
ทดลองสุ่มและ
นำผลท่ีได้ไปหา
ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์
ได้ 

  1. เหตุการณ์จากการ
ทดลองสุ่ม 
2. ความน่าจะเป็น 
3. การนำความรู้เกี่ยวกับ
ความน่าจะเป็นไปใช้ใน
ชีวิตจริง 
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-  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

=
จำนวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์

จำนวนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้
 

   เมื่อแต่ละผลลัพธ์ที่อาจจะ
เกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม มี
โอกาสเกิดขึ้นได้เท่า ๆ กัน 

หรือ P(E)  =  
n(E)

n(s)
 

เมื่อ n(E) แทน จำนวนผลลัพธ์
ของเหตุการณ์ 
     n(S) แทน จำนวนผลลัพธ์
ท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ 
      P(E) แทน ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ 
 

 
 

   ลงช่ือ         กมลทิพย์   

          (นางสาวกมลทิพย์   เกตุศรี) 
                                ครูผู้สอน 

 




