
 

 

 

ตารางการวิเคราะห์หลักสูตร กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  (นางสาวณัฏฐ์ชญา ครุฑศิร)ิ 

    สาระที่ 5 คอมพิวเตอร5์ (Adobe Flash) 

มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระส าคัญ K P A สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหต ุ

ง 1.1 เข้าใจ เห็น

คุ ณ ค่ า แ ล ะ ใ ช้

ก ร ะ บ ว น ก า ร

เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล การ

เรียนรู้ การสื่อสาร 

การแก้ปัญหา การ

ท างานและอาชีพ

อ ย่ า ง มี

ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ 

ป ร ะ สิ ท ธิ ผ ล  มี

คุณธรรม 

ม. 3/1  บอก

ห ลั ก ก า ร

ท า ง านแ ล ะ

ส่วนประกอบ

ของโปรแกรม 

Adobe 

Flash 

บอกหลักการท างาน และ

ส่วนประกอบของ 

โปรแกรม Adobe Flas 

1 . บ อ ก ห ลั ก ก า ร

ท า ง า น โ ป ร แ ก ร ม 

Adobe Flash 

2 . ก า ร ใ ช้ ง า น

โป รแกรม  Adobe 

Flash 

1. ทักษะการสื่อสาร 

การอ่าน การเขียน 

2. ทั ก ษ ะ ก า ร คิ ด

วิเคราะห ์

3. การถ่ายทอดความรู้ 

ความเข้าใจ 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นใน

การท างาน 

4. มีจิต

สาธารณะ 

1. บอกหลักการท างานโปรแกรม Adobe 

Flash 

2. การใช้งานโปรแกรม Adobe Flash 

 

 

 



 

 

 

 

    สาระที่ 5 คอมพิวเตอร์5 

มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระส าคัญ K P A สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหต ุ

ง 1.1 เข้าใจ เห็น

คุ ณ ค่ า แ ล ะ ใ ช้

ก ร ะ บ ว น ก า ร

เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล การ

เรียนรู้ การสื่อสาร 

การแก้ปัญหา การ

ท างานและอาชีพ

อ ย่ า ง มี

ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ 

ป ร ะ สิ ท ธิ ผ ล  มี

คุณธรรม 

ม. 3/2 การใช้

ง า น 

โ ป ร แ ก ร ม 

Adobe 

Flash 

ใช้ ค าสั่ง, เครื่องมือ และ

พาเนล โปรแกรม Adobe 

Flash เ พื่ อ ใ ช้  ใ น ก า ร

ท างาน 

การเลือกใช้ค าสั่ง/

เครื่องมือโปรแกรม 

Flash 

1. ทั ก ษ ะ ก า ร น า

เ ค รื่ อ ง มื อ / ค า สั่ ง /

พาเนล มาใช้ในการ

ปฏิบัติงาน 

2. ก ร ะ บ ว น ก า ร  /

ล า ดั บ ขั้ น ต อ น ก า ร

ท างาน 

3. การถ่ายทอดความ

คิ ด เ ห็ น อ ย่ า ง มี

วิจารณญาณ 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นใน

การท างาน 

4. มีจิต

สาธารณะ 

การเลือกใช้ค าสั่ง/เครื่องมือโปรแกรม 

Flash 

 

 

 



    สาระที่ 5 คอมพิวเตอร์5 

มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระส าคัญ K P A สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหต ุ

ง 1.1 เข้าใจ เห็น

คุ ณ ค่ า แ ล ะ ใ ช้

ก ร ะ บ ว น ก า ร

เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล การ

เรียนรู้ การสื่อสาร 

การแก้ปัญหา การ

ท างานและอาชีพ

อ ย่ า ง มี

ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ 

ป ร ะ สิ ท ธิ ผ ล  มี

คุณธรรม 

ม. 3/2 การใช้ 

Timeline 

มีทักษะการใช้ Timeline 

โปรแกรม Adobe Flash 

เพื่อ สร้างงาน Animation 

1. การใช้ค าสั่ง 

2. การใช้งาน Time 

Line 

1. การใช้กระบวนการ

การสร้างสรรค์งาน 

การสร้างผลงานตาม

แนวคิดที่ก าหนด 

2. การถ่ายทอดความ

คิ ด เ ห็ น อ ย่ า ง มี

วิจารณญาณ 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นใน

การท างาน 

4. มีจิต

สาธารณะ 

1. การใช้ค าสั่ง 

2. การใช้งาน Time Line 

 

 

มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระส าคัญ K P A สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหต ุ

ง 1.1 เข้าใจ เห็น

คุ ณ ค่ า แ ล ะ ใ ช้

ก ร ะ บ ว น ก า ร

เ ท ค โ น โ ล ยี

ม .  3/ 3 

ก า ร์ ตู น 

Animation 2 

D 

มี ทั ก ษ ะ ใ น ก า ร ส ร้ า ง 

การ์ตูน Animation 2 D 

เ ป็ น เ รื่ อ ง ร า ว ต า ม 

หลักการสร้าง 1. การใช้กระบวนการ

การสร้างสรรค์งาน 

2. การสร้ างผลงาน

ตามแนวคิดที่ก าหนด 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นใน

การท างาน 

หลักการสร้าง  



สารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล การ

เรียนรู้ การสื่อสาร 

การแก้ปัญหา การ

ท างานและอาชีพ

อ ย่ า ง มี

ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ 

ป ร ะ สิ ท ธิ ผ ล  มี

คุณธรรม 

ออกแบบ ด้วย โปรแกรม 

Adobe Flash  

การสร้างการ์ตูน 

4. มีจิต

สาธารณะ 

 

 

มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระส าคัญ K P A สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหต ุ

ง 1.1 เข้าใจ เห็น

คุ ณ ค่ า แ ล ะ ใ ช้

ก ร ะ บ ว น ก า ร

เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล การ

เรียนรู้ การสื่อสาร 

การแก้ปัญหา การ

ท างานและอาชีพ

ม .  3/ 1 

Infographic 

พื้นฐาน 

มี ค ว า ม รู้ ค ว า ม เ ข้ า ใ จ 

ค ว ามหมาย  หลั ก ก า ร

พื้ น ฐ า น  ส ร้ า ง ง า น 

Infographic 

1 . บอกหลั ก ก า ร

ท า งานโปรแกรม 

Adobe Flash 

2 . ก า ร ใ ช้ ง า น

โปรแกรม Adobe 

Flash 

1. ทักษะการสื่อสาร 

การอ่าน การเขียน 

2. ทั ก ษ ะ ก า ร คิ ด

วิเคราะห ์

3. การถ่ายทอดความรู้ 

ความเข้าใจ 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นใน

การท างาน 

4. มีจิต

สาธารณะ 

1. บอกหลักการท างานโปรแกรม Adobe 

Flash 

2. การใช้งานโปรแกรม Adobe Flash 

 



อ ย่ า ง มี

ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ 

ป ร ะ สิ ท ธิ ผ ล  มี

คุณธรรม 

 

 

มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระส าคัญ K P A สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหต ุ

ง 1.1 เข้าใจ เห็น

คุ ณ ค่ า แ ล ะ ใ ช้

ก ร ะ บ ว น ก า ร

เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล การ

เรียนรู้ การสื่อสาร 

การแก้ปัญหา การ

ท างานและอาชีพ

อ ย่ า ง มี

ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ 

ป ร ะ สิ ท ธิ ผ ล  มี

คุณธรรม 

ม .  3/ 2 ท า

ค ว า ม รู้ จั ก 

Adobe 

Illustrator 

บอกลักษณะการ ท างาน

และการใช้ งานโปรแกรม 

Adobe Illustrato 

1 . บอกหลั ก ก า ร

ท า งานโปรแกรม 

Adobe Flash 

2 . ก า ร ใ ช้ ง า น

โปรแกรม Adobe 

Flash 

1. ทักษะการสื่อสาร 

การอ่าน การเขียน 

2. ทั ก ษ ะ ก า ร คิ ด

วิเคราะห ์

3. การถ่ายทอดความรู้ 

ความเข้าใจ 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นใน

การท างาน 

4. มีจิต

สาธารณะ 

1. บอกหลักการท างานโปรแกรม Adobe 

Flash 

2. การใช้งานโปรแกรม Adobe Flash 

 

 

 



มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระส าคัญ K P A สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหต ุ

ง 1.1 เข้าใจ เห็น

คุ ณ ค่ า แ ล ะ ใ ช้

ก ร ะ บ ว น ก า ร

เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล การ

เรียนรู้ การสื่อสาร 

การแก้ปัญหา การ

ท างานและอาชีพ

อ ย่ า ง มี

ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ 

ป ร ะ สิ ท ธิ ผ ล  มี

คุณธรรม 

ม. 3/3 สร้าง

ง า น ด้ ว ย 

Adobe 

Illustrator 

มีทักษะในการเลือกใช้  

ค าสั่ง/เครื่องมือ/หน้าต่าง 

ก า ร ท า ง า น โ ป ร แ ก ร ม 

Adobe Illustrator 

1 . บ อกหลั ก ก า ร

ท า งานโปรแกรม 

Adobe Flash 

2 . ก า ร ใ ช้ ง า น

โปรแกรม Adobe 

Flash 

1. ทักษะการสื่อสาร 

การอ่าน การเขียน 

2. ทั ก ษ ะ ก า ร คิ ด

วิเคราะห ์

3. การถ่ายทอดความรู้ 

ความเข้าใจ 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นใน

การท างาน 

4. มีจิต

สาธารณะ 

1. บอกหลักการท างานโปรแกรม Adobe 

Flash 

2. การใช้งานโปรแกรม Adobe Flash 

 

 

 

มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระส าคัญ K P A สาระการเรียนรู้แกนกลาง หมายเหต ุ

ง 1.1 เข้าใจ เห็น

คุ ณ ค่ า แ ล ะ ใ ช้

ก ร ะ บ ว น ก า ร

เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศในการ

ม.3/3 สร้ าง

ง า น  ส ร้ า ง

อาชีพ 

ใ ช้ โ ป ร แ ก ร ม  Adobe 

Illustrator ส ร้ า ง ง า น 

Infographic แ น ว ท า ง

สร้างอาชีพ 

1 . บอกหลั ก ก า ร

ท า งานโปรแกรม 

Adobe Flash 

1. ทักษะการสื่อสาร 

การอ่าน การเขียน 

2. ทั ก ษ ะ ก า ร คิ ด

วิเคราะห ์

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นใน

การท างาน 

1. บอกหลักการท างานโปรแกรม Adobe 

Flash 

2. การใช้งานโปรแกรม Adobe Flash 

 



สืบค้นข้อมูล การ

เรียนรู้ การสื่อสาร 

การแก้ปัญหา การ

ท างานและอาชีพ

อ ย่ า ง มี

ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ 

ป ร ะ สิ ท ธิ ผ ล  มี

คุณธรรม 

2 . ก า ร ใ ช้ ง า น

โปรแกรม Adobe 

Flash 

3. การถ่ายทอดความรู้ 

ความเข้าใจ 

4. มีจิต

สาธารณะ 

 

 

 

 

 

 

 


